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C Tipologies d'activitats
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Per que és bo manipular?

Per la implicacio que s’aconsegueix.
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Per que és bo manipular?

Perque afavoreix I'exploracio
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C Per que és bo manipular?

Perque afavoreix I'exploracio
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C Perque €s bo manipular?



http://www.youtube.com/watch?v=CY6XnlqjR_Q

*
C Per que és bo manipular?

Perque afavoreix I'exploracio
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C Per que és bo manipular?

Perque afavoreix I'exploracio

Geoplans virtuals
http://goo.gl/cpAsB8



http://goo.gl/cpAsB8

*
C Per que és bo manipular?

Perque ajuda a concretar questions que impliquen un alt grau
d’abstraccio.

Quadrats i rectangles
http://goo.gl/laln3w



http://goo.gl/IaIn3w

*
C Per que és bo manipular?

Perque permet ressaltar uns aspectes sobre altres.
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C Per que és bo manipular?

Perque ofereix models als que es pot recorrer quan el material
ja no es present.
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N+10+10+10+6=86 — 50+ 36=286
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C Per que és bo manipular?

Perque ajuda al desenvolupament de les competencies
- matematiques

Afavoreixen I'exploracio
(Resolucio de problemes)

Aporten modelitzacions i
visualitzacions noves
(Comunicacio | representacio)

Creen ponts entre idees
matematiques
(Connexions)

Ajuden a donar arguments i a
fer conjectures
(Raonament i prova)




*
C Per que és bo manipular?

Perque afavoreix la permanencia del que s’ha treballat.
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Mirem activitats amb els materials
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Daus
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http://www.youtube.com/watch?v=hX_VsOzLR7Q

Daus

http://bit.ly/Count4Me
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http://goo.gl/IaIn3w

C*

Daus

Passar de 12

Hem acabat en 16
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C*

Daus

Si hagessis

d’'apostar per acabar en un

nombre... per quin jugaries?

'J-

Ell-. Lt

menti.com codi 993075
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(:* Daus

Agafeu un dau, tireu-lo fins a passar de 12 |
digueu-nos en quin ombre heu acabat.
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KEDM 3o
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Daus
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https://ja.cat/FRtl4
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Daus

Comprovacio (simulacioé informatica)
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https://ja.cat/FRtl4

C*

Daus

Comprovacio (simulacioé informatica)
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C* Fraccions

“"Nomes hi ha dos metodes per
ensenyar fraccions: Tallar, encara
gque sigui mentalment, un pastis,
o tallar una poma. Amb
qualsevol altre metode
d’ensenyament els alumnes
prefereixen sumar numeradors
amb numeradors i denominadors
amb denominadors”.

Henry Poincaré. 1854- 1912




Fraccions

[ Fractions Decimals Percents T

Clear All

https://app.brainingcamp.com/manipulatives/f

raction-circles



https://app.brainingcamp.com/manipulatives/fraction-circles
https://app.brainingcamp.com/manipulatives/fraction-circles

® Fraccions

Més que la meitat o menys que la meitat?
Com ho saps”?

https://app.brainingcamp.com/manipulatives/fraction-tiles



https://app.brainingcamp.com/manipulatives/fraction-tiles

Fraccions
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https://app.brainingcamp.com/manipulatives/fraction-tiles



https://app.brainingcamp.com/manipulatives/fraction-tiles
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Fraccions
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Fraccions
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Fraccions
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Fraccions
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Fraccions
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Fraccions

38
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Fraccions

Idea original: Narcis Pi. Escola Migdia de Girona.




C*

Fraccions

i g

Quant sumen les cares?

Hi ha meitats, tercos, quarts, sisens | dotzens.




Tauler de nombres

*

C

@ &

87

RRPRDBE0EEDE
MO BE DG D
DEEEDEHMmEEE

2] ] B

NEREEEREBEEE

DHREHEHERHE
kg K




C*

Tauler de nombres
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http://www.youtube.com/watch?v=0Wizhk3Qq2A

Tauler de nombres

(:*‘

RAPRRDETEBRE
DOIENEDREDD
NEZEDEEEE D

43



Tauler de nombres
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Tauler de nombres

C*
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Tauler de nombres
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*

Tauler de nombres

http://puntmat.blogspot.com/2014/05/puzle-de-la-graella-del-100-2.html
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http://puntmat.blogspot.com/2014/05/puzle-de-la-graella-del-100-2.html
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Tauler de nombres
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Tauler de nombres

http://puntmat.blogspot.com/2015/0

7/practica-productiva-sumes.html
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http://puntmat.blogspot.com/2015/07/practica-productiva-sumes.html
http://puntmat.blogspot.com/2015/07/practica-productiva-sumes.html

C* Targetes numeériques

@ SQUARE PAIRS GAME

A game for two players who take turns to select two
numbers that add up to a square number.

r

5+11=16

16 is a square number.

Now it is Player 1's Turn.

Drag a card to the left or right of the cards on the
line.

ach adjacent pair of numbers on the line must add
i square number.

https://www.transum.org/Maths/Game/Square_Pairs/ Estudi del problema
http://calaix2.blogspot.com/2018/05/fem-series-de-quadrats.html

50



https://www.transum.org/Maths/Game/Square_Pairs/
http://calaix2.blogspot.com/2018/05/fem-series-de-quadrats.html

Pattern Blocks




C* Pattern Blocks

 Pattern Blocks

Silvia Margeli



http://www.youtube.com/watch?v=WBj3AkR0Euo

C* Pattern Blocks

1+1_1
2%
1+ =1
- =

Etc.

Sil’hexagon és la unitat... Quantes sumes de fraccions trobarem que sumin 17




C* Pattern Blocks

Sil’hexagon és la unitat... Quantes sumes de fraccions trobarem que sumin 1?

1 1+1+1+1+1+1
6 6 6 6 6

Nl




C* Pattern Blocks

Sil’hexagon és la unitat... Quantes sumes de fraccions trobarem que sumin 1?

1 < 6 L

2 6 315
22 111 1+3
375 3 273%% 28




C* Pattern Blocks

Frisos o sanefes

vpe e
a mn =

Fris o sanefa periodica




C* Pattern Blocks

Frisos o sanefes

Invariancga al gir




C* Pattern Blocks

Frisos o sanefes

Invarianga a una simetria
d’eix horitzontal




Pattern Blocks

Frisos o sanefes

Invarianga a una simetria
d’eix vertical




C* Pattern Blocks

Frisos o sanefes

_ Cﬂ]

Invarianga a una simetria
lliscant




Pattern Blocks

Frisos o sanefes




C* Poligons encaixables




C* Poligons encaixables



http://www.youtube.com/watch?v=BhOA_uXxfDs

C™ Poligons encaixables
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C* Poligons encaixables

Cares

Vertexs

Arestes

Prisma triangular

Prisma quadrangular

Prisma pentagonal

Prisma (en general)
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C* Poligons encaixables

Cares

Vertexs

Arestes

Prisma triangular 5

Prisma quadrangular

Prisma pentagonal

Prisma (en general)
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C™ Poligons encaixables

Cares Vertexs Arestes
Prisma triangular 5 6 9
Prisma quadrangular 6 8 12

Prisma pentagonal

Prisma (en general)
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C™ Poligons encaixables

Cares Vertexs Arestes
Prisma triangular 5 6 9
Prisma quadrangular 6 8 12
Prisma pentagonal 7 10 15
Prisma (en general) n+2 2n 3n
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C* Poligons encaixables

Cares

Vertexs

Arestes

Bipiramide triangular

Bipiramide quadrangular

Bipiramide pentagonal

Bipiramide (en general)




C* Poligons encaixables

Cares

Vertexs

Arestes

Bipiramide triangular 6

Bipiramide quadrangular

Bipiramide pentagonal

Bipiramide (en general)




C* Poligons encaixables

Cares Vertexs Arestes
Bipiramide triangular 6 5 9
Bipiramide quadrangular 8 6 12

Bipiramide pentagonal

Bipiramide (en general)




C™ Poligons encaixables

Cares Vertexs Arestes
Bipiramide triangular 6 5 9
Bipiramide quadrangular 8 6 12
Bipiramide pentagonal 10 7 15
Bipiramide (en general) 2N n+2 3n




C™ Poligons encaixables

Prisma triangular
Prisma quadrangular
Prisma pentagonal

Prisma (en general)

Bipiramide triangular
Bipiramide quadrangular
Bipiramide pentagonal

Bipiramide (en general)
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C™ Poligons encaixables




C*

Cubets encaixables
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Cubets encaixables
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Quants cubs té la
torre?




C* Cubets encaixables

| '~ _ : ,
@ & | si té un pis més?
| una torre de 10 pisos?

e

| d'n pisos?




Cubets encaixables

g
.
Cubs encaixables

=3



http://www.youtube.com/watch?v=GERBbS1x_Cs

C*

Volums






http://www.youtube.com/watch?v=Kd5LbR3L018

*
C Per que és bo manipular?

2 CONGRES CATALA
D'EDUCACIO MATEMATICA
REUS-TARRAGONA 2020
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http://www.youtube.com/watch?v=mHx_aY-VZv4

C* Per que es bo manipular?

* Per la implicacio que s'aconsegueix.
* Perque afavoreix I'exploracio

* Perque ajuda a concretar questions que impliquen
un alt grau d'abstraccio.

* Perque permet ressaltar uns aspectes sobre
altres.

* Perque ofereix models als que es pot recorrer
quan el material ja no és present.

* Perque ajuda al desenvolupament de les
competencies matematiques.

* Perque afavoreix la permanencia.




C*

Amb els materials, hem treballat el
curriculum?

 Blocs del curriculum

 Numeracio i calcul
 Relacions i canvi
 Espaiiforma
 Mesura

« Estadistica i atzar

* Dimensions / processos

 Resolucio de problemes

« Raonament i prova
 Representacio i comunicacio
 (Connexions




*
Web del Cesire (matematiques

Durant el periode de confinament el CESIRE continua treballant peravosaltres des
de casa. Podeu contactaramb nosaltres percorreu (cesire@xtec.cat).

#EmPosoAlDia y T fidad T
A \ge s recomanem seguir-nos per Twitter (@cesirecat) i de, forma especial, les
cesire Matematlc #ArcACasa etiquetes #EmPosoAlDia, amb propostes d"autoformacio, i #ArcACasa, amb
#loEmQuedoACasa activitats destacades de I’ARC que I'alumnat pot realitzar des de casa.

També us podeu subscriure al nostre canal de Telegram

INICI / AMBITS / MATEMATIC

Centre de Recursos
* Pedagogics
Especifics de
Suportala
Innovacid i la
Recerca Educativa

Av. Drassanes, 10
08001 Barcelona

Ambit matematic

General: 938823100

Préstec: 938823125 Materials, recursos, documents, videos, concursos... relacionats amb I'educacié matematica.

mapa | coniacie
Ambit matematic Web antic CESIRE-CREAMAT

Informacions
Recursos per a l'aula
Suport professorat
Formacio
Innovacio 1 recerca
Activitats de dinamitzaci¢ de I'alumnat
Idees centrals de Matematiques (d’Educacio Inici de les reserves al MMACA per al curs
Campanyeg de matem‘atiques Infantil a CS de Priméria) 2020-21

Nou document publicat pel CESIRE de 'ambit matematic.

% “L'avenc en I'aprenentatge de les matematiques implica
p_

https://agora.xtec.cat/cesire/categoria/ambits/matematic/



https://agora.xtec.cat/cesire/categoria/ambits/matematic/

*
Web Campanyes (matematiques)

Campanyes del CESIRE de I'ambit
matematic

cesire*

Ambit
matematic C*

Inici

Campanyes actives

Laboratori de
v

matematiques

v videoMAT Plus

v Dimensio web ’ »
I 4
Impressi6 3D i @ de( )MAT
¥ matematiques ' VI
| < matematiques per
v Geometria ﬁ respondre preguntes
v Estadistica |
v Investiguem
Efemeérides, dies i anys Matematiques "per a Laboratori de videoMAT Plus "Dimensido” web

v * -
especials ® emportar-se” \ matematiques / /

https://sites.google.com/xtec.cat/cesire-matematiques-campanyes



https://sites.google.com/xtec.cat/cesire-matematiques-campanyes

C*

Moltes gracies...

... 1 Us convidem a que ens acompanyeu!

https://agora.xtec.cat/cesire/categoria/ambits/matematic/



https://agora.xtec.cat/cesire/categoria/ambits/matematic/
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