APPS DE LITERATURA DIGITAL

FITXA D’ORIENTACIO PER A LA LECTURA ceSI re

ambit linguistic

Fitxa técnica Imatge llibre Titol: Oh! M h
Llibre + App r'—l itol: Oh! Mon chapeau
! Oh'I Escriptor/a: RIGAUD, Louis; BOISROBERT, Anouck
e b ll-lustrador/a: Louis Rigaud i Anouck Boisrobert
i chapeau T o . .
| ;\ @ Editorial: Helium-editions
; i
C e et Edat destinataris: Aconsellable a partir de 3 anys
Preu: 17€
Any: 2014
ISBN: 978-2-330-03614
Imatge App Nom: Oh! The magic drawing app
£ M g Adreca de I'app:
AF I http://ludocube.fr/game/oh/play/
[N T https://apps.apple.com/app/id977170314
B - Sistema de configuracié (Android, Ipad...):
Edat destinataris: Aconsellable a partir de 3 anys
Per qué Perque el treball integrat d’aquests materials pot
Liibre+app recomanem facilitar la construccié de nous aprenentatges, ajudant a
aquests desenvolupar el gust per la literatura de qualitat.
materials? Perque afavoreix I'expressio i la comunicacid entre els
infants i entre els infants i adults, mentre aprenen les
formes, els colors i fomenten la seva creativitat.
Objectius - Millorar en I‘escolta i comprensié de narracions

Orientacions
pedagogiques
per als docents

(conte), com a font de plaer i aprenentatge, tot
interaccionant entre els infants i entre els
infants i adults.

- Aprendre a utilitzar i tenir cura del llibre
desplegable (pop-up).

- Aprendre a utilitzar eines tecnologiques (app-
tauleta) per explorar i gaudir de les seves
possibilitats.

- Fer Us del llibre desplegable i d’eines
tecnologiques (app-tauleta) per fer
representacions de manera creativa.

- Experimentar amb tecniques plastiques
(collage), tot jugant a transformar figures
geometriques en diferents elements i
personatges de la vida real.



http://ludocube.fr/game/oh/play/
https://apps.apple.com/app/id977170314

- Utilitzar el llibre desplegable, I’ app i diferents
técniques plastiques, per crear espais de
comunicacié que fomentin I'escolta, la parla, la
representacio...

Desenvolupament
de la sessio
Com ho faig?

- Presentar ell llibre “Oh! Mon chapeau” al gran grup
(de la manera que es cregui més encertada),
mostrant-lo, comentant-lo, tot explicant que per les
caracteristiques propies del llibre caldra compartir-
lo en petit grup, (entre 3 i 4 alumnes).

- Explicar el conte en petit grup, compartint el llibre
amb els infants de manera que puguin anar
descobrint les sorpreses del desplegable, alhora
gue van entrant en la historia.

(Seria interessant que abans de passar a l'app, es
comparteixi amb el petit grup més d’una vegada la
historia i troballes del conte).

- Presentar I'app sense donar massa consignes als
nens i nenes, de manera que puguin explorar el seu
funcionament tot descobrint les possibilitats que
I'app els ofereix.

(Cal vetllar que tots els infants puguin tenir les
mateixes possibilitats d’experimentar amb I'app.
Ladult intervindra quan ho consideri oportu pero si
no cal abans, fer-ho quan vegi que ja han trobat
totes o moltes de les possibilitats que té I'aplicacid).

-l'adult comencara a posar senzilles consignes com
ara: "Agafa tres figures i decideix de quin color les
vols i en quins element i/o personatge les vols
convertir”...Buscar —ne de diferents per facilitar als
infants que aquests puguin practicar fent les seves
creacions. Un cop fet aix0, quan I'adult ho consideri,
en un altra possible sessié fomentar consignes de
caire menys manipulatiu i més linglistiques: -”Pensa
una historia breu que vols que passi entre els tres
elements i/o personatges que has decidit tenir i
comparteix-la amb la resta del grup i la mestra
verbalment”.

(Caldra assegurar que passin tots els membres del
grup per tots els passos que proposem).




-Una altra proposta creativa seria la d’oferir als
infants unes safates amb papers de diferents colors
i formes geometriques, (+ cola d’'empaperar i
pinzells de cola), per jugar amb elles

com bonament els plagui sense cap consigna,
creant collages lliures.

A partir d’aqui es poden, si cal, anar

introduint consignes com ara:

- “Crea personatges i/o elements

convencionals o inventats amb papers de diferents
colors i formes geometriques, i si vols, inventa’t una
historia per compartir...”

Els muntatges poden acabar encolats i fixats o
simplement crear muntatges efimers sense
encolar els papers, ja que permeten als infants
jugar lliurement muntant i desmuntant els papers

per crear unes histories més dinamiques.

Seria en una dinamica semblant a la que s’ha fet
amb I'’APP, pero amb material
manipulatiu que permet a l'infant exercitar la

psicomotricitat.

***Totes aquestes dinamiques es poden escurgar o
allargar en funcié de l'interés dels

Infants.




