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BREAKART

Vols viure una experiencia
d’aprenentatge ludificada on hagis
de resoldre diferents tipus de
reptes, enigmes i problemes
connectats al curriculum?

Treball en equip

' Pensament logic i critic
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BREAKART

Vols viure una experiencia d'aprenentatge
ludificada on hagis de resoldre diferents tipus
de reptes, enigmes i problemes connectats al

curriculum?

Ludificacié/Gamificacio:

Nick Pelling (creador del terme Gamification) "Es I'iis
d'elements de joc per aconseguir objectius concrets en
entorns seriosos".

Consisteix en aplicar mecaniques i tecniques del disseny
del joc per tal de seduir i motivar a I'audiencia a la
consecucié de certs objectius (Deterding, Dixon, Khaled i
Nacke, 2011), o en intentar que es faci el que no sempre
ve de gust a través del joc, tal com diuen col-loquialment
Rodriguez i Santiago (2015).



BREAKOUT EDU

Es un joc de fuga.

El grup té una caixa tancada amb candaus.

Els jugadors tenen un temps limitat per obrir la caixa.

Hauran de superar diferents tipus reptes i proves.

Quan aconsegueixen resoldre cada repte, prova, activitat,etc. amb
exit, obtenen les claus per obrir cada candau.

Quan aconsegueixen obrir tots els candaus, la caixa es
desbloquejara i hauran superat el joc (poden obtenir alguna
sorpresa, recompensa, diploma, etc.).

ESCAPE ROOM

Es un joc de fuga.
Es tanca a un grup de persones en una sala.

Els jugadors tenen un temps limitat per sortir de la sala.

Hauran de superar diferents tipus de reptes i proves.

Per sortir de la sala han de resoldre amb éxit els reptes i
proves amb pistes.

Quan aconsegueixen totes les pistes obtenen la clau per
obrir la porta.


http://www.blogsita.com/wp-content/uploads/2018/04/break-out-y-escape-room-juegos-de-fuga.pdf

Aprenentatge basat en

reptes

on l'alumne superara un
desafiament i petits reptes
en un temps estimat

M- learning
habitualment inclouen les
noves tecnologies
(formularis, QR, RA,
busqueda en internet,etc)

Treball curricular

Gamificacio

empra tecniques del joc
per 'aprenentatge
contextualitzant una
narrativa.

Treball cooperatiu

Es treballa en equips on es
necessita cooperar, dialogar i
arribar a consensos personals
per superar els reptes

Intel-ligencies multiples
introdueixen activitats de
diferents tipus (mapes,
codis, cancons, joc de
paraules, etc)

Connexions curriculars
en les diferents proves
trobem contingut de
diferents arees.




BREAKART

El nostre disseny

1. Eleccié dels continguts
2. Tria de la narrativa

3. Escollir pistes i claus
4. Elaboracio proves

5. Crear material

6. Preparar la sala

7. Temps de joc
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TITOL: BREAKART

Continguts
competencies i
estandars...

Regles
Temps, ordre, pistes,
objectiu final...

Destinataris
Numero, edat, interessos,
agrupaments...

Reptes
Proves a realitzar,
missions, resolucié
d’enigmes, activitats

Reflexio final
Avaluacio, valoracio...

Narrativa
Relacionada amb els interessos de
I'alumnat

Materials
cronometre, material
fungible, TIC...




Treball cooperatiu

A tenir en compte

Espais
(00:45:00 ]  Temps
[ ]
& N
\ ,‘/’4
Narrativa "o B e

7
| l Desenllag
t//




MADOBERNNSETS R
HODHDPEHTEHE 2 HE

TUSPAOXEUMTD AZE

POPORVURENODEHD

B
@
©
VHOROAXMOUN DT @Y
©
>ETHUWE>BT®O OO

HMUTAOXNTREDED
WX GTORNOTT AKX @ >k
BOEAAEMOS3URAD>
EHEWALXNXANEEG

ensa

d0epd

OBHBOOSANNKGDN
TOAOEVAMXE.EE N ND
MEOOM XA D NED R
vcowDuOoSINOEXRS
AP BN OTX OETE A
ACOTVAGOGS O E

VROSTENANUOUD BLHA

PHUHONHNAUBHOXEWA®

©MOANOAD O A TS
9P HOGENDXaBHE

& 04Ux

N

iJ

osksiemknip

Wy

WENCHELS
complementaris



phonopaper:

http://www.warmplace.ru/soft/phonopaper/

generador qr:

http://goar.me/

laberints:

https://www.festisite.com/text-layout/maze/

xifrat cesar:

https://es.planetcalc.com/1434/?license=1

missatge per punts:
https://www.worksheetworks.com/math/geometry/graphing/m
essage-from-points.html
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UNA OBRA D’ART
MULTISENSORIAL

L'objectiu final del Breakout: restablir
una instal-lacié artistica que ha estat
malmesa.

Que tenen d’'especial aquestes obres
d’'art?

1- Obres inspirades a partir de quatre
premises: un paisatge, una emocio o
sensacio, una llegenda i un poema
visual.

2- Tecnica lliure sota una unica
indicacio: cal que es pugui apreciar
amb diversos sentits




UNA OBRA D’ART
MULTISENSORIAL

Procés de creacio:

- En grup, parelles o individual
- Que volem representar?

Per aquesta sessié hem escollit: un
paisatge, una sensacio, un a llegenda,
una reinterpretacié d'un poema visual
de Joan Brossa.

- Altres idees: emocions, fets
historics, personatges, ...

- Referents artistics



UNA OBRA D'ART
MULTISENSORIAL

Gemma Miquel (7 anys) i Marcel Miquel (4 anys)




UNA OBRA D’ART
MULTISENSORIAL

Gemma Miquel (7 anys)




TIMBALER

UNA OBRA D’ART
MULTISENSORIAL

Gemma Miquel (7 anys)




CAP DE BOU 2

UNA OBRA D’ART
MULTISENSORIAL

Gemma Miquel (7 anys) - Reinterpretacio del
Poema “Cap de Bou” de Joan Brossa




REFERENTS
ARTISTICS

Paisatgisme
Courbet, Van Gogh, Cézanne, O'Keeffe
Fet historic
Géricault, Delacroix, Picasso, Goya
Expressionisme

Rothko, Kandinsky, Kirchner, Paul klee, Kathe
Kollwitz, Aryz, Yayoi Kusama, Helen Frankenthaler,
Giacometti

Poesia
Chema Madoz, Blu
Retrat

Kahlo, Lempicka, Bauman, Salgado, Barrios,
Bjorklund



Paisatgisme

Courbet




Paisatgisme

Van Gogh
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Paisatgisme

Cézanne




Paisatgisme

O’'Keeffe




Expressionisme

Rothko




Expressionisme

Kandinsky
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Expressionisme



Expressionisme

Paul klee




Expressionisme

Kathe Kollwitz




Expressionisme

Aryz




Expressionisme

Yayoi Kusama
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Expressionisme

Helen Frankenthaler




Expressionisme

Giacometti
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Fet historic

Delacroix




Fet historic

Picasso




Fet historic

Goya




Poesia
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Retrat

Kahlo




Retrat

Lempicka




Retrat

Salgado




Retrat

Bauman




Retrat

Bjorklund




Retrat

Barrios




UNA OBRA D’ART
MULTISENSORIAL

Cal tenir en compte per la sessio:

Acompanyament en la tria del
tema en funcio de l'edat dels
alumnes.

Molt material divers a [l'abast:
elements naturals, material de
reciclatge, pintures, plastilina,
perfums, teles, espeécies, herbes
aromatiques, ...



UNA OBRA D'ART Ultima fase: EL SO
MULTISENSORIAL I & it

5’

SCRATCH



https://makeymakey.com/
https://scratch.mit.edu/

UNA OBRA D'ART Ultima fase: EL SO
MULTISENSORIAL - Amb les obres d'art acabades,

busquem en bancs de sons lliures
o bé gravem nosaltres mateixos
els sons que volem.

- Creem un escenari amb
I'SCRATCH i fem una programaci6
basica: tecla + so

- Connectem la placa makey makey
a l'ordinador i al quadre a través
d’algun element que sigui
connector de l'electricitat.

JA EN PODEM GAUDIR!



UNA OBRA D'ART MODEL DE PROGRAMACIO SCRATCH:
MULTISENSORIAL
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UNA OBRA D'ART RECURSOS:
MULTISENSORIAL Banc de sons:

- http://soundbible.com/royalty-free-sounds-1.html

Aplicacio d'edicié de so: Audacity
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Cristina Colls: ccolls@xtec.cat
@CrisXatart
Video Breakart Vanesa Martin: vmarti35@xtec.cat
@vanesaschool
Toni Nieto: anieto20@xtec.cat

@eldeplastica

Fitxa sessio BREAKART!

Moltes gracies per la vostra atencio i
participacio


https://drive.google.com/open?id=1cw6NRhc4FPlOmdf0LOv91Hi0mwXGZSTT
https://drive.google.com/file/d/1fM0EJLfL5XAeOlY0AjJFtFVfZEyo9Ssn/view?usp=sharing
mailto:ccolls@xtec.cat
mailto:vmarti35@xtec.cat
mailto:anieto20@xtec.cat

