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EN LA TROBADA ANTERIOR

e Vam presentar una proposta per treballar el calcul
additiu a Cicle Inicial en que es prioritza el

desenvolupament del sentit numeric endarrerint la
introduccid dels algorismes

e Vam parlar de que vol dir “calcular sense comptar”
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Arntmetica
entre les estrategies
€IS algorsmes
Calcul a Cicle Mitia
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programa

* ¢l treball amb les operacions aritmetiques
és independent del treball amb els seus
algorismes associats

* podem treballar els algorismes de manera
transparent | significativa

* creiem en la importancia de treballar amb
algorismes a I'escola
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Calcular comptant

¥ e
‘ ‘ dos elements

Cinc vegades 2 2+2+2+2+2 5x2
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Cop d’ull o subitising
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Les taules: calcular sense comptar

e Quant fan 3x67 «

o | 4xB7

Encara no

hem fet la taula
del 4
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Model rectangular
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Model rectangular




Les taules: proces

S
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Les taules: encapsulacio

8 x 5 = 40
5 x 8 = 40
40+ 8 =5

: 5 40 +5=8

24 32 24
3 4
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| es taules: memoritzacio

IXI | IX2 | IX3 | Ix4 | IxX5]|1Ix6 | Ix7 | Ix8 | Ix9|IxIO0
2x 1 | 2x2 | 2x3 | 2x4 | 2x5 | 2x6 | 2x7 | 2x8 | 2x9 | 2x10
3xl | 3x2 | 3x3 | 3x4 | 3x5 | 3x6 | 3x7 | 3x8 | 3x9 | 3x10
4x| | 4x2 | 4x3 | 4x4 | 4x5 | 4x6 | 4x7 | 4x8 | 4x9 | 4x10
5x| | 5x2 | 5x3 | 5x4 | 5x5 | 5x6 | 5x7 | 5x8 | 5x9 | 5x10
6x| | 6x2 | 6x3 | 6x4 | 6X5 | 6%6 | 6X7 | 6X8 | 6X9 | 6XI10
Ix| | 7x2 | 7x3 | 7x4 | 7x5 | 7x6 | 7x7 | 7x8 | 7x9 | 7x10
8xl | 8x2 | 8x3 | 8x4 | 8x5 | 8x6 | 8x7 | 8x8 | 8x9 | 6xI10
Il | 92 | %3 | 9x4 | 9x5 | 9x6 | 9x7 | 9x8 | 9x9 | 9xI0
|Ox | |{10x2|10x3|10x4|10x5|10x6|10x7|10x8|10x9|10xI0

it AUTOMATITZACIO INSTITUCIONALITZACIO [Yi=N[e]lzlip4-Yeile)



| es taules: memoritzacio

2x2 | 2x3 2x4 | 2x5 | 2x6 2x7 2x8 2x9 | 2xI10
3x2 | 3x3 | 3x4 | 3x5 | 3x6 3x7 3x8 3x9 | 3xI10
4x2 | 4x3 | 4x4 | 4x5 | 4x6 4x7 4x8 4x9 | 4xI10
5%x2 [ 5x3 | 5x4 | 5x5 | 5x6 5x7 5x8 5x9 | 5xI0
6x2 | 6x3 | 6x4 | 6X5 | 6x6 | 6%/ 68 6X9 | 6X10
Ix2 | 7x3 | 7x4 | 7x5 | 7x6 | 7x7 | 7x8 7x9 | 7xI10
8x2 | 8x3 | 8x4 | 8x5 | 8x6 | 8x7 | 8x8 | 8x9 | 6xI0
I%x2 | X3 | 9x4 | Ix5 | 9x6 | 9x7 | 9x8 | 9x9 | 9xI10
|0x2 | 10x3 | 10x4 | 10xS | 10x6 | 10x7 | I0x8 | [0x9 | 10x10
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SUMA

SUMA EN COLUMNES

e quantitats i no digits

* estrategia de descomposicio
e disposicio vertical

222+48+212

222 =200 + 20+ 2

48 = 40 + 8
212 =200+ [0+ 2
400 + 70 + |4 = 484
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SUMA

Relacid de I'algorisme estandard amb 'algorisme en columnes

375 375 375 375 \
+ 418 + 418 + 418 + 418
13 3 3 793
80 90 9
700 700 7

793 793 793
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RESTA

Quin és l'algorisme estandard de la resta”




RESTA
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Hi ha una resta en columnes?

7 2 1
-343‘
4 0 0
- 2 0
-2
3 8 0
-2

g
L



RESTA
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| Si N0 ens preocupa la transparencia...
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MULTIPLICACIO

On deixem I'espai?

469 - 851 { 3 4
3752 x4 5
2345 17 0
469 s
399119 S 36
—

http://home.fonline.de/fo0126//rechnen/rech6.htm
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MULTIPLICACIO

Volem comptar quants botons hi ha:
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MULTIPLICACIO

1. La Marta i1 I'Schlomo per poderho comptar ho fan per parts:

HE FET DUES

HO HE DIVIDIT
MEITATS (DE SET) | EN PARTS DE 5,
I ARA JA HO SE JA QUE LA TAULA
CALCULAR. N DEL 5 ES FACIL.
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MULTIPLICACIO

4. Una taula enrajolada mesura 15 rajoles d'amplada i 3 de fondaria.
Quantes rajoles hi caben?

31
- L s

)
| |
| e D A
| \ ¥ Total rajoles

5. Quantes rajoles caben en una taula que fa 16 rajoles d'amplada | 6 de fondaria?

PER CALCULAR
3 x 15 ES MES FACIL
DESCOMPONDRE
EL 15 EN 10 + 5.

15
=k =

10 6
= > = > NO CAL
DIBUIXAR LES
RAJOLES PER PODER
CALCULAR. FIXAT EN
COM ESCRIC
6 X 16.




MULTIPLICACIO




MULTIPLICACIO

Un altre cop fets derivats: 7x14
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MULTIPLICACIO

. Multiply the rows by
Question: 25 x 21 the columns. Fill in
the blanks and click

o @ @
=

‘*—

www.bbc.co.uk/skillswise/numbers/wholenumbers/multiplication/written/flash | .shtml
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MULTIPLICACIO

a‘ ab| d
-b a
(a+b)”
= a®+b*+ab+ab

= a?+2ab+b?
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DIVISIO

| "algorisme estandard porta la resta a sota”?

sai (I Ry 8 = kb
3 Pl 43
7 5
€
5
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DIVISIO
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DIVISIO

Enregistrant un repartiment
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DIVISIO

1-—1»6}%‘)@‘{9@

_ so}.o o 0 tO

K
~15050 0 0 3 5O
2.

_40(8 8 18 8 O

*'i*gig B B 2
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DIVISIO

No importa quins sind quants

127 | Luis | Paco | Hugo

30| 10 10 10
97

90| 30 30 30
7

-6 2 2 2
11 42

R ———————
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127 | entre 3
-30 10
97
90 30
7
6 2
1 42




DIVISIO

El repartiment optim i 'algorisme estandard

127 | entre 3
-30 10
97
90 30
7
6 2
1 42
R ——

® mat

127 | entre 3
-120 40
7
6 2
1 42




DIVISIO

Y s

AZoc  |jeo
5!3(.{

120 0 lips

b
loo

0

2('::!. S1%
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DIVISIO

4368 24

- 2400 100 '
1968 |
- 1200 o0
| si el divisor té dues xifres? 768
-720 30
48
-48 2
0 182
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Treballar amb algorismes a I'escola

EEI llum no funciona)

Llum
connectat?

e Un algorisme és un
procediment que es
realitza pas a pas per
resoldre un problema, s Canv bonbers)
de manera: precisa,
definida i finita.

E:ompra nou Ilum)
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Treballar amb algorismes a I'escola

e [‘algoritmizacié és una activitat
matematica rellevant

* Apostem per treballar a
I’'escoles amb els algorismes
de les operacions: els
estandard i els altres

* A més d’aquests algorismes,
n’hi ha altres, que tambeé
treballem a primaria que
resulten més adients per
reflexionar sobre diferents
aspectes de I'algoritmizacio
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Treballar amb algorismes a I'escola

Els algorismes associats a
les quatre regles poden ser

presentats de manera que

* collaborin en el
desenvolupament d’estrategies
d’estimacio i calcul mental

e afavoreixin la comprensio del
sistema numeric i de les
propies operacions

* presentin les matematiques
com una disciplina transparent,
significativa | creativa
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Treballar amb algorismes a I'escola

Pero no podem oblidar el valor cultural dels algorismes estandard

| SR

2 B . 150-54+083~55~TH-T5- 56 TF
W%S ’.(90-6/—;617,-6,)-64-6{-6 VA
2N | }0-1=12~}3-F 4G 767 ]
> ‘.ff»'x,w-fz 79—74-15-”.47;.,.
._&' 4 / 2 "é A'.*_ /5 ,‘ 7 ‘



Treballar amb algorismes a I'escola

Ni podem oblidar que vol
dir “algorismes estandard”
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Treballar amb algorismes a I'escola

* No es tracta de proposar problemes
presentant ['algorisme que permet
trobar la solucio (donant un tutorial de
resolucio).

* SinO proposar problemes animant als
alumnes perque donin “a un robot” les
instruccions que permeten trobar la
seva solucio.

Exemples:
* arrodoniments
* regla del zero
e conversions en el sistema metric
e (calcul de percentatges i arees)
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EN AQUESTA TROBADA

e ¢l treball amb les operacions
aritmetiques és independent del treball
amb els seus algorismes associats

e podem treballar els algorismes de
manera transparent | significativa

e crelem en la importancia de treballar
amb algorismes a |I'escola
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EN LA PROPERA TROBADA

® quin

treball es pot fer amb les operacions

aritmetiques quan conviuen alumnes que
dominen els algorismes amb alumnes que encara
no els han “apres”?

* com adaptem els algorismes coneguts a altres

cam

NS NUMErics?

passa amb els algorismes de calcul a 'ESO?



