
MATEMAGIA 

Recursos mágicos en el aula de matemáticas 



Un juego numérico 



Un juego geométrico (puzzle) 



Un juego probabilístico 



Magia matemática 

-Números 
-Geometría 
-Probabilidad 
 

-Cartas, mezclas y propiedades 
-Teoremas de punto fijo 
-Cuerdas, nudos 
 

-Conocimiento de la ciencia 
-Ciencia relacionada con arte 
-Matemáticas en la cultura popular 
 



Referencias (libros) 



•GARDNER, Martin 
•*Circo Matemático 
*Carnaval Matemático 
*Festival Mágico Matemático 
*Nuevos pasatiempos 
  matemáticos 
*Mathematics:  
magic and mistery 
 
…y casi todos sus otros libros 



•SIMON, William 

 Mathematical Magic 

 

Dover 

 



MUÑOZ SANTONJA, José 

Ernesto el aprendiz de matemago 

 

Nivola 

 



•TAMARIZ, Juan 

 El mundo Mágico de  Tamariz 
 

Ediciones del Prado 

 

 

(si el Maestro considera incluir matemagia en un libro, será que no es tan 

mala) 



                         

Ed. Temas de Hoy 

2007 



CIENCIA RECREATIVA 
José  Estalella 



Referencias (web) 

Colm  Mulcahy 

“Card Colm” 

www.spelman.edu/~colm/cards.html. 

http://www.spelman.edu/~colm/cards.html


www.divulgamat.net 



www.cienciaenaccion.org 



De Viribus Quantitatis                         Luca Pacioli                                       1508 



Videos 

 Vive la ciencia 
 http://www.youtube.com/watch?v=i46dVfcfqOQ 

 Tres 14 
 http://www.tres14.rtve.es/anteriores.html# 

 

 

 

http://www.youtube.com/watch?v=i46dVfcfqOQ


Tres problemas clásicos 

- Duplicación del cubo 

- Trisección del ángulo 

- Cuadratura del círculo 




