
   TASQUES SETMANA DEL 27 AL 29 D’ABRIL 

Bon dia, us enviem unes tasques que pensem que poden ajudar a l’aprenentatge dels vostres fills/es. Les tasques que 

s’han de retornar estan pintades d’un altre color i les podeu anar enviant durant la setmana. Sabem que són dies difícils per 

a tots però com a mestres intentarem seguir acompanyant-los en el seu procés formatiu. Ens teniu al vostre costat per 

qualsevol dubte o suggeriment. Cuideu-vos!! 

Moltes gràcies 

Tutores i mestres Cicle Mitjà 

Dilluns Dimarts Dimecres Dijous Divendres 

MATEMÀTIQUES 

Juguem al parxís! 

 

CATALÀ 

Harry Potter i els 

accents! 

 

CASTELLÀ 

Lee y responde 

 

  

MÚSICA 

Fabriquem 

instruments reciclats 

 

 

 

RELIGIÓ/VALORS 

Reli: Llegiu el text i 

responeu. 

Valors: L’ALEGRIA! 

PLÀSTICA 

Envia’ns una foto dels 

instruments reciclats 

que has fet a música 

 

  

 
Aquesta setmana podeu veure que hi ha 3 tasques de retorn, el motiu és perquè la de música i plàstica és la mateixa 
activitat. 
Recordeu d’enviar les tasques als correus corresponents.  
 



 

Les tasques que s’han de retornar les podeu enviar als correus següents:  

Tutora 3rA  3a@escsorianomontagut.cat 

Tutora 3rB 3b@escsocianomontagut.cat 

ANGLÈS 3r  angles2@escsorianomontagut.cat 

EDUCACIÓ FÍSICA  edufisica2@escsorianomontagut.cat 

A l’anterior correu l’adreça electrònica d’educació física estava equivocada, aquesta és la correcta. 

MÚSICA   musica@escsorianomontagut.cat 

PLÀSTICA  plastica@escsorianomontagut.cat 

RELIGIÓ religio@escsorianomontagut.cat 

SUPORT A LA INCLUSIÓ suport@escsorianomontagut.cat 

 

mailto:3a2@escsorianomontagut.cat
mailto:3b@escsocianomontagut.cat
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M A T E M À T I Q U E S  /  CATALÀ 

 

H e u  j u g a t  m a i  a l  p a r x í s ?   E l  n o s t r e  a m i c  H a r r y  P o t t e r  h a  f e t  d e s a p a r è i x e r  t o t s  e l s  

a c c e n t s  d ’ a q u e s t  p a r x í s ,  e n s  a j u d e s  a  p o s a r - l o s ?  

P e r  a  p o d e r  t i r a r  h e u  d e  p o s a r  l ’ a c c e n t  a  c a d a  p a r a u l a  q u e  u s  t o q u i ,  l e s  q u e  u s  

t o q u e n  a  v o s a l t r e s  l e s  h e u  d ’ a p u n t a r  a  l a  l l i b r e t a  i   p o s a r  s i  s ó n   a g u d e s ,  p l a n e s  o  

e s d r ú i x o l e s .  

A  b a i x  t e n i u  l e s  s o l u c i o n s ,  i n t e n t e u  f e r - h o  v o s a l t r e s  a b a n s  d e  m i r a r ! ! !  

P o d e u  j u g a r  a m b  a q u e s t  p a r x í s ,  o  s i  e n  t e n i u  u n  a  c a s a  n o  f a  f a l t a  q u e  u s  l ’ i m p r i m i u ,  

p o d e u  a n a r  m i r a n t  l a  p a r a u l a  q u e  u s  t o c a r i a  i  j a  e s t à .  

U s  d e i x e m  l e s  r e g l e s  d e l  p a r x í s  p e r  s i  a l g ú  n o  l e s  r e c o r d a .  

 

1. Objectiu del joc:  

Ser el primer/a en ficar les 4 fitxes a la meta.  

Necessites un tauler, 4 fitxes del color que pots triar (blau, verd, groc o vermell) i 2 daus.  

Tira els daus, compta amb les fitxes y mou-les per les 68 caselles numerades.  

Fes tot el que puguis per a portar-les a meta: menja’t les fitxes dels teus oponents, fes pont per a 

bloquejar el pas i posa’t fora de perill en un dels 12 punts segurs.  

A cada jugador li correspon una casella d’inici o "casa", 7 d’arribada i una de meta que tindran el 

mateix color que el de les teves fitxes i on només podràs entrar tu. 

 

2. Controls:  

• Tirar els daus: Quan et toqui el torn pots tirar els daus. (Recorda que abans de tirar has de posar 

l’accent a la paraula que t’ha tocat) 

• Moure fitxes: En funció del número que et surti al dau mouràs la fitxa que puguis o que més et 

convingui. 

 

3. Terminologia:  

• Tirar: Llançar els daus.  

• Comptar: Moure les fitxes i fer-les avançar pel tauler.  

• Sis: Quan et surt un sis pots tornar a tirar. 3 vegades seguides que et surti sis fan que la fitxa que 

has mogut se’n hagi d’anar cap a casa. Si has mogut varies, se’n va cap a casa la darrera que has 

mogut.  

• Menjar: Si al moure la teva fitxa coincideix en una casella (que no sigui segura) amb la fitxa d’un 

oponent, te la menges, és a dir, envies la seva fitxa cap a casa i ha de començar de nou amb 

aquesta fitxa. El "bonus" per menjar-te a l’oponent és avançar 20 caselles en el tauler amb 

qualsevol de les teves fitxes. A casella de sortida: quan coincideixen dos fitxes aquí (una al menys 



d’un oponent) i tires un 5 que implica poder treure fitxa de casa, et menges la darrera fitxa que hagi 

arribat a la teva casella de sortida o la que no sigui teva. També avances 20 caselles.  

• Pont: Es produeix quan coincideixen dos fitxes del mateix color en una casella normal o segura. 

No es pot saltar un pont i la única forma d’obligar a trencar-lo/obrir-lo és quan el jugador que el 

forma treu un sis al tirar el dau.  

 

4. Regles generals:  

• Número de jugadors: Mínim 2, màxim 4.  

• Les fitxes es mouen en sentit contrari a les agulles del rellotge. 

 • Pots moure’t pel tauler amb qualsevol de les teves quatre fitxes, sempre que estiguin fora de 

casa.  

• No podràs entrar a les caselles d’arribada i meta dels teus oponents, és a dir, les de diferent color 

a les teves fitxes. 

 • Està prohibit retrocedir. 

 • És un joc per torns: Tires el dau, mous i passa el torn al jugador següent. És obligatori moure. Si 

no fos possible, perds torn. Si treus un sis tornes a tirar. 

 • Tens un límit de temps de 30 segons per a tirar el dau i moure les teves fitxes. Si es passa el 

temps, perds el torn.  

• Només poden coincidir 2 fitxes com a màxim a una casella (de igual color o diferent), excepte a les 

caselles de casa i meta, on podran coincidir les 4 fitxes del mateix color.  

• La partida acaba quan un jugador ha ficat les seves quatre fitxes a la casella de meta. 

 • Si sou 2 jugadors i el teu oponent abandona la partida, aquesta finalitza i heu de començar una 

de nova. Això no passa quan hi han més de 2 jugadors. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CORRECCIONS 

 

1 PERO PERÒ 2 AIXO AIXÒ 

3 ACUSTICA ACÚSTICA 4 CAMI CAMÍ 

5   6 PRINCEP PRÍNCEP 

7 DESPRES DESPRÉS   8 SISE SISÈ 

9 AIXI AIXÍ 10 NURIA NÚRIA 

11 MATI MATÍ 12   

13 NOMES NOMÉS 14 UNICA ÚNICA 

15 PESOL PÈSOL 16 CERVOL CÉRVOL 

17   18 FORMULA FÓRMULA 

19 ESTOMAC ESTÓMAC 20 ULTIMA ÚLTIMA 

21 CINQUE CINQUÈ 22   

23 CREIXER CRÉIXER 24 SEMAFOR SEMÀFOR 

25 LLEO LLEÓ 26 ALLO ALLÒ 

27 MUSICA MÚSICA 28 MONICA MÒNICA 

29   30 FERTIL FÈRTIL 

31 COPIA CÒPIA 32 JARDI JARDÍ 

33 PRESSEC PRÉSSEC  34   

35 QUINZE QUINZÈ 36 NUVOL NÚVOL 

37 ESGLESIA ESGLÉSIA 38 HISTORIA HISTÒRIA 

39   40 ALBUM ÀLBUM 

41 PLASTIC PLÀSTIC 42 AQUI AQUÍ 

43 DOFI DOFÍ 44 AFRICA ÀFRICA 

45 PLATAN PLÀTAN 46   

47 MATERIA MATÈRIA 48 CIENCIA CIÈNCIA 

49 BESTIA BÈSTIA 50 PAGES PAGÈS 

51   52 ARROS ARRÒS 

53 PASTIS PASTÍS 54 REPOS REPÒS 

55 FABRICA FÀBRICA 56   

57 BIBERO BIBERÓ 58 AFONIC AFÒNIC 

59 DALI DALÍ 60 AVIA ÀVIA 

61 AGUILA ÀGUILA 62 TAMBE TAMBÉ 

63   64 FILOSOF FILÒSOF 

65 GERMA GERMÀ 66 POLVORA PÒLVORA 

67 MAQUINA MÀQUINA 68   



 

MÚSICA / PLÀSTICA 

 

 

 

  



RELIGIÓ         (religio@escsorianomontagut.cat) 

 

Llegiu aquest text i responeu: 

 

 

 

 Quin és el manament 

nou que Jesús dona als 

seus deixebles? 

 

 

 

 

 

 

 Per què sabran tots que 

som seguidors de Jesús? 

 



VALORS 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



  



CASTELLÀ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


