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N4 TASQUES SETMANA DEL 27 AL 29 D’ABRIL

Bon dia, us enviem unes tasques que pensem que poden ajudar a I'aprenentatge dels vostres fills/es. Les tasques que

=

s’han de retornar estan pintades d’'un altre color i les podeu anar enviant durant la setmana. Sabem que son dies dificils per

a tots pero com a mestres intentarem seguir acompanyant-los en el seu procés formatiu. Ens teniu al vostre costat per
gualsevol dubte o suggeriment. Cuideu-vos!!

Moltes gracies

Tutores i mestres Cicle Mitja

Dilluns

Dimarts

Dimecres

Dijous

Divendres

MATEMATIQUES
Juguem al parxis!

CATALA
Harry Potter i els
accents!

CASTELLA
Lee y responde

MUSICA
Fabriquem
instruments reciclats

RELIGIO/VALORS
Reli: Llegiu el text i

responedu.
Valors: L'ALEGRIA!

PLASTICA
Envia'ns una foto dels
instruments reciclats
que has fet a mdsica

activitat.

Recordeu d’enviar les tasques als correus corresponents.

Aquesta setmana podeu veure que hi ha 3 tasques de retorn, el motiu és perqué la de musica i plastica és la mateixa




Les tasques que s’han de retornar les podeu enviar als correus segiients:

Tutora 3rA 3a@escsorianomontagut.cat

Tutora 3rB 3b@escsocianomontagut.cat

ANGLES 3r angles2@escsorianomontagut.cat

EDUCACIO FiSICA edufisica2@escsorianomontagut.cat

A I'anterior correu I'adreca electronica d’educacio fisica estava equivocada, aquesta és la correcta.

MUSICA musica@escsorianomontagut.cat

PLASTICA plastica@escsorianomontagut.cat

RELIGIO religio@escsorianomontagut.cat

SUPORT A LA INCLUSIO suport@escsorianomontagut.cat


mailto:3a2@escsorianomontagut.cat
mailto:3b@escsocianomontagut.cat
mailto:edufisica2@escsorianomontagut.cat

MATEMATIQUES / CATALA

Heu jugat mai al parxis? EIl nostre amic Harry Potter ha fet desaparéixer tots els

accents d’aquest parxis, ens ajudes a posar-los?

Per a poder tirar heu de posar I'accent a cada paraula que us toqui, les que us
toquen a vosaltres les heu d’apuntar a la llibreta i posar si s6n agudes, planes o

esdrulixoles.
A baix teniu les solucions, intenteu fer-ho vosaltres abans de mirar!!!

Podeu jugar amb aquest parxis, o si en teniu un a casa no fa falta que us I'imprimiu,

podeu anar mirant la paraula que us tocaria i ja esta.

Us deixem les regles del parxis per si algl no les recorda.

1. Objectiu del joc:
Ser el primer/a en ficar les 4 fitxes a la meta.
Necessites un tauler, 4 fitxes del color que pots triar (blau, verd, groc o vermell) i 2 daus.
Tira els daus, compta amb les fitxes y mou-les per les 68 caselles numerades.
Fes tot el que puguis per a portar-les a meta: menja’t les fitxes dels teus oponents, fes pont per a
bloquejar el pas i posa’t fora de perill en un dels 12 punts segurs.
A cada jugador li correspon una casella d’inici o0 "casa", 7 d’arribada i una de meta que tindran el
mateix color que el de les teves fitxes i on només podras entrar tu.

2. Controls:
e Tirar els daus: Quan et toqui el torn pots tirar els daus. (Recorda que abans de tirar has de posar
I"accent a la paraula que t’ha tocat)
* Moure fitxes: En funcié del nimero que et surti al dau mouras la fitxa que puguis o que més et
convingui.

3. Terminologia:
e Tirar: Llancar els daus.
e Comptar: Moure les fitxes i fer-les avancar pel tauler.
e Sis: Quan et surt un sis pots tornar a tirar. 3 vegades seguides que et surti sis fan que la fitxa que
has mogut se’n hagi d’anar cap a casa. Si has mogut varies, se’n va cap a casa la darrera que has
mogut.
e Menijar: Si al moure la teva fitxa coincideix en una casella (que no sigui segura) amb la fitxa d'un
oponent, te la menges, és a dir, envies la seva fitxa cap a casa i ha de comengar de nou amb
aquesta fitxa. El "bonus" per menjar-te a I'oponent és avancgar 20 caselles en el tauler amb
qualsevol de les teves fitxes. A casella de sortida: quan coincideixen dos fitxes aqui (una al menys



d’un oponent) i tires un 5 que implica poder treure fitxa de casa, et menges la darrera fitxa que hagi
arribat a la teva casella de sortida o la que no sigui teva. També avances 20 caselles.

® Pont: Es produeix quan coincideixen dos fitxes del mateix color en una casella normal o segura.
No es pot saltar un pont i la Unica forma d’obligar a trencar-lo/obrir-lo és quan el jugador que el
forma treu un sis al tirar el dau.

Regles generals:

* Numero de jugadors: Minim 2, maxim 4.

e Les fitxes es mouen en sentit contrari a les agulles del rellotge.

* Pots moure’t pel tauler amb qualsevol de les teves quatre fitxes, sempre que estiguin fora de
casa.

* No podras entrar a les caselles d’arribada i meta dels teus oponents, és a dir, les de diferent color
a les teves fitxes.

e Esta prohibit retrocedir.

e Es un joc per torns: Tires el dau, mous i passa el torn al jugador segiient. Es obligatori moure. Si
no fos possible, perds torn. Si treus un sis tornes a tirar.

* Tens un limit de temps de 30 segons per a tirar el dau i moure les teves fitxes. Si es passa el
temps, perds el torn.

* Només poden coincidir 2 fitxes com a maxim a una casella (de igual color o diferent), excepte a les
caselles de casa i meta, on podran coincidir les 4 fitxes del mateix color.

e La partida acaba quan un jugador ha ficat les seves quatre fitxes a la casella de meta.

¢ Sisou 2 jugadors i el teu oponent abandona la partida, aquesta finalitza i heu de comencar una
de nova. Aix0 no passa quan hi han més de 2 jugadors.
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CORRECCIONS

1 PERO PERO 2 AIXO AIXO

3 ACUSTICA ACUSTICA 4 CAMI CAMI

5 6 PRINCEP PRINCEP
7 DESPRES DESPRES 8 SISE SISE

9 AIXI AIXi 10 NURIA NURIA
11 MATI MATI 12

13 NOMES NOMES 14 UNICA UNICA
15 PESOL PESOL 16 CERVOL CERVOL
17 18 FORMULA FORMULA
19 ESTOMAC ESTOMAC 20 ULTIMA ULTIMA
21 CINQUE CINQUE 22

23 CREIXER CREIXER 24 SEMAFOR SEMAFOR
25 LLEO LLEO 26 ALLO ALLO
27 MUSICA MUSICA 28 MONICA MONICA
29 30 FERTIL FERTIL
31 COPIA COPIA 32 JARDI JARDI
33 PRESSEC PRESSEC 34




MUSICA / PLASTICA

BUSCA OBJECTES TOCAI
QUE PUGUIN FER ACOMPANYA

SONS LES CANCONS

posa-Liunnom  QUEMES
penorzemAL  TAGRADIN




RELIGIO (religio@escsorianomontagut.cat)

Llegiu aquest text i responeu:

* Quin és el manament
nou que Jesus dona als
seus deixebles?

* Per qué sabran tots que
som seguidors de Jesus?




VALORS

Tot i que lakgrlo. és una de Les emocions
_ Qe més ens agrada. sentir,

Y - /0
S res ho &s bo en excés. of
L’EUFORIA és “alegria desmesurada”,

i pot fer que estiguem molt inquiets, "

parlem de pressa, riem descontroladament
0 ens costi dormir.

Recordes algun moment en el qual

has sentit EUFORIA?

Quan sents EUFORIA, qué pots fer per
tornar cap a l'alegria?
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* Gluan no tot es el que sembla.,

« ks facil caure en [a “trampa de l'alegria”

¥ AIKO PASSA QUaAN sentim altves
emocIons -com ava tristesa o vabia-
pﬁvcﬁ fem veure gue estem contents.

* Per qué creus que amaguem
el gue realment sentim
darrere lfalegria? &,

*t'ﬂn.‘um-u-ta%mvﬁmga?

{QEH FEFEFEFEES RN NSNS A AR AR AR AR
Tl I I I I I Ty E T T ETFNECFETYFNOYNCE NI I NI IETIETIET Y
AR EEEE R AR AR E R R RN RN R R R R RN R R RN E R

T I RS R R R R RERERRESREN RN RRR R RRARR AR R R AR R X R L N



»Com expresses .

Utilitza els teus colors preferits!
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QUAN SENTO ALEGRIA
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CASTELLA

LA PRIMAVERA DURMIENTE

Aungue ya era primavers, nads habia cambisdo. los drboles conlinuabsn sin
hefas, no se oia &l trinar de los pajarios..
/Qué estaba pasando? JEl Hada de la primavera se habia dormido!

-iMadre mis. maare mia! (Por todas las hatas y 1as brujas |untas

me la cargo!

Recogio de un manotazo todas sus varilas de colores y, S0 peinarse siquiers
quitarse las leganas, salio volando a loda velockdad

jiLo sento, o sientol, me gusia ver crecer nueevos broles y hojitas, perd no hay
tiempo les o a los arboles, y en un inslante kos lleno de hojas con su varita verde
Hizo o mismo con a3 praderas, que pasaron de iener un color ceniclento a
mostrar un verde espiendoroso. Luego, con su varita roja, hizo brotar amapolas pos
10cos los trigales y los bordes de los caminos. A continuacidn, con la amarilia, la
azul, 1a vicleta y la naranja, & mismo tlempo, lend ce fores los campos. Dibugd

UNos paises tan bonitos que &l mundo parecia una postal




Vocabulario:
Legafia;: Secrecion de los parpados,

Ceniciento: De color parecido a la ceniza.
Trigal: Ccampa de tnigo

EJERCICIOS

1./ Relaciona estas expresiones con su significado:
Salir volando. Las cosas irdn mal
Sin quitarse las lagafias. Ir a toda velocidad.
Recoger de un manotazo. Sin lavarse ni ascarse.

Me |la cargo. Cogerlo todo a la vez.
2.0 ipor qué crees que el Hada de la primavera salio tan deprisa de su casa?

1./ Dibuja y pinta como quedd el paisaje tras pasar el hada de |a primavera.

INSTRUCCIONES

Pon la fecha, haz al titulo bien bonito y luego copla el texto en tu libreta.

A continuaciéon copia los enunciados de las preguntas (si puede ser en boli) y
las contestas én lapiz.
Recuerda que en el dibujo que te piden en el tercer ejercicio los colores de

las plantas y arboles tienen que estar de acuerdo con lo que dice el texto que

has lendo.




