
CICLE SUPERIOR                                                                        DIA DE LA  BIBLIOTECA

 Nom:  _______________________________________    Data:   _______________________   

 BUSQUEM LES
SECCIONS DE LA
REVISTA
“PETIT SÀPIENS”

En quina
pàgina d'inici i
acabament es
troba.

Quin tipus de
tema tracta?
(Història, natura,
entrevista,
jocs...)

La meva part
preferida
d'aquesta secció

1.PORTADA: Títol i
subtítol. (Hi ha
contraportada?)

2. TÍTOL DEL 1r GRAN
ARTICLE 

3. TÍTOL DE
L'ENTREVISTA (si hi ha) O
DEL 2n GRAN  ARTICLE

4. TÍTOL DE LA SECCIÓ
DE CIÈNCIA/NATURA

5. TÍTOL DE LA SECCIÓ
DE JOCS/PASSATEMPS (si
hi ha)

REPTE 1:

JUGUEM i ANALITZEM
La Revista Petit Sàpiens

Número de la revista analitzada:  _____________________



Elements proposats de la revista Hi és? On es troba?
(Pàgina)

1. ÍNDEX 

2. VOCABULARI de paraules noves (per entendre
els articles)

3. EXPLICACIONS complementàries (caixes de
text amb dades extra)

4. Jocs camuflats o sopa de lletres (tant dins de
les seccions com  al final)

5. CÒMICS (o tires còmiques)

6. Recomanacions de LLIBRES o LLOCS

7. PROPAGANDA/ANUNCIS

8. SOLUCIONS (als passatemps)

Marquem amb una (X) si els elements
proposats hi estan.
Després anotem on es troben a la revista
“Petits Sàpiens”:

REPTE 2:



Joc de

pistes 1:
    El Codi Secret del Temps:

Joc: Tria 5 o 10 paraules clau o
conceptes destacats del text
(personatges, llocs, objectes,
dates).
Acció: Escriu una frase breu que
n'expliqui el significat o la
importància històrica, sense mirar
la revista. Després, comprova si la
teva definició és correcta.

Joc de

pistes 2:
   L'Enigma de la Data:

Joc: Identifica 3 dates importants
esmentades a l'article.
Acció: Explica, en una o dues frases,
quin esdeveniment va passar en
cadascuna d'elles. Si l'article parla
d'un període, el repte podria ser:
"Què va passar abans i després
d'aquesta època?"

   Els 5 Fets Curiosos:
Joc: Localitza 5 dades
sorprenents o poc conegudes
del tema històric tractat.
Acció: Prepara't per explicar-les
com si fossis un guia turístic del
temps

Joc de

pistes 3:

Pistes de
Comprensió i

Recerca



Joc de

pistes 1:

Joc de

pistes 2:

Joc de

pistes 3:

Pistes de Creació i
Expressió

Entrevista a un Personatge:
Joc: Tria un personatge històric que
aparegui a l'article (un samurai, un
pirata, un constructor de l'Acròpolis...).
Acció: Prepara 3 preguntes que li faries
i 3 possibles respostes basades en la
informació de la revista. Si ho feu en
grup, un pot fer de periodista i l'altre de
personatge.

El Titular d'Avui:
Joc: Imagina que l'esdeveniment que
descriu la màquina del temps passa
avui.
Acció: Crea un titular de premsa actual,
un subtítol (petita explicació) i una
imatge (dibuix o descripció) per a la
notícia.

El Diari de Viatge:
Joc: Escriu una petita entrada de diari (de 5
a 8 línies) com si tu mateix haguessis viatjat
a l'època.
Acció: Descriu què has vist, sentit o quina és
la cosa que t'ha sorprès més d'aquell
moment.


