
PRIMER: 

 

Nom: VAIXELLS/AVIONS EN RUTA (orientació) 

Descripció Material 

Pots demanar ajuda a algun familiar per muntar una pista on hi hagi 
diferent illes representades per diferents objectes. Un jugador es 
col·locarà al inici de la pista i l’altre li haurà d’anar dient un seguit 
d’indicacions per arribar a l’illa concreta. Quan ho aconsegueixi es 
canvien els rols. 
 
Ex: dos passes endavant, gira a la dreta, gira mirant a.. (sofà, cadira, 
planta...) si encara no tenen clar dreta/esquerra. 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

-Divers 

 

Nom: ALIMENTACIÓ A L’ESPAI! 

Descripció Material 

Imagineu que agafem un coet per anar a l’espai! Teniu l’objectiu 
d’aconseguir el màxim de menjar possible. Per fer-ho un jugador 
saltarà sobre un coixí, imitant la gravetat 0, i els altres li aniran 
passant pilotes i altres objectes simulant el menjar. Si aconsegueix 
agafar els objectes al vol, aquests formaran part de la recol·lecta de 
menjar, sinó cauran a l’espai exterior. 
 

Si tots els jugadors voleu saltar podeu fer la següent rotació: 
1. salto- intento agafar menjar - si l’he agafat el poso a la pila de 

menjar per la nau. 
2.  Agafo menjar de “la Terra” - vaig a la fila dels llançament - 

llanço - em poso a la fila per saltar. 

- un coixí 
- diferents 
objectes 
- un cubell 
o un espai 
on posar el 
menjar de 
l’espai i el 
de la 
Terra. 



SEGON: 

 

Nom: D’ON VENIM? 

Descripció Material 

Un jugador sortirà del “grup” i es col·locarà d’esquenes a la resta 
amb les orelles tapades. La resta de jugadors decidiran quin ofici 
escolleixen per començar el joc. Un com tinguin l’ofici buscaran una 
ciutat que comenci pel mateix nom que el seu ofici, per exemple, si 
són bombers poden escollir la ciutat de Barcelona. 
 

A la senyal el jugador que està fora del grup es girarà i tots els 
companys començaran a representar l’ofici escollit. L’alumne haurà 
d’endevinar dues coses: l’ofici i a partir d’aquest, la ciutat d’on venen 
aquests treballadors. 
 

El jugador té tres oportunitats per descobrir les dues coses. En 
acabat passa a forma part del grup i és un altre el que surt perquè la 
resta esculli un altre ofici. 

-No en cal 

 

 

Nom: A QUI NECESSITEM? 

Descripció Material 

Ens col·loquem en rotlla o semicercle i un jugador al centre, aquest 
ha de representar amb mímica un problema. La resta ha d’endevinar 
quin professional necessita per solucionar-lo. Per exemple si es toca 
la panxa amb cara de dolor, necessita anar a visitar el metge. 

-Divers 

 


