CMAT

Pensament Computacional per a la
millora de la competencia matematica

bliu - La Riera de Gaia (Tarragona)

& Assessorament: Dept. Educacié (mentor Goncal Bernabé) =  Grups: 5¢ i 6é d’Educacio Primaria

40 Connectant logica, calcul, geometria i pensament critic



! Metodologia

& L'enfocament practic : .. prya=s
P = Recursos i Seqienciacio

Un espai actiu on l'alumnat apren matematiques Us sistematic de materials fisics com els Pattern
fent, explorant i resolent reptes. Blocks per garantir la comprensio geometrica
previa.

La clau de [l'exit: experimentar i manipular els

conceptes abans d'introduir la programacio i les
pantalles.

Fragmentacido de tasques: Apliqguem la regla de

(1 pas = 1 accid) per estructurar el pensament i
evitar el blogueig cognitiu.



B Proposta didactica 1: “"Codi de patrons geometrics”
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> Del material al codi

Creacio de sanefes manipulatives per experimentar |
comprendre els girs, les translacions I les simetries.
Conceptes que també s’han reforcat a Ed. Fisica.

’ Salt digital amb Scratch
Programacio de mosaics complexos -a -la - pantalla,
transformant la manipulacio fisica en codi algoritmic.

’ Integracié conceptual
L'alumnat-interioritza i utilitza vocabulari com "patro”,
"repeticio” o "unitat minima" de forma molt mes
espontania i natural.
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! Proposta didactica 2: “"Analistes de Dades”

oS

=

El Repte Les Eines L'Aprenentatge
Estudiar de manera empirica la Mesura real de passes amb Detectar | descartar dades erronies
mobilitat real de la comunitat podometres programats amb plaques per obtenir informacio fiable que
educativa en el trajecte habitual de Micro:bit, Google Sheets | permeti dissenyar propostes de

casa a l'escola. Google Maps. mobilitat sostenible al poble.



B Proposta didactica 3: “Calculadora algoritmica”

H Métodes alternatius de calcul ¥% Revisié entre iguals i deteccié d'errors
Viatgem en el temps per coneixer i fer servir la Treball en equip on un grup pren el rol de
multiplicacié egipcia, hindd..., obrint la ment a "robot" | executa manualment les instruccions
diferents ldgiques algoritmiques. d'un altre grup.

El producte final: programacidé d’'una calculadora L'error com a motor i com una part natural de
de guanys per a la parada de Sant Jordi, 'aprenentatge: reflexid, correccié i millora
aplicable també a multiples situacions reals de compartida de propostes de millora.

compra, venda i gestio de diners.
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! Proposta didactica 4: “Laberints matematics” '

oS

EL Repte

Dissenyar, construir | validar

un laberint a partir d'un
recorregut, assegurant que
sigui funcional i coherent.

=

Les Eines L'Aprenentatge

Graelles, codis de recorregut,
programacio per blocs i robots
educatius: lego spike prime.

Desenvolupar el pensament
espacial, algoritmic i computacional
identificant patrons, resolent
problemes | validant solucions.
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! Possibles Adaptacions: d’Educacié Infantil a 4t

El - Ir Cicle EP
Treball "Desendollat”

Iniciacié al pensament algoritmic,
sequencial, logic, computacional
sense pantalles mitjancant rutines
diaries | jocs de rol on els infants
fan de robots | programadors.

2n Cicle EP

Programacio i Dades

Pas al mon digital mitjancant
programacio visual per blocs
(Scratch, Micro:bit) i representacié
fisica de dades obtingudes
directament dels reptes de I'escola.

+ Aprenentatge

Conclusioé del Projecte

La motivacid matematica creix
quan l'alumnat veu que les
matematiques sén Utils, reals,

cooperatives i connectades amb

la tecnologia.
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