AMBIT DIGITAL

AMBIENT TECNOLOGIC

Des d’'educacio infantil incorporacié de tablets, bee-bots, pissarra digital

en petit grup en I'ambient tecnologic

RACONS STEAM

A partir de EI5 i durant tota l'escolaritat dediquem una tarda

setmanal a la realitzacido de racons STEAM.

S’ofereixen diferents propostes adaptades a cada edat que, en petit

grup, hauran de resoldre de manera autonoma.

Aqguestes activitats engloben des de la iniciacio a la robotica amb bee-
bots, al llenguatge informatic d’scratch, jocs  matematics,
construccions amb diferents elements com el kappla, projectes amb

plaques electroniques makey-makey...

INFORMATICA

Infroduccid de la informatica com una eina més en el dia a dia de

I'escola.

Treballem el coneixement de diferents programes i aplicacions i en fem
us en la recerca d’'informacid, treball per projectes, utilitzacid de diverses

plataformes d’aprenentatge.



Reflexionem sobre I'Us de la tecnologia, utilitzacié d'imatges... per a un
Us crific i racional de les tecnologies per a poder donar eines per créixer

com a usuaris responsables i critics.

CHROMEBOOKS

Ampliem la dotacié de chromebooks, dispositius portatils que faciliten el

treball a I'aula individual i/o en grup.

DOMINI D’ESCOLA

Permet que tots els alumnes i per extensid les seves families tinguin
una adreca de correu electronic vinculada amb el correu d’escola i

per tant en un entorn segur

» GOOGLE CLASSROOM: eina de treball que s'utilitza per a la

realitzacié de tasques dintre i fora de I'escola.

» GOOGLE CALENDAR: en substitucio de I'agenda d’aula permet
fer arribar informacions i tasques als alumnes de manera

rapida, sostenible i adaptada a la nova realitat.

Google Classroom
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