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Presentacio

El Govern de la Generalitat de Catalunya, mitjancant el Departament d’Ensenyament, promou i lidera una ofen-
siva de pais a favor de I’éxit escolar, que vol implicar i comprometre tota la societat catalana, amb I'objectiu de
millorar els resultats educatius i reduir les taxes de fracas escolar i d’aband¢ dels estudis.

La Unid Europea ha establert objectius educatius, en el marc de I'Estrategia Europa 2020 (ET-2020), que han de
permetre I'assoliment d'una economia intel-ligent, inclusiva i sostenible. Uns objectius que Catalunya assumeix
i que I'obliguen a focalitzar els esforcos del Govern en la millora dels resultats escolars i del nivell formatiu dels
ciutadans, per aconseguir el ple desenvolupament personal, professional i social al llarg de la vida.

Dins d’aquest objectiu de millora de I'éxit escolar del nostre alumnat, el curs passat el Departament d’Ensenya-
ment va fer publics uns documents de desplegament i concrecio de les competéncies basiques de I'ambit mate-
matic i de I'ambit lingtiistic (llengua i literatura, catalana i castellana), amb la finalitat de contribuir a la millora de
I'assoliment d’aquestes competéncies basiques en finalitzar I'educacié primaria.

Com a continuacio del treball realitzat, es presenta el document d'identificacié i desplegament de les compe-
téncies en 'ambit digital, atés que d’acord amb els curriculums vigents aquestes tenen també la consideracié
de competéncia basica.

Aixi mateix, cal recordar que, segons el que estableixen els articles 58 i 59 de la LEC (Llei 12/2009, del 10 de
juliol, d’educacio), tant en I'educacio primaria com en I'educacié secundaria obligatoria s’han de desenvolupar,
en el nivell adequat, les competencies necessaries per a |'s de les noves tecnologies.

El document que ara presentem correspon a les competéncies basiques de I'ambit digital per a I'educacié pri-
maria. D'una banda, atés el seu caracter transversal i instrumental, aquestes competéncies estan vinculades
a totes les matéries del curriculum. Per al seu assoliment, és fonamental que I'alumnat tingui accés als dispo-
sitius i a les diverses aplicacions. D’altra banda, és convenient que els centres educatius acullin experiéncies i
coneixements que els estudiants tenen dels entorns digitals i que han pogut adquirir en contextos no escolars,
per completar-los amb continguts de I'ambit académic i relacionar-los amb aspectes de caracter més tecnic.

Els elements que componen el document aporten informacid relativa a la gradacio de I'assoliment de les compe-

téncies de 'ambit digital al final de I'educacio primaria, la identificacio dels continguts clau associats a cada com-
peténcia, les orientacions metodologiques per a I'aplicacio a I'aula, exemples d’activitats d'avaluacié amb indica-
dors relacionats amb els diferents graus d’assoliment i, finalment, un recull dels portals de referéncia del Depar-
tament d'Ensenyament on es pot accedir a diferents recursos didactics, aixi com un glossari de terminologia

relacionada amb les competéncies digitals.

Aquest document ha estat elaborat amb la participacié de professionals de I'ambit universitari i de professorat
dels centres publics i privats de Catalunya. El treball dut a terme ha de contribuir a continuar avangant en la millo-
ra de la qualitat del sistema educatiu del nostre pais, en 'actualitzacié professional dels nostres docents i, en defi-

nitiva, en la millora de I'éxit educatiu del nostre alumnat.

Irene Rigau i Oliver
Consellera d’Ensenyament
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INTRODUCCIO

Introduccié

Aquest document completa el curriculum vigent en I'ambit dels aprenentatges vinculats a les tecnologies di-
gitals.

El desplegament de les competéncies digitals és indispensable per a tota persona que vulgui interactuar amb
normalitat en la societat actual. Es tracta d’un conjunt d’habilitats, coneixements i també d’actituds que els
alumnes han d’anar assolint durant la seva estada a 'educacié basica.

Les competencies digitals son d’ambit transversal. Poden ser utilitzades per tractar problemes i situacions que
afecten a qualsevol de les arees curriculars i son susceptibles d’evolucio constant pels canvis de qué sén ob-
jecte els dispositius i les aplicacions en les quals se sustenten.

Es tracta de competéncies metodologiques que fan referéncia a desenvolupar métodes de treball eficagos i ade-
quats en I'Us de les tecnologies de la informacio i la comunicacié per a la resolucié de problemes que es plante-
gin en situacions i entorns diferents.

Per facilitar el desplegament de les competéncies s’ha optat per dividir-les en quatre grans blocs o dimensions
que les configuren. Son:

1. Instruments i aplicacions sobre el coneixement i I'Us de diversos dispositius digitals. Cal conéixer el seu fun-
cionament i la seva utilitat per tal de ser capag d'utilitzar-los i de triar els dispositius que s'ajustin millor a les ne-
cessitats que tingui I'estudiant en un moment donat.

2. Tractament de la informacié i organitzacié dels entorns digitals de treball i d’aprenentatge. Significa I'accés
a lainformacio i el procés necessari per transformar-la en coneixement, és a dir, utilitzar diferents eines i dis-
positius per organitzar aquesta informacio, analitzar-la, establir relacions, sintetitzar-la i compartir-la.

3. Comunicacié interpersonal i col-laboracid. En la practica educativa, el coneixement no es déna aillat, es com-
parteix, es pot elaborar conjuntament. Uestudiant ha de coneixer les possibilitats de treball col-laboratiu que
les eines digitals |i ofereixen i també les diferents formes de participacié en qué es pot donar aquest treball.

4. Habits, civisme i identitat digital. Cal també desenvolupar |a possibilitat de tenir actituds critiques i refle-
xives, de saber valorar la informacié a qué I'alumne té accés, aixi com coneixer i utilitzar normes de reconeixe-
ment i de publicacié dels materials que es troben a la xarxa. Els aspectes étics i de seguretat implicats en
I'Gs d’Internet tindran també cabuda en aquesta dimensio.

A cadascuna d’'aquestes dimensions li corresponen unes competéncies, amb un total de 10. Per a cadascuna
d’aquestes competencies s’ha fet una descripcid i s'ha establert una gradacié en tres nivells de consecucid, dels
quals el nivell 1 és satisfactori, el nivell 2 és notable i el nivell 3, I'excel-lent. Es a dir, la gradacio té en compte
des de la consecucio de la competéncia fins a I'excel-

éncia, i cada nivell porta, implicit, I'assoliment de I'anterior.

En general, els criteris usats per fer la gradacioé estan relacionats amb la complexitat de dispositius i aplica-
cions, amb el nivell d’autonomia mostrat en el seu Us i, en molts casos, en saber triar I'eina més adequada a la
finalitat perseguida.

També s’han establert els continguts clau de cada competéncia. Aquests continguts clau sén els que resulten
fonamentals per adquirir la competéncia. Cal notar que, en el cas de les competéncies digitals, el curriculum
no aporta uns continguts especifics i que ha calgut identificar-los per a cada competéncia. Ara bé, el domini de
les competeéncies s’ha d’aplicar de forma transversal, implicant totes les arees en la forma en qué el pla TAC
del centre ho determini.
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INTRODUCCIO

Per a cada competencia es donen unes orientacions metodologiques perqué I'adquisicié de les competéncies
basiques digitals demana maneres de treballar que facilitin la seva adquisicio. Hi ha, pero, unes orientacions
de caire més general que cal tenir en compte per a totes les competéncies, com son: acollir les experiéncies i
coneixements que els alumnes tenen en I'ambit digital i que han adquirit en contextos no escolars, per comple-
mentar-los amb continguts académics; mantenir una actitud oberta al dialeg, que sigui flexible davant les dife-
rents expressions de I'alumnat i acompanyar-lo durant tot el procés de descoberta. També cal tenir en compte
que les caracteristiques tecniques de la majoria de productes digitals faciliten que I'estudiant pugui anar modi-
ficant les seves produccions en la mesura que ho consideri necessari i aprofitar els avantatges que aquest fet
li aporta.

El professorat ha de provocar curiositat, proposar reptes i donar prou temps per investigar i reflexionar. Ha d'en-
coratjar I'alumne a construir els seus aprenentatges i ajudar-lo a prendre consciéncia del seu progrés, tot aixo
en un ambient on I'alumne s’atreveixi a fer propostes i manifestar la seva manera de pensar. Tanmateix, el do-
cent podra oferir, quan sigui necessari, guies i pautes per tal d'ajudar I'alumnat a dur a terme les tasques propo-
sades quan encara li falti autonomia per fer-ho sense suport.

La darrera part de I'explicacio de les competencies esta destinada a les orientacions per a I'avaluacié. Lavaluacié
ha de formar part del procés d’ensenyament i aprenentatge, tant en el seu transcurs com en la comprovacio dels
aprenentatges assolits, pero les activitats d’avaluacié de la competéncia han de ser prou riques perque I'alumne
pugui mostrar tot el que sap, han d’estar contextualitzades per fer significatius els aprenentatges, han de tenir
més d’una solucid i poder ser resoltes de diverses maneres i han de fer possible que I'alumne prengui decisions
i estableixi connexions.

S’especifiquen uns indicadors d'assoliment de la competencia per a cadascun dels tres nivells. A continuacio
s’ofereix una proposta d’activitat que s’avalua en funcié dels indicadors esmentats.

L'assoliment d’aquestes competéncies no acaba a primaria, sind que es perllonga durant tota I'educacio basica
i hi ha una correlacié entre els documents orientatius de les dues etapes educatives: primaria i secundaria.
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Competeéncies basiques de I'lambit digital

DIMENSIO INSTRUMENTS | APLICACIONS

Competeéncia 1. Seleccionar, utilitzar i programar dispositius digitals i les seves funcionalitats
d’acord amb les tasques a realitzar.

Competencia 2. Utilitzar les funcions basiques de les aplicacions d’edici6 de textos, tractament
de dades numeériques i presentacions multimedia.

Competeéncia 3. Utilitzar programes i aplicacions de creacioé de dibuix i edici6 d'imatge fixa, so
i imatge en moviment.

DIMENSIO TRACTAMENT DE LA INFORMACIO | ORGANITZACIO DELS
ENTORNS DE TREBALL | D’APRENENTATGE

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar informacié digital tot considerant diverses
fonts i entorns digitals.

Competéncia 5. Construir nou coneixement personal mitjancant estratégies de tractament
de la informacié amb el suport d'aplicacions digitals.

Competeéncia 6. Organitzar i emprar els propis entorns personals digitals de treball i d’apre-
nentatge.

Z Z Z

DIMENSIO COMUNICACIO INTERPERSONAL | COL-LABORACIO

Competeéncia 7. Realitzar comunicacions interpersonals virtuals i publicacions digitals.

Competéncia 8. Realitzar activitats en grup utilitzant eines i entorns virtuals de treball col-la-
boratiu.

DIMENSIO HABITS, CIVISME | IDENTITAT DIGITAL

Competéncia 9. Desenvolupar habits d’Us saludable de la tecnologia.

Competéncia 10. Actuar de forma critica, prudent i responsable en I'is de les TIC, considerant
aspectes etics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital.
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Dimensid instruments i aplicacions

Aquesta dimensid, que inclou tres competéncies, fa referencia a la capacitat d’utilitzar els diversos dispositius
digitals i les seves aplicacions, de manera eficient i eficag, per tractar dades (textuals, numeériques i audiovisuals)
i produir documents de text i multimedia, imatges, dibuixos, grafics, sons i videos.

Tots els dispositius digitals requereixen d’un cert grau de coneixement i destresa en el seu maneig. Per aixo,
aquesta competéncia incorpora aspectes de caracter més técnic relacionats amb I'is adequat de cada disposi-
tiu i les seves aplicacions i programari.

La pluralitat de dispositius i aplicacions existents i les constants innovacions tecnologiques fan prendre cons-
ciéncia dels escenaris canviants que al llarg del temps ens anirem trobant. Cal ser sensible a aquesta qglestio,
ja que es tracta més aviat de ser competent en la utilitzacié dels instruments habituals en cada moment i context
que no pas en tots els models existents. Sén la mateixa societat, els centres educatius i les administracions
els qui decidiran els dispositius i aplicacions adients en cada ocasid i circumstancia.

La dimensié instruments i aplicacions esta integrada per tres competéncies:
- Competeéncia 1. Seleccionar, utilitzar i programar dispositius digitals i les seves funcionalitats d’acord amb les
tasques a realitzar.

- Competeéncia 2. Utilitzar les funcions basiques de les aplicacions d'edicié de textos, tractament de dades nu-
meériques i presentacions multimedia.

- Competencia 3. Utilitzar programes i aplicacions de creacié de dibuix i edicié d'imatge fixa, so i imatge en
moviment.
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COMPETENCIA 1

DIMENSIO INSTRUMENTS | APLICACIONS. COMPETENCIA 1

Seleccionar, utilitzar i programar dispositius digitals i les seves
funcionalitats d’acord amb les tasques a realitzar

Explicacié

Aquesta competencia fa referencia a I'is de dispositius
digitals i les seves funcionalitats per a la realitzacié de
tasques diverses, com a instruments de treball de les
arees curriculars i de les altres competencies.

Les possibilitats d’adaptabilitat dels dispositius poden
fer-los accessibles a la diversitat de necessitats de
I'alumnat, la qual cosa és fonamental per facilitar i per-
sonalitzar els aprenentatges.

Per dispositius s’entén: ordinadors, pissarres interac-
tives, cameres de fotografia, cameres de video, lupes
binoculars, tauletes, etc. Aquesta llista no intenta ser
exhaustiva, ben al contrari, els alumnes han d’estar
preparats per encarar, sense cap mena de por, 'apari-
ci6 de qualsevol nou dispositiu.

L'us dels dispositius s’ha establert en les seves fun-
cionalitats basiques, enteses com a les accions que
es poden realitzar en cada dispositiu de forma ade-
quada i efectiva per a I'objectiu que es vol aconseguir.

Per a la gradacio de la competencia s’han tingut en
compte tres parametres: el grau d’autonomia de I'a-
lumne, la complexitat aplicada a I'us del dispositiu per
aconseguir 'objectiu proposat i el grau de dificultat de
la tasca.

S’entén per autonomia la capacitat que ha de tenir
I'alumne per utilitzar i també per fer una tria dels dis-
positius en funcio dels requeriments de la tasca que
ha de realitzar. En un primer nivell es preveu que I'a-
lumne pugui realitzar I'activitat encomanada de for-
ma guiada, és a dir, des de I'is de tutorials fins a I'as-
sessorament dels companys o del mestre en funcié
de la situacié d’ensenyament i aprenentatge.

Les funcionalitats basiques del dispositiu sén les ac-
cions més elementals i propies que s'hi poden realitzar,
la seva apropiada configuracié en funcié de la tasca,
I'adequacio a I'entorn digital de treball, aixi com I'em-
magatzematge i publicacié de les tasques realitzades,

corresponents.

En aquest sentit s’entén per tasca senzilla I'ds basic
del dispositiu i per tasca complexa, la parametritzacié
d’aquest dispositiu per al seu Us.

Gradacié

1.1, Utilitzar els dispositius digitals i les seves funcio-
nalitats basiques de manera guiada per realitzar

tasques senzilles.

1.2. Utilitzar els dispositius digitals i les seves funcio-

nalitats basiques de manera autonoma per realit-
zar tasques senzilles.

1.3. Seleccionar i utilitzar els dispositius digitals i les

seves funcionalitats de manera autdbnoma per rea-
litzar tasques complexes.

Continguts clau

- Funcionalitats basiques dels dispositius (ordina-
dor, impressora, tauleta, pissarra digital, camera de
fotos, videocamera, etc.).

- Dispositius d’'emmagatzematge: llapis i targetes de
memoria, disc virtual personal, etc.

- Conceptes basics de sistema operatiu: carpeta,
fitxer, programa, xarxa, recursos compartits, impres-
Sio...

- Llenguatge audiovisual.

- Seguretat informatica.

- Realitat virtual i augmentada.

- Programacié i robotica educativa.

- Aspectes legals de dispositius, programes i aplica-
cions.

- Manteniment legal i segur dels equips.

COMPETENCIES BASIQUES. EDUCACIO PRIMARIA. AMBIT DIGITAL
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DIMENSIO INSTRUMENTS | APLICACIONS. COMPETENCIA 1

Orientacions metodologiques

El docent pot aprofitar situacions propies de I'escola i el seu entorn que requereixen de la utilitzacié de dispo-
sitius per desenvolupar aquesta competencia. Per exemple, les celebracions de festes populars, festivals, tallers,
etc. proporcionen una ocasié idonia per al desenvolupament de la competéncia, ja que I'alumne pot fer-ne un
Us efectiu aplicat a resoldre un problema real: amb la connexié dels altaveus, manipulacié d'arxius de musica,
instal-lacio dels elements necessaris per mostrar produccions multimedia, etc.

Tot aixd sense oblidar I'aportacié que pot fer el coneixement i la utilitzacié d’aquests dispositius al desenvolu-
pament del curriculum. L'Us de dispositius tecnologics ha d’estar present, de forma natural, en les activitats dia-
ries de I'escola i no restringir-les a un horari determinat.

El docent ha d’acompanyar els alumnes en I'us d’aquests dispositius, ha de fer possible que els alumnes donin
resposta a situacions reals que requereixin la seva utilitzacié i ha d’escoltar el criteri de I'alumne quan aquest
faci propostes i doni solucions singulars.

Atall d’exemple es proposen algunes activitats didactiques:

- Utilitzacié de la camera de fotografiar per realitzar un album multimeédia que es penjara al web del centre.

- Us de cameres web per a I'enregistrament d’observacions realitzades al laboratori i tractament posterior de
les imatges.

Utilitzacio de la pissarra digital interactiva (PDI) per fer presentacions a tota la classe d'un treball, tot inse-
rint-hi anotacions manuals al llarg de I'exposicid.

- Creacié d'un curtmetratge. Amb la utilitzacié d’una camera de video i a partir d'un guid creat previament, els
alumnes enregistren, editen i emmagatzemen la seva produccio.

- Creacié d’expressions musicals, programes de radio... amb microfons i taules de mescla.

L'Us sistematic i generalitzat d’aparells i dispositius digitals en el dia a dia de I'escola és el que ajudara a assolir
aquesta competencia.

Cal preveure que I'alumnat pot necessitar instruccions per saber com funcionen els aparells. En aquest sen-
tit féra bo que el docent disposi d’un espai on hi hagi tutorials i exemples d’us perqué els alumnes que ho
necessitin hi tinguin accés o planificar alguna sessié d’aula on es mostri el funcionament d’aquests aparells.

o s

Orientacions per a I’avaluacié

L'objectiu de I'avaluacié d’aquesta competencia és validar el grau d’autonomia de que I'alumne disposa a
I'nora de seleccionar i utilitzar els dispositius existents actualment, i els que puguin aparéixer, per assegurar-ne

el domini instrumental en finalitzar el darrer curs de I'educacié primaria.

Per a I'avaluacié de la competéncia els docents han de proposar activitats on I'us de diferents dispositius digi-
tals esdevingui necessari per a la seva realitzacio.

Cal observar siI'alumne tria el dispositiu més adequat per fer la tasca encomanada, I'autonomia amb la qual I'uti-
litza, si aprofita les possibilitats que el dispositiu emprat li ofereix i també el grau de complexitat de la tasca rea-
litzada.
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DIMENSIO INSTRUMENTS | APLICACIONS. COMPETENCIA 1

Tot seguit es proposen, de forma genérica, alguns dels indicadors que es poden utilitzar per observar els diver-
sos nivells d’adquisicié de la competencia.

Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3

Usa els dispositius, de manera Usa els dispositius, de manera Usa els dispositius, de manera

guiada, mitjangant instruccions autonoma, utilitzant-ne les autonoma, seleccionant-ne les

escrites o tutorials. funcionalitats basiques per poder-hi | funcionalitats per poder-hi treballar.
treballar.

Sap recuperar, seguint unes pautes, | Sap recuperar la informacié de Sap recuperar la informacié de

la informacio de diferents diferents dispositius (enregistrador | diferents dispositius (enregistrador

dispositius (enregistrador d’'MP3, d’MP3, escaner, camera de fotos, d’MP3, escaner, camera de fotos,

escaner, camera de fotos, etc.) etc.) i desar-la a I'ordinador sense etc.), desar-la a I'ordinador i

i desar-la a I'ordinador. pautes externes. identificar-ne els diferents formats.

Utilitza un sistema establert i pautat | Utilitza un sistema establert per Selecciona el seu propi sistema

per emmagatzemar la informacio emmagatzemar la informacié per emmagatzemar la informacio

digital. digital. digital.

Un exemple d’activitat que permet avaluar el nivell d’adquisicié de la competencia podia ser:

Al centre s’esta treballant en un projecte sobre el seu municipi o barri. Els alumnes de 6é han d’investigar els
canvis que s’han produit a la localitat durant les Ultimes decades. Aquests canvis poden ser molt diversos:
urbanitzacio, comerg, mitjans de comunicacié i transport, etc. Per coneéixer i fer evidents aquests canvis
es proposa a I'alumnat dur a terme les tasques segiients:

Heu de fer una entrada al blog que mostri diferéncies entre el passat i el moment actual de la nostra
localitat. Per fer-ho, heu de trobar evidéncies de com era fa uns anys i comprovar com és ara en algun
aspecte, pot tractar-se d’edificis, vies urbanes, estacions, arbrat... Heu d'utilitzar les fonts d’informacié
segiients:

— Trobar persones grans que visquin a la vostra localitat des de fa anys i demanar-los (a partir d’'un guié
previ) que us expliquin els canvis que hi ha hagut al llarg del temps. Aquests testimonis els heu de re-
collir en els formats que trieu (audio o video).

— Aconseguir fotografies o documents antics (que poden ser personals, d’una hemeroteca, etc.) i que
haureu d’escanejar i incorporar a la vostra feina.

— Comprovar l’estat actual dels espais sobre els quals heu aconseguit testimonis i fotografiar aquests
espais.

Els alumnes que ho necessiteu podeu fer ts dels tutorials que teniu al vostre abast.

Un treball del nivell 1 de I'adquisicié de la competéncia seria el treball en que I'alumne, amb I'ajut del tutorial,
utilitza els dispositius per recollir els testimonis, recupera la informacié i en fa una entrada amb text i amb
imatges fixes al blog de I'aula.

Al nivell 2 correspon el treball en qué I'alumne sap utilitzar els dispositius de captura (escaner, camera de foto-
grafiar, camera de video, dispositiu d’enregistrament d’audio, etc.) i sap recuperar la informacié de manera auto-
noma, utilitzant les seves funcionalitats basiques, i en fa una entrada amb text, video o audio al blog de I'aula.

Al nivell 3 correspon el treball en que I'alumne sap triar i utilitzar dispositius de captura, sap recuperar la infor-
macié de manera autonoma tot utilitzant diverses funcionalitats i en fa una entrada al blog de I'aula amb diver-
sos formats.
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COMPETENCIA 2

Utilitzar les funcions basiques de les aplicacions d’edici6 de textos,
tractament de dades numeériques i presentacions multimedia

Explicacié

L'objectiu d’aquesta competéncia és el domini de les
funcionalitats basiques que ens ofereixen aplicacions
com el processador de textos, I'editor de presenta-
cions multimeédia i el full de calcul, utilitzats en local o
bé en linia.

Actualment, I'Us de les aplicacions esmentades repre-
senta una de les practiques de tecnologia digital més
basiques en 'entorn escolar. Tot i que gran part de I'a-
lumnat esta familiaritzat i mostra un cert domini in-
tuitiu en I'Us d’aquestes aplicacions, ha de practicar
i aprendre els formats més adients per a cada tasca i
les opcions optimes de cadascuna de les aplicacions.

Aquesta competéncia esta present en ambits molt di-
versos, el seu domini és fonamental en entorns aca-
démics, de lleure i professionals. En aquest marc, els
alumnes han de coneixer i practicar a través de les ac-
tivitats d’aula les funcions basiques de diverses aplica-
cions: processador de textos, editor de presentacions
multimedia i full de calcul.

S’entén per funcions basiques les més caracteristiques
i senzilles que es poden realitzar amb cada aplicacio,
de forma adequada i efectiva per a I'objectiu que es
vol aconseguir, i que s'apunten en els continguts clau
de la competéncia.

El nivell de complexitat d’'un document s’incrementa
en la mesura que incorpora i combina elements va-
riats i programari divers.

La gradacié d’aquesta competéncia té en compte la
complexitat del producte elaborat i I'is, o no, de tuto-
rials.

En un primer nivell, atés que I'alumnat ha de realitzar
documents senzills, es considera que els pot fer de
manera autobnoma, mentre que en el segon nivell I's
de tutorials esta relacionat amb la creacié de docu-
ments més complexos. En un tercer nivell aquests do-
cuments els ha de realitzar de manera autonoma.

Gradacio

2.1. Produir documents senzills d’edicio de textos, de
tractament de dades numeriques o presentacions
multimedia.

2.2. Produir, amb ajut de pautes, documents que com-

binin text, imatges, dades numeriques, represen-

tacions grafiques, enllacos i altres elements multi-
meédia.

2.3. Produir, de manera autonoma, documents que
combinin text, imatges, dades numériques, repre-
sentacions grafiques, enllacos i altres elements
multimedia.

Continguts clau

- Processador de textos: creacid, format i gestié de
documents; hipertext; Us del corrector ortografic;
diccionaris.

- Presentacions multimedia: creacid, format i publi-
cacio de presentacions de diferents tipus, llenguatge
audiovisual.

- Processament de dades numeériques: elaboracio de
taules, formules, grafics.

- Dossier personal d’aprenentatge (portafolis digi-
tal).

- Emmagatzematge de dades i copies de seguretat.
- Conceptes basics del sistema operatiu.

- ldentitat digital.
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Orientacions metodologiques

Per desenvolupar aquesta competéncia, els docents han d'incorporar a la programacié escolar de totes les arees
propostes que requereixin I'us d’aquests formats digitals. Cal treure el maxim partit de les situacions reals crea-
des a I'escola que precisin de la construccié de textos, seleccié de parts per extreure’n informacié destacada, ela-
boracié de presentacions d’allo que es vol comunicar o fer un recull de dades.

Inicialment, el mestre ha d’oferir pautes i guies a I'alumnat per a I'elaboracié i Us d’aquests documents, tenint
present que la fita és I'assoliment progressiu del major grau d’autonomia possible tant en les funcions del progra-
mari com en la tria del més adequat per a cada situacio.

Fomentar I'aprenentatge entre iguals és, també, una estratégia que pot incidir en la rapida adquisici¢ d’aquesta
competéncia, ja que afavoreix I'intercanvi de coneixements, la resolucié de dubtes, la reflexi6 i I'autoanalisi. Tuto-
ritzar i ser tutorat en diversos moments de I'aprenentatge aporta beneficis a tot I'alumnat.

Alguns exemples d’activitats susceptibles de ser realitzades per a I'adquisicié de la competeéncia poden ser:

- Creacid de textos de diferents tipologies amb intencions o finalitats variades. Poden ser textos instructius,
com per exemple fer un receptari de cuina o un recull d’instruccions de jocs tradicionals.

- Elaboracio de textos (poesia, rodolins, refranys) per presentar en un concurs literari del centre.

- Creacio de contes col-laboratius.

- Us de férmules senzilles per fer calculs matematics: els preus d’uns articles rebaixats, el canvi que ens han
de donar després de comprar diversos productes...

Recull de dades sobre temes d’interes relacionats amb projectes o tasques escolars: recull de pluges o de
temperatures, el pes i/o alcada dels alumnes de diferents edats o en diferents moments de I'any, i la seva re-
presentacio grafica.

. Us de les presentacions per treballar exposicions orals, per documentar un experiment, etc.

(4

Orientacions per a I’avaluacié

L'avaluacio de la competéncia es vincula a les tasques i activitats que comportin la creacid i elaboracié de docu-

ments de text, de presentacions, de fulls de calcul i grafics numeérics. | cal fer atencié a I'habilitat, I'autonomia

i 'eficiencia amb qué I'alumne apliqui aquests programes en I'execucio de les tasques que se li encomanen.

El docent ha d’avaluar I'is que I'alumnat fa del programari, aixi com els aspectes més formals del producte final,
com ara I's de marges, hipertext, adequada combinacié de text i imatges en les presentacions multimedia,
elaboracioé de taules, etc. Els continguts curriculars propis de cada area han de ser avaluats segons els criteris
d’avaluaci¢ de les arees corresponents.
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Alguns indicadors que determinen el nivell d’assoliment d’aquesta competéncia poden ser els seglients:

Nivell 1

Aplica funcions basiques per donar
format a documents de text.

Nivell 2

Aplica, amb pautes, diferents
formats a documents de text i hi
incorpora elements multimedia,
enllagos, etc.

Nivell 3

Aplica diferents formats a
documents de text, i hi incorpora
elements multimedia, enllagos, etc.

Utilitza les funcions basiques d’un
full de calcul.

Utilitza, amb I'ajut d’un tutorial,
diferents funcions d’un full de

Utilitza diferents funcions d’un

full de calcul, com ara férmules
matematiques, que es requereixin
en |'activitat.

calcul, com ara formules
matematiques, que es requereixin
en I'activitat.

Aplica funcions basiques per
elaborar presentacions.

Seguint guies enriqueix les
presentacions amb funcions com
ara efectes, transicions, insercio
d’elements multimedia, etc.

Incorpora i enriqueix les
presentacions amb funcions com
ara efectes, transicions, insercié
d’elements multimedia, etc.

Tot seguit es mostra un exemple que permet avaluar el nivell d'adquisicié:

Al'escola hi ha instal-lada una petita estacié meteorologica. Es tracta d'un espai on, amb diferents aparells,
termometre i pluviometre, s’enregistren dades atmosferiques de forma continuada.

Durant el curs s’encarrega a I'alumnat de 6& que faci un recull de les dades obtingudes amb aquests ins-
truments perqué elabori un informe que sera penjat al blog de 'aula.

Els encarregats d’observar i enregistrar les dades sén els alumnes, que es distribuiran la tasca per torns: un
d’ells cada setmana.

Es demana a I'alumne encarregat:

Has d’incorporar en el blog de l'aula el trets més significatius pel que fa a les dades meteorologiques
de la setmana. Per fer-ho:

— Durant el periode que tinguis assignat, anota, en un full de calcul, les dades obtingudes amb I'estacié
meteorologica del centre. En concret has de recollir:

o la temperatura maxima i minima,

o els litres d’aigua caiguts.

— Fes un tractament de les dades obtingudes que permeti visualitzar rapidament I’oscil-lacié térmica
i la pluviometria. Aquest tractament pot incorporar calculs estadistics, representacions grafiques, etc.

Els que ho necessiteu podeu consultar els tutorials que teniu al vostre abast.

En el nivell 1 situarem I'alumnat que genera una representacio senzilla de les dades obtingudes, on ha utilitzat
formules per trobar les mitjanes, i les publica en el blog de I'aula (vegeu la figura 1).

En el nivell 2 situarem I'alumnat que, de manera pautada, crea una entrada en el blog de I'aula on incorpora les
representacions grafiques que ha elaborat amb el full de calcul (vegeu la figura 2).

En el nivell 3 situarem I'alumnat que, de manera autbnoma i creativa, crea una entrada en el blog de I'aula on in-
corpora un sol grafic que ha elaborat amb el full de calcul i que inclou temperatura i pluviometria (vegeu la
figura 3).
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Figura 1. Exemple de nivell 1 amb dades extretes del full de calcul on s’han utilitzat férmules per al
tractament de les dades

Dades meteorologiques de la setmana del 27 al 31 de maig

Aquestes son les dades meteorologiques que hem recollit en el nostre observatori durant aquesta
setmana:

TEMPERATURA
Maxima Minima Mitjana
Dilluns 27 18 9 13,5
Dimarts 28 17 8 12,5
Dimecres 29 19 6 12,5
Dijous 30 20 7 13,5
Divendres 31 17 9 13

LITRES CAIGUTS
Dilluns 27 3
Dimarts 28 7
Dimecres 29 0
Dijous 30 1,2
Divendres 31 0,5
TOTAL 1,7
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Figura 2. Exemple de nivell 2 amb grafics generats en el full de calcul

Dades meteorologiques de la setmana del 27 al 31 de maig

Aqui podeu veure la representacié de les temperatures i de la pluviometria que hem tingut a la nostra
ciutat durant la setmana passada.
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Figura 3. Exemple de nivell 3 amb un sol grafic en el full de calcul

Dades meteorologiques de la setmana del 27 al 31 de maig

Els registres meteorologics de la setmana del 27 al 31 de maig sén els segtients:
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COMPETENCIA 3

Utilitzar programes i aplicacions de creacié de dibuix i d’edicié d’imatge

fixa, so i imatge en moviment

Explicacié

Aquesta competéncia fa referéncia a la creacié de pro-
duccions digitals en local o en linia per elaborar i editar
dibuixos, audio, imatges fixes i en moviment, tenint en
compte que tots aquests materials poden ser de pro-
duccio propia o aliena.

En acabar el darrer curs de I'educacio primaria els
alumnes han de conéixer diferents programes i apli-
cacions que els permetin crear i editar dibuixos, foto-
grafies, arxius de so i videos de forma integrada en la
realitzacié de tasques escolars.

Soén propies d’aquesta competéncia les accions deri-
vades del coneixement i Us d’aquests programes, com
ara afegir text a fotografies, variar-ne la mida o el pes,
afegir pistes a un arxiu de so o bé tallar una part d'un
video; aixi com el reconeixement dels tipus de format
que es creen amb aquests arxius: |PG, GIF, SWF, MP3.

Actualment es disposa de moltes aplicacions, tant en
local com en linia, que faciliten la incorporacié i com-
binaci¢ de diferents elements multimédia. Per exem-
ple, editors d'imatge que permeten afegir text i també
musica; o bé mapes conceptuals on es poden inserir
videos, imatges fixes i també enllagos a webs.

Per a la gradacio de la competencia s’ha considerat el
nivell d’utilitzacié de les possibilitats que ofereix el pro-
gramari emprat i la complexitat del producte elabo-
rat aix/ com el grau d'autonomia en la realitzaci6 de la
tasca.

Aixi doncs, un alumne que realitzi una produccid sen-
zilla amb ajut de guies estaria al nivell 1, si la fa de ma-
nera autonoma estaria al nivell 2 i si realitza produc-
cions on combina diferents tipus d’elements de manera
autonoma estaria al nivell 3.

Una creacié multimedia és una produccié que incorpo-
ra alguns elements d’imatge fixa, imatge en moviment,
elements sonors o de dibuix. S'entén per produccié
senzilla la que s’ha elaborat utilitzant un sol element
multimedia, és a dir, que Unicament inclou audio, vi-

deo o imatge fixa, mentre que una creacié complexa
és la que n’inclou diversos, d’aquests elements.

Les produccions realitzades poden ser a partir d’enregis-
traments propis o aliens, tenint en compte les llicén-
cies d’obres derivades (vegeu la competéncia 10).

Cal tenir present que la rapida evolucio dels programes
i aplicacions multimeédia fa necessari fomentar en I'a-
lumnat la capacitat de generalitzar els coneixements
apresos als nous aparells i aplicacions.

Gradacié

3.1. Utilitzar, de manera pautada, programes de di-
buix i editors d'imatge, de video i d"audio per realit-
zar produccions senzilles.

3.2. Utilitzar, de manera autonoma, programes de di-
buix i editors d'imatge, de video i d'audio per realit-
zar produccions senzilles.

3.3. Utilitzar, de manera autonoma, programes de di-
buix i editors d'imatge, de video i d'audio i els com-
bina entre si en una creacié multimedia.

Continguts clau
- Llenguatge audiovisual: plans, enquadrament, pis-
tes, capes.

- Imatge fixa i dibuix: captura i fonts d'imatges; eines
de creacio; funcions basiques d'edicio (retocs de co-
lor, de contrast); canvi de format, de mida.

- Sodigital: enregistrament i fonts de so; eines d’edi-
ci6 (afegir pistes, variar el volum); eines de control
(seleccié de pistes); importacio i exportacio.

- Video digital: enregistrament i fonts de video; eines
d’edicié (audio, titols); creacié de videos a partir d'i-
matges fixes; publicacié de video.

- Dossier personal d’aprenentatge (portafolis digital).
- Emmagatzematge de dades i copies de seguretat.
- Conceptes basics del sistema operatiu.

- Identitat digital.
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Orientacions metodologiques

Perqué els alumnes adquireixin expertesa en I'Us de programes i aplicacions relacionats amb 'audiovisual (di-
buix, so, imatge fixa i imatge en moviment), féra bo que el docent permeti utilitzar a I'alumne els diferents dispo-
sitius de qué disposa el centre.

En aquest sentit cal donar models de treball multimedia en situacions habituals de treball escolar, fer present
I'is d’aquestes eines i aplicacions en el dia a dia de I'aula. El docent ha de fer possible la participacio de I'alumnat
en la sequiencia completa d’aquestes produccions, fent evident el procés de realitzacié des de I'enregistrament
finsa I'edicié i 'obtencié del producte final. Per aixo, aquesta competéncia esta estretament lligada a la com-
petencia 1.

El docent ha d’aprofitar els coneixements que els estudiants tenen d’aquestes aplicacions i que sovint s6n ad-
quirides en contextos no escolars i completar-los amb continguts académics.

La creacié de productes multimedia ha de quedar integrada en les propostes curriculars de qualsevol area com
una manera més d’expressié dels aprenentatges dels alumnes i com a instrument idoni per compartir el co-
neixement.

Atall d’exemple es presenten activitats on intervé el dibuix, la imatge fixa i en moviment i I'audio. Aquests for-
mats poden aparéixer en les activitats de forma aillada o bé es poden complementar.

- Creaci6 de comics. En grups de treball els alumnes planifiquen una historia, pensen els personatges, I'es-
cenari i també els dialegs. Posteriorment ho plasmen de forma sequienciada en una eina d’edici¢ de comicen
Iinia.

Aplicacio d'efectes a fotografies per convertir-les als diferents estils pictorics com ara el puntillisme, el cubis-
me, etc.

Elaboraci¢ de dibuixos i figures, representacié d'angles, conjunts, fraccions, grafics estadistics de barres,
sectors, etc., per treballar les matematiques.

- Composicié d'un collage d’un animal imaginari amb un editor d’imatges, aplicant les eines de retallar, en-
ganxar i girar.

Realitzar un cangoner amb eines d'audio que reculli les produccions musicals treballades pels alumnes.

Elaboracio de posters digitals que incorporin so, imatge fixa i video sobre algun tema que s'esta treballant a
l'aula.

- Enregistrament en video d’un programa informatiu amb un guid previ realitzat pels alumnes.

El producte resultant pot ser des de creacions propies senzilles que no requereixin combinar elements audio-
visuals diferents (per exemple, un album de fotos digital), fins a creacions complexes que integrin elements
audiovisuals diversos (per exemple, imatge en moviment, musica de fons i titols de crédit).

Aquest producte és susceptible de ser publicat a la xarxa, amb la qual cosa es vincula aquesta competencia
amb la competencia 7.
Orientacions per a I’avaluacié

Per avaluar aquesta competéncia, el docent ha de fer que els alumnes hagin de crear productes d’imatge, au-
dio, dibuix o imatge fixa per donar resposta a requeriments que es facin des de qualsevol ambit, a mode de con-
clusio, com a recull, per documentar un procés, etc. preveient que el producte final obtingut tindra la possi-
bilitat de ser publicat al web de centre, al blog de 'aula, a la intranet, etc.
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Els processos d’avaluacio han de tenir presents tres criteris: I'autonomia amb la qual I'alumne ha desenvolupat

latascaihatriat el programa o 'aplicacié més adequada, la utilitzacié de les possibilitats que ofereix el progra-

ma triat i la complexitat del producte elaborat. Cal tenir en compte que els Unics aspectes a avaluar son els que

fan referéncia a

"Us basicament digital.

Alguns indicadors a observar pels diversos nivells d’adquisicié de la competéncia son:

Nivell 1

Aplica les eines basiques de
programes de dibuix, de manera
pautada, per fer les produccions
propies.

Nivell 2

Aplica eines basiques de programes
de dibuix, de manera autonoma, per
fer les produccions propies.

Nivell 3

Aplica les eines de programes de
dibuix, de manera autonoma, per
fer les produccions propies.

Enregistra arxius de so, imatge
i video.

Edita arxius de so, imatge i video,
de manera pautada, tot canviant-ne
aspectes basics com la mida

i afegint algun efecte.

Edita arxius de so, imatge i video, de
manera autonoma, tot canviant-ne
aspectes basics com la mida

i afegint algun efecte.

Integra diferents elements d’imatge
i so perala publicacio de
documents multimedia propis.

Reconeix diversos formats d’arxius
multimedia.

Reconeix diversos formats d’arxius
multimedia i aplica els més
adequats a cada ocasio.

Publica, de manera pautada, arxius
de so, imatge i video en un blog
d’aula o wiki.

Publica so, imatges i videos en
un blog d’aula o wiki, de manera
autonoma.

Un exemple d’activitat que permet avaluar com s'utilitzen les aplicacions basiques de creacié de dibuix i d’edi-

ci¢ d'imatge fixa, so i imatge en moviment pot ser el segiient:

A l'aula es vol realitzar una activitat per donar protagonisme a les poblacions d’origen dels alumnes. Es
tracta de coneéixer espais emblematics, menjars tradicionals, musica, persones famoses, art propi de la zona,
entre d'altres. Tot aixd amb la finalitat de donar a coneixer tota aquesta informacié a la resta de la comunitat
educativa. Es donen les consignes seglients als alumnes:

Cadascun de vosaltres ha de realitzar una entrada en el blog de I’aula que aplegui el recull dels trets més
significatius i representatius dels vostres paisos o localitats d’origen. En aquesta entrada heu d’incorporar:

— Un arxiu d’audio, préviament editat, on presenteu les caracteristiques més destacables del vostre
pais. El podcast no pot durar més d’un minut.

— Un recull d’'un maxim de deu fotografies, propies o alienes, que haureu editat per incorporar-hi, com
a minim, text.

— Un video que heu d’haver editat per incorporar-hi, com a minim, el titol.
— Un recull de la musica tradicional (playlist).

Cal que tingueu en compte els drets d’autoria quan feu servir elements que no sén vostres. Tanmateix
heu de tenir cura de la identitat digital vostra i la dels altres.

Els que ho necessiteu teniu al vostre abast els tutorials amb les instruccions necessaries per utilitzar
els programes.
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En un nivell 1 situarem els alumnes que han incorporat al blog els elements multimeédia amb una edicié ba-
sica realitzada de manera pautada.

En un nivell 2 situarem els alumnes que han incorporat al blog els elements multimedia que han editat de ma-
nera autonoma.

En un nivell 3 situarem els alumnes que han incorporat al blog els elements multimedia que han editat de ma-
nera creativa.
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Dimensié tractament de la informacio i
organitzacid dels entorns de treball
i d’aprenentatge

Aquesta dimensid, que inclou tres competéncies, fa referéncia a les capacitats relacionades amb la cerca i selec-
ci6 d'informacio (a Internet i a les xarxes locals), el seu processament cognitiu per transformar-la en coneixement
i 'organitzacio dels entorns personals digitals de treball i aprenentatge on emmagatzemem la informacié que uti-
litzem o produim.

Considera I's de técniques i estratégies diverses en funcio de les fonts i suports digitals que s'utilitzin, aixi com
la sistematitzacié i planificacié d’aquestes estratégies dins 'entorn educatiu. El més rellevant de la dimensié no és
només adquirir habilitats instrumentals per a I'organitzacié dels entorns de treball i la cerca i processament de Ia
informacio, sind també, i sobretot, assolir-ne un Us critic i responsable adrecat a la resolucié de quiestions i proble-
mes de la vida quotidiana.

Vivim una epoca que es caracteritza per una rapida circulacié i abundancia de dades de tipus digital i on els
suports i formats en que les dades es manifesten es multiplica de forma constant, de manera que 'accés a la
informaci¢ s’ha diversificat tant que requereix de noves destreses i recursos. En conseqiiéncia, tot i que les capa-
citats d’obtenir i tractar informacié no sén exclusives de I'ambit digital, és molt necessari dedicar-hi una atencio
especial.

La dimensio tractament de la informacid i organitzacio dels entorns de treball i d’aprenentatge esta integrada per
tres competencies:

- Competencia 4. Cercar, contrastar i seleccionar informacio digital tot considerant diverses fonts i entorns
digitals.

- Competéncia 5. Construir nou coneixement personal mitjangant estratégies de tractament de la informacio
amb el suport d’aplicacions digitals.

- Competencia 6. Organitzar i emprar els propis entorns personals digitals de treball i d’aprenentatge.
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COMPETENCIA 4

Cercar, contrastar i seleccionar informacié digital tot considerant diverses

fonts i entorns digitals

Explicacié

Aquesta competeéncia fa referéncia a la cerca d'infor-
maci¢ digital i a la seleccid i organitzacié d’aquesta
informacié per donar resposta als objectius proposats.
La informacid digital es pot trobar en formats diversos:
text, documents audio, imatges, videos, mapes, etc.; i
en entorns diferents com Internet, intranet, DVD, etc.

Lorigen del procés pel qual es desenvolupa aquesta
competencia és la necessitat d'obtenir informacio.
Pot sorgir d'un dubte que s’hagi generat a I'aula de
forma espontania o d’'una proposta d’ensenyament i
aprenentatge més amplia com ara la realitzacié d'un
projecte. Un cop identificada la necessitat d'informacio,
I'alumnat ha de planificar la cerca, acotar-la, identificar
quina és la informacid rellevant per a la seva investi-
gacio i fer-ne una valoracio critica.

Lorganitzacio de la informacid rellevant obtinguda pot
consistir en la classificacio d’enllagos, 'etiquetatge, la
recollida en un blog de centre, etc. Aquesta competen-
cia esta estretament lligada amb la resta de compe-
téncies, especialment amb la 5, ja que intervé en el
procés de convertir la informacié obtinguda en conei-
xement personal.

Per a la gradaci¢ de la competéncia s’ha considerat el
grau d’autonomia, I'optimitzacio de les opcions de cer-
ca (basica o avangada), I'adequada seleccié de la infor-
macio i la seva valoracio critica.

Aixi doncs, un alumne que necessita pautes o guies
per a la seleccio de la informacio en una cerca basica
estaria al nivell 1. L'alumne que selecciona la informa-
cio de manera autonoma, pero que requereix pautes
per planificar una cerca avancgada estaria al nivell 2,
mentre que I'alumne que fa ambdues accions (cerca
avancada i seleccio de la informacid) de manera auto-
noma estaria al nivell 3.

S’entén per cerca basica la que es fa a partir d'un terme
o paraula clau a través d'un cercador convencional.
Una cerca avangada requereix un major coneixement
de les estratégies de cerca, implica afinar la cerca mit-
jangant I'especificacio de parametres que limitin el seu

abast. Es a dir, acotar la franja temporal, 'espai geogra-
fic, 'idioma, els formats, utilitzar operadors logics, etc.

Per valorar criticament entenem identificar els termes
clau en diferents fonts per valorar-ne la idoneitat per
contrast.

Gradacié

4.1. Planificar cerques basiques i, de manera pautada,
seleccionar la informacié més adient als objectius
proposats i organitzar les fonts seleccionades.

4.2. Planificar, de manera pautada, estratégies avanca-
des de cerca i seleccionar, de manera autobnoma,
la informacié més adient als objectius proposats.

4.3. Utilitzar estratégies propies per planificar cerques
avancades i seleccionar la informacio més adient
als objectius proposats.

Continguts clau

Navegadors: principals funcionalitats (marcadors,
historial, impressio, etc.).

- Planificacié de la cerca: paraules clau, cerques basi-
ques i processos de millora de cerca, etc.

Motors de cerca: estratégies de cerca, operadors |o-
gics, etc.

- Fonts d’informacié digital: diccionaris, enciclope-
dies, portals d'interes educatiu, premsa i revistes,
llibres digitals, cercadors multimeédia, espais web
2.0, etc.

- Criteris de seleccié i valoraci6 de la informacié: ade-
quacio a les necessitats, reconeixement de I'autoria,
credibilitat, contrast i actualitzacio de les fonts.

Captura i organitzaci6 de la informacio: registre de les
referéncies, marcadors socials, curador de contin-
guts, etiquetatge i altres aplicacions web 2.0.

- Entorn personal d’aprenentatge (EPA).
- Entorns virtuals segurs.

- Llicencies d’us de la informacio: tipus de llicencia
d'Us; respecte a les autories.
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Orientacions metodologiques

La cerca, seleccio i captura d'informacié és un procés transversal que es desenvolupa tant en mitjans fisics com
virtuals. Aquestes orientacions se centren en els aspectes digitals del procés, ara bé, no s’ha de perdre de vista
la globalitat d’aquesta competencia ja que I'objectiu que es persegueix és I'obtencié d'informacio per a la cons-
truccié d'un coneixement personal i les orientacions que es proposen poden ser aplicables a qualsevol area
curricular.

El docent ha d’evidenciar la importancia d'identificar una necessitat d’informacié i potenciar que els alumnes
puguin donar resposta a aquesta necessitat amb instruments digitals. Cal, doncs, planificar situacions d’ensenya-
ment i aprenentatge on el docent ha de:

- demanar als alumnes que determinin les caracteristiques de la necessitat plantejada (consulta léxica i pun-
tual, cerca per a una finalitat académica o de la vida quotidiana)...

- proposar acords en gran grup per acotar la cerca amb criteris com paraules clau, abast (nombre de docu-
ments), franja temporal, espai geografic, idioma, formats, etc. i vetllar perqué els acords presos siguin tin-
guts en compte.

- exemplificar les estratégies de cerca elementals a través de cercadors convencionals i catalegs més especifics,
tot utilitzant les fonts d'informacié digitals, locals o en linia: diccionaris, enciclopedies i portals més adients
per a l'objectiu de la tasca.

mostrar exemples de cerca dels alumnes per fer amb el gran grup un comentari del procés de cerca, tot apli-
cant els acords presos i els criteris de qualitat de les fonts (fiabilitat, actualitzacio, contrast), i considerant la
idoneitat per als seus objectius.

La cerca d'informacio té la finalitat de convertir-se en coneixement i s’ha de tenir en compte que aquest procés
no culmina fins que I'alumne ha pogut convertir la informacié en coneixement personal (vegeu la competéncia
5) i compartir-lo amb la col-lectivitat (vegeu la competencia 7).

En el treball directe a I'aula el professor ha de tenir cura que I'alumnat segueixi les passes seglients:

- Es plantegi preguntes basades en fets propers i interessos propis.
Identifiqui necessitats informatives i les relacioni amb els seus coneixements previs.

Defineixi una tasca per resoldre i concreti les seves caracteristiques: época i lloc d'on es vol la informacio,
I'idioma i els formats adients (text, imatge, video, etc.).

- Elabori estratégies de cerca d'informacié:
— Tria de paraules clau i de fonts d’informacié més adequades (premsa, revistes, publicacions tematiques, etc.).
— Seleccio de les eines de cerca més adients (directori, motor de cerca, cataleg de biblioteca).

- Reconegui la rellevancia de la informacié que localitza i determini si té a veure amb el tema de cerca i si res-
pon a les preguntes plantejades.

- Contrasti i seleccioni les informacions més adients a partir de la fiabilitat dels recursos localitzats (autoria, ac-
tualitzacio).

- Obtinguiitraslladi la informacié seleccionada a suports virtuals provisionals tot prenent nota, si escau, dels
llocs web d'on I'ha extreta.

Totes les situacions on es plantegi un interrogant o dubte que cal resoldre sén adequades per activar aquesta
competencia. Ara bé, és en projectes interdisciplinaris on realment es posa en joc tot el seu potencial.
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Orientacions per a I’avaluacié

(4

Qualsevol ocasié en qué sorgeixi la necessitat d’obtenir informacié pot donar lloc a I'avaluacié de la compe-

tencia. El professorat ha d’estar atent i observar la forma com I'alumnat planteja la cerca, com accedeix a la in-

formacid i quines estrategies utilitza per a la seleccid i I'organitzacié de la informacio obtinguda, quina és la bi-
bliografia o webgrafia emprada, i amb quins mitjans digitals ha organitzat la informacié obtinguda (marcadors
socials, curadors). També pot plantejar activitats on quedin reflectits aquests processos com ara els informes de

les cerques realitzades i utilitzar diferents eines i moments per avaluar.

Alguns indicadors per valorar els diferents nivells d’adquisicié de la competencia son:

Nivell 1

De manera pautada identifica una
necessitat d'informacioé i s’adreca a
les principals fonts a Internet.

Nivell 2

Identifica una necessitat
d’'informacié, de manera autdbnoma,
que pot resoldre, amb suport,
consultant entorns digitals.

Nivell 3

Identifica una necessitat
d’informacid, de manera autdbnoma,
que pot resoldre consultant entorns
digitals.

Utilitza les eines basiques de cerca
en entorns digitals.

Planteja estrategies de cerca
avancgada que resol amb pautes
i guies.

Planteja estrategies de cerca
avancada que resol de manera
autonoma.

De manera pautada identifica i
selecciona la informacié adient
i verifica la fiabilitat de la font en
funcié de 'autoria i de la data
d’actualitzacié.

Identifica i selecciona la informacié
adient i verifica la fiabilitat de la font
en funcié de l'autoria i de la data
d’actualitzacié.

Registra referéncies web en
aplicacions convingudes, de manera
pautada.

Registra referencies web en
aplicacions convingudes, de manera
autonoma.

Registra referéncies web en
aplicacions triades per I'alumne/a.
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Un exemple d’activitat per avaluar aquesta competéncia podria ser el seglient:

La desaparicio de palmeres esta generant preocupacio en la localitat i també esta generant converses i inter-
rogants en el nostre alumnat. A partir de la lectura de I'article “Les palmeres catalanes sucumbeixen al morrut
roig" publicat al diari digital elPeriddico.cat (http://www.elperiodico.cat/ca/noticias /societat/les-palmeres-
catalanes-sucumbeixen-morrut-roig-1204100), i del video “Reportatge sobre 'escarabat morrut i les palmeres”
(http://www.youtube.com/watch?v=zhvY1YOW6jk), els alumnes comentaran en parella o petit grup el con-
tingut del text i, després de la posada en comu, encetaran una investigacio individual per resoldre les noves
necessitats informatives sorgides.

Heu de seleccionar un conjunt de pagines web que donin resposta a aquestes tres qiiestions:
— Qué passa amb les palmeres de la localitat?

— Qui o qué és el responsable del problema?

— Com es pot resoldre el problema?

Cal, doncs, que feu una cerca a Internet seguint els acords presos a classe i feu un document, que com-
partireu amb mi, on expliqueu tot el procés que heu seguit per fer la cerca. Aquest document ha d’in-
cloure com a minim:

— Concrecié i planificacié de la cerca:
o formats (text, imatges, video...);
o context geografic.
— Cerca:
« fonts d’informaci6 (portals especialitzats, cercadors generics...);
o estratégies de cerca (paraules clau, connectors...).
— Selecci6 de la informacié:
« fiabilitat de les fonts (autoria, actualitzacié...);
« contrast de la informacié.
— Fes un recull de les URL que has consultat i marca’n les que consideris rellevants.

Els que ho necessiteu, teniu a la vostra disposicié una guia que dona les pautes per anar seguint tot
el procés.
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Castellers Ciéncia Medi ambient Salut i Sanitat Educacié Eltemps Cursos

Les palmeres catalanes sucumbeixen al morrut roig
La Generalitat calcula que la plaga ja ha fet mal a més de 6.000 exemplars
Dissabte, 29 de octubre del 2011 £
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MARIA JESUS IBAREZ

BARCELONA

Sis anys després de la seva primera aparicié a Catalunya -el lloc va ser el Vendrell (Baix Penedés); la
data, desembre del 2005- el seu avang és implacable. El morrut roig (en castella picudo rojo, perd
també li diuen gorgojo) o Rhynchophorus ferrugineus, en la seva apel-lacié cientifica, ja ha castigat
més de 6.000 palmeres del litoral catala, segons el registre que porta la Conselleria d'Agricultura.
Aplicar tractaments fitosanitaris a tot I'arbrat fet malbé costa a les administracions 1,2 milions d'euros

anuals.

El Baix Penedes i, sobretot, el Maresme sén les
arees més afectades. Pero el problema és que la
plaga viatja terra endins. «El cas més allunyat de la
costa s'ha localitzat a I'Anoia, a Piera, pero de
moment la situacio alla esta sota control», assegura

morrut roig plaga palmeres ==

Web Imatges Maps Compres Més ~ Eines de cerca

Aproximadament 3.840 resultats (0 egons)

Anuncis relacionats amb morrut roig plaga palmeres @

Tractament Palmeres - Tractament pel control del Morrut.

www fitonatur.com/
Preventius i Curatius. T.938171647

Plaga de las palmeras - Palmeras afectadas por picudo rojo?

www. Cipo.cat/
Podemos ayudarle! Tel: 902 504 854

La plaga del morrut de les palmeres - Generalitat de Catalunya
0.gencat.cat > ... > Informacid sobre plagues > Fitxes de plagues

de modificacid de I'Ordre ARP/343/2006, de 3 de juliol, per la qual es declara l'existéncia
oficial a Catalunya de la plaga del morrut roig de |la palmera ...

Morrut de les palmeres - Viguipéedia

ca.wikipedia.orgfwiki/Morrut_de_les_palmeres
El morrut de les palmeres, becut vermell o morrut roig (Rhynchophorus ferrugineus) és
una espécie d'escarabat curculionid. Es una greu plaga per a les ...

Morrut roig, o el devorador de palmeres - Vilaeb

www.vilaweb. cat/noticia/.../morrut-roig-devorador-palmeres. html
11/09/2012 - Pel fet que la palmera haja esdevingut un element fonamental al paisatge
urba de les ciutats del Mediterrani, la plaga del morrut roig afecta la ...

Un exemple de nivell 1 d’adquisicié de la competéncia seria el cas en qué I'alumne, després del comentari en
grup de la lectura, defineix i concreta aspectes a investigar i planifica la cerca basica. A partir dels resultats ob-
tinguts, utilitza un model per identificar i seleccionar la informacié adient en funcié de I'autoria i de la data d’actua-
litzacid.

En el nivell 2 situarem I'alumne que, tot seguint una pauta, fa una cerca avangada utilitzant connectors basics
per relacionar conceptes clau. Tanmateix identifica i selecciona la informacié adient i verifica la fiabilitat de la font
en funcid de 'autoria i de la data d’actualitzacio.

En el nivell 3 trobarem I'alumne que realitza la cerca avancada de manera autonoma.
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COMPETENCIA 5

Construir nou coneixement personal mitjancant estratégies de tractament
de la informacié amb el suport d’aplicacions digitals

Explicacié

Aquesta competencia fa referéncia a la comprensié de
la informacid i al seu processament mitjancant I'ts
d’instruments i aplicacions digitals per construir conei-
xement, assolir nous aprenentatges i comunicar-los.

S’entén per construir nou coneixement personal el
procés d'analitzar, estructurar i organitzar idees, ex-
treure’'n conclusions, relacionar-les amb el coneixe-
ment existent i vincular-les amb altres ambits de la
vida quotidiana, per poder-ne fer una comunicacié
posterior.

Assenyalar també que aquesta competéncia suposa
continuar el treball de cerca d'informacié que s’ha en-
cetat en la competencia 4 i que pot finalitzar el seu
procés amb la publicacio o difusié d’aquest coneixe-
ment, la qual cosa lliga aquesta competéncia amb la
competencia 7.

Per analitzar la informacié existeixen diverses aplica-
cions i eines digitals que faciliten la seva comprensio.
Aquesta analisi consisteix en un procés on se selec-
ciona la informacié més rellevant a partir de la identi-
ficacié de dades, idees i conceptes.

Per estructurar la informacié i comprendre-la, I'alum-
nat ha d'utilitzar eines digitals que li permetin realitzar
esquemes, resums, mapes conceptuals, construir tau-
les, grafiques, organigrames, etc.

Finalment, I'alumnat estara en disposicioé de transfor-
mar la informacié en coneixement personal i compartir-
lo. En aquesta fase final també disposem de moltes
aplicacions digitals com ara processadors de textos,
presentacions, posters digitals, audios, videos, etc. im-
portants per desenvolupar-la.

Per a la gradacio de la competencia s’ha considerat
I'autonomia en latria i Us de les aplicacions; I'adequacio
de les aplicacions triades; I'is d’enllagos, imatges, vi-
deos, etc. per enriquir el seu producte, i el grau de crea-
tivitat.

De manera que I'alumne que necessita pautes i guies
per construir nou coneixement amb aplicacions digi-
tals estaria al nivell 1, mentre que si ho fa de manera au-
tonoma, tot incloent-hi diversos recursos estaria en el
nivell 2 i si ho fa de manera creativa estaria en el ni-
vell 3.

Gradacié

5.1. Organitzar i construir nou coneixement amb la
informacié disponible, amb suport d’aplicacions
digitals, per aplicar-la a les tasques per realitzar tot
seguint pautes i guies.

5.2. Organitzar i construir nou coneixement de ma-
nera autonoma, integrant més d'un recurs digital
(audio, video, enllag...) utilitzant les eines més

adients.

Organitzar i construir nou coneixement incorpo-
rant recursos digitals diversos de manera creativa.

5-3.

Continguts clau

- Tractament de la informacié: organitzacio, recopi-
lacid, sintesi, esquematitzacid, classificacio, relacid,

analisi, interpretacid, avaluacio, etc.

Llicéncies d’us de la informacié.

- Construccié de coneixement: taules, esquemes,
llistes, mapes conceptuals, organigrames, textos hi-
permedia, linies de temps, presentacions i llenguat-
ge audiovisuals, realitat augmentada, etc.

- Fonts d’informacié digital: valoraci¢ i seleccio.

- Dossier personal d’aprenentatge (portafolis digi-
tal).

Entorn personal d’aprenentatge (EPA).
Emmagatzematge de dades i copies de seguretat.

- Identitat digital.
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Orientacions metodologiques

L'assoliment d’aquesta competéncia suposa I'Us de les aplicacions i programes digitals per a I'elaboracio de
representacions significatives dels aprenentatges i de les idees. L'Us d’aquestes eines facilita |a realitzacio de
produccions personals o col-lectives on s’exposi el coneixement adquirit.

Es convenient que el docent tingui en compte els coneixements i destreses que els estudiants han adquirit en
diferents entorns i completar-los amb continguts més académics. D'altra banda, els estudiants han d'aplicar
criteris de seleccio de les aplicacions que tinguin al seu abast per respondre amb major eficiéncia a la tasca en-
comanada.

Es important que el docent proposi activitats que fomentin I'is d’aplicacions digitals per representar el conei-
xement mitjancant la transformacié de la informacio en la creacié d'un producte. Sempre que sigui possible,
aquestes activitats han de permetre la incorporacio d'informacié enregistrada en formats diferents: text, imat-
ge, audio, video, etc. Cal apropar els alumnes a la diversitat d’aplicacions del web 2.0 que faciliten la realitzacio
d’aquestes tasques.

El docent ha de permetre diverses formes de resoldre les tasques proposades i ha de fomentar I'intercanvi entre
els alumnes per veure diferents maneres de resoldre-les. Ha d’aprofitar els avantatges de 'aprenentatge entre
iguals i el treball col-laboratiu com a afavoridors del procés de construccié personal del coneixement.

D’altra banda, el docent també tindra en compte I'organitzacié dels alumnes en diferents tipus d’agrupaments
per impulsar I'intercanvi sobre les diverses formes de resoldre les propostes. Son, per tant, especialment adients
"Us d’aplicacions i eines digitals col-laboratives.

les situacions d’aprenentatge que incorporen

En aquesta competencia pren especial importancia evidenciar a I'alumnat la necessitat de tenir cura no només
de la validesa i fiabilitat de la informacié que s'utilitza siné també dels principis étics pels quals s’ha de regir
I'Us de mitjans multimédia i d'Internet.

Atés que es tracta d’'una competencia que es basa en la creacié de coneixement, féra bo que el docent mantin-
gués una actitud oberta al dialeg, flexible davant les diferents expressions dels alumnes per tal d'acompanyar-los
durant tot el procés de descoberta. Convé subratllar que les caracteristiques técniques de la majoria de produc-
tes digitals faciliten aquest tipus de procediments en qué I'estudiant pot anar modificant les seves produccions
en la mesura que ho valori necessari.

Atall d’exemple, es detallen a continuacié un seguit d’activitats associades a la competéncia:

- Fer esquemes a partir d'un processador de textos o un programari especific.

- Elaborar presentacions que permetin exposar el coneixement adquirit, tenint en compte des de les presen-
tacions més classiques fins a usos més sofisticats en funcié del programari.

- Crear mapes conceptuals que es poden anar completant i modificant a mesura que s'incorpora informacio6 ad-
dicional.

- Crear frisos cronologics de forma col-laborativa amb una aplicacio especifica.

Crear posters digitals que integrin el coneixement, tot incorporant-hi continguts de diverses fonts.
- Elaborar mapes virtuals i utilitzar aplicacions de geolocalitzacio, per situar-hi la informacié oportuna.
- Crear produccions multimeédia.

- Participar en publicacions digitals col-laboratives.
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Orientacions per a I’avaluacié

L'avaluacié d’aquesta competéncia es fa a partir de les produccions elaborades pels alumnes i del procés realitzat
per arribar-hi. |, tot i que la competéncia fa evident la seva transversalitat, no s’han de valorar els continguts cur-
riculars sin¢ el fet de saber resoldre la proposta didactica en format digital. Aixi, doncs, I'assoliment de la compe-
téncia es demostra en els aspectes formals de la tasca proposada.

A continuacié es detallen alguns indicadors d’assoliment de la competéncia segons els tres nivells establerts.

Nivell 1

Utilitza aplicacions basiques per
analitzar i sintetitzar la informacio
amb I'ajut de guies.

Nivell 2

Tria les aplicacions més adequades
per analitzar i sintetitzar la
informacié préviament seleccionada.

Nivell 3

Ordena i classifica la informacio
rellevant amb aplicacions digitals,
de manera pautada.

Ordena i classifica la informacié
rellevant amb aplicacions digitals.

Tria les eines més adequades per
ordenar i classificar la informacio
rellevant.

Utilitza, amb ajut, aplicacions
digitals per reelaborar la informacio
existent.

Utilitza aplicacions digitals per
reelaborar la informaci¢ existent de
manera que incorpori diversos
formats (fotografies, video, audio...).

Tria i utilitza aplicacions digitals per
reelaborar la informacio existent de
manera que incorporin diversos
formats (fotografies, video, audio...),
de manera creativa.
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Un exemple d’activitat d’avaluacié d’aquesta competéncia és:

Jafa uns dies que a I'aula s’esta investigant sobre la plaga del morrut roig que afecta les palmeres de la loca-
litat. Durant la fase de recerca (vegeu |'activitat de la competeéncia 4) els alumnes van buscar informacié sobre
quina era I'afectacié que pateixen les palmeres, que la provoca i com es pot resoldre.

Ara es vol sortir al carrer, comprovar I'estat de les palmeres afectades, documentar la seva ubicacié i que els
alumnes organitzin tota la informacié de qué disposen amb la intencié de comunicar-la a la comunitat per
conscienciar-la del problema.

Es planteja una sortida, amb les cameres fotografiques del centre i amb planols del municipi, pels carrers del
barri per localitzar exemplars de palmeres afectades i no afectades per la plaga, identificar-les, comprovar-ne
les caracteristiques i documentar els perjudicis ocasionats. Es pretén conéixer en aquesta sortida el percen-
tatge de palmeres afectades i també la seva distribucio dins la localitat.

En el context d'una sortida col-lectiva al passeig Maritim, el docent ha fet grups de quatre o cinc alumnes
i a cadascun dels grups se li ha assignat una zona assenyalada en un mapa. Es demana als alumnes:

Localitzeu les palmeres que hi ha a la zona que teniu assignada, fotografieu-les, documenteu el seu
estat i localitzeu-les en el mapa.

Un cop al centre:
— Feu una representaci6 grafica de I'afectacié de les palmeres de la vostra zona.

— Aplegueu la informacié obtinguda a la cerca feta sobre el morrut roig, la que heu obtingut amb I’ob-
servaci6 directa durant la sortida i el grafic que heu construit. Amb tot aquest material feu una presentacio.

— Aquesta presentaci6 I’heu de publicar al blog del centre.

— A partir de totes les entrades al blog heu de construir un sol grafic on hi hagi totes les dades represen-
tades, que ens permetran fer una analisi posterior a partir dels vostres comentaris al blog.

— No us oblideu d’emplenar la rubrica que us hem repartit.

Perqueé els alumnes coneguin per endavant de quina manera seran avaluats i, per tant, quins sén els parametres
que es tindran en compte en la realitzacié de la seva tasca, se'ls facilita una rubrica que coneixeran abans de
realitzar I'activitat i que, en acabar-la, hauran d’emplenar (en aquesta rubrica només es fa referéncia als para-
metres relacionats amb I'adquisicié de les competéncies digitals).
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L'ds de rubriques impulsa la millora del rendiment dels alumnes, ja que fa possible que el docent els ajudi a
prendre consciéncia dels aspectes que seran objecte d’avaluacio, compartint les caracteristiques desitjables

del producte final i com es qualificara la tasca.

Tractament de la informacié
obtinguda

Nivell 1

Has fet una presentacio
amb els continguts que
has considerat rellevants
del morrut roig que et
permet entendre la
problematica existent.

Nivell 2

Has recollit tots els
continguts que has
considerat rellevants

i amb els quals has creat
un poster digital amb
fotografies.

Nivell 3

Has recollit tots els
continguts que has
considerat rellevants

i amb els quals has creat
un poster digital amb
elements de formats
diferents (audio i video...)
en un producte global.

Localitzacié de les palmeres
de la localitat

Has descrit en un
document de text la
situacié de les palmeres
sanes i afectades, tot
incorporant-hi planols
per assenyalar la seva
localitzacio.

Has geolocalitzat les
palmeres sanes i
afectades del teu sector
amb un programa

de creacio de mapes
d’Internet, tot
incorporant marcadors
diferenciats al lloc on les
has localitzat.

Has geolocalitzat les
palmeres sanes i
afectades del teu sector
amb un programa

de creacio de mapes
d'Internet, tot
incorporant marcadors
diferenciats al lloc on
les has localitzat i tot
afegint informacié als
marcadors.

Percentatge i situacié de les
palmeres afectades

Has descrit en un
document de text la
quantitat de palmeres
afectades i sanes en
forma de redaccio o bé
utilitzant taules.

Has realitzat una
representacio grafica de
les palmeres sanes

i afectades.

Has realitzat un grafica
partir de la informacio
incorporada en un full
de calcul.

Publicacié de la informacié
a la comunitat

Has creat en el blog
d’aula o en el teu blog
personal una entrada
informant del problema
mitjangant un text,
acompanyant-lo dels
grafics realitzats

i fotografies.

Has inserit en el blog
d’aula un article amb
imatges realitzades.

Has creat en el blog
d’aula un article que
incorpora un mapa amb
marcadors i imatges

de les palmeres, o que
conté la ruta de les
palmeres afectades.
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COMPETENCIA 6

Organitzar i emprar els propis entorns personals digitals de treball

i d’aprenentatge

Explicacié

Aquesta competéncia fa referéncia a 'organitzacio i ges-
tio, per part de I'alumne, del seu entorn personal d’apre-
nentatge (PLE, de la sigla en angles, i que al llarg de
tot el document apareix amb la sigla en catala EPA).
LEPA és, en el context escolar i en el nivell d’educacio
basica, un entorn on s'inclou el recull d’evidéncies d’a-
prenentatge que conforma el dossier personal d'apre-
nentatge, portafolis digital, i la seleccié de les aplica-
cions i eines digitals que I'alumne utilitza de manera
habitual per cercar informacid, construir coneixement
o comunicar-se a la xarxa.

L'us del portafolis digital es fonamenta en I'article 89
de la Llei d’educacio de Catalunya, on s'estableix el con-
cepte de dossier personal d’aprenentatge, portafolis
digital, referit a I'alumnat en aquests termes: “El dos-
sier personal d’aprenentatge emmagatzema en suport
digital i fa accessibles, d’acord amb el que el Depar-
tament estableixi per reglament, els documents i els
objectes digitals que resulten de la producci¢ intel-lec-
tual de cada alumne o alumna durant el procés d’apre-
nentatge, des del darrer cicle de I'educacié primaria
fins als ensenyaments postobligatoris. El contingut
del dossier pot servir d’evidencia en el procés d’ava-
luacio”.

Entorn personal d’aprenentatge (EPA)

Dossier

| Seleccio
persona

d’aprenentatge
o portafolis

d’aplicacions
digitals

El portafolis digital és un sistema organitzat d’eviden-
cies d’aprenentatge realitzades per I'alumne que per
a ell tenen significat i que li han servit per avangar en
els seus aprenentatges. Es tracta de productes que afa-
voreixen la interrelacié de conceptes, la classificacio,
I'organitzacio... per exemple mapes conceptuals, Ii-
nies de temps, arxius d’audio, posters digitals, etc.

Disposar d’un espai o entorn personal on organitzar
la informacio utilitzada i els treballs realitzats esdevé
una eina d’aprenentatge poderosa: permet consultar
o recuperar els treballs i informacions d’interés i pos-
sibilita resseguir el procés d'aprenentatge.

Ser conscient i compartir les eines i aplicacions digi-
tals que utilitza I'alumne de manera habitual per ac-
cedir a la informacid, transformar-la en coneixement
i compartir-la I'ajuda, també, a controlar i gestionar
millor el propi aprenentatge. En aquest sentit, aquesta
competéncia esta directament relacionada amb les
competencies 41 5.

Les possibilitats per crear aguest entorn personal d’a-
prenentatge son variades i prou diferents. A Internet es
poden trobar plantilles preparades per a la realitzacio
del portafolis digital: podem utilitzar un blog global
que permet assignar un blog a cada alumne amb el
compte del docent, pot tractar-se de wikis, llocs web
(sites) o altres espais que el centre hagi acordat per
a la seva realitzacid, en concordanga amb els acords
presos en el pla TAC de centre. Totes aquestes aplica-
cions permeten integrar en un mateix lloc web el dos-
sier d'aprenentatge i la seleccio d'aplicacions digitals
dels alumnes.

Per a la gradacio de la competencia s'ha considerat:
I'autonomia mostrada per I'alumne en 'organitzacio
del seu dossier personal d'aprenentatge i la interrelacio
entre els diferents entorns de treball i d’aprenentatge
al’hora de configurar el seu EPA. Per aquest motiu cal
preveure |'existéncia d'unes guies i tutorials a I'abast
dels alumnes.
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Gradacié Continguts clau

6.1. Organitzar i gestionar, de manera pautada, el dos- - Dossier personal d’aprenentatge (portafolis digi-
sier personal d'aprenentatge en la plataforma uti- tal): gesti6 (classificacio i organitzacié de la informa-
litzada, aixi com tenir un recull de les aplicacions ci¢ personal).

més utilitzades. . Construcci6 de coneixement.

6.2. Organitzar i gestionar, de manera autbnoma, el
dossier personal d’aprenentatge en la plataforma
utilitzada, aixi com tenir un recull organitzat de

- Entorn personal d’aprenentatge (EPA): webs, blogs,
wikis, etc.; elements per integrar (aplicacions, fonts

d’informacio, estratégies de gestio del temps).
les aplicacions més utilitzades. S o
- Navegadors: funcionalitats principals.
6.3. Construir un EPA que incorpori el dossier personal

d’aprenentatge i la seleccié organitzada d’aplica-
cions més utilitzades.

Identitat digital.

Orientacions metodologiques

A I'hora de construir I'EPA és convenient comencar pel dossier personal d’aprenentatge o portafolis digital.
Cal que el docent faci avinent a I'alumnat la finalitat d’aquest dossier (recollir les evidéncies del procés d'apre-
nentatge), aixi com les consequiéncies de les opcions de visibilitat dels documents publicats.

Totes les arees curriculars, a més dels projectes interdisciplinaris i altres projectes propis de I'escola, han d’es-
tar representats en el dossier personal d’aprenentatge de I'alumne. Pot resultar encertat que I'alumne comenci
la realitzacio del seu dossier personal d’aprenentatge per alguna area o projecte per seguir-lo completant amb
la resta d’arees.

La tria del material, que ha de formar part del portafolis digital, I'ha de fer el mateix alumne, de manera que al
principi ha d’estar pautada per anar-se convertint cada cop en més autonoma propiciant la reflexié sobre el
propi aprenentatge.

El professor ha d’acompanyar els alumnes en els processos d’organitzacio de la informacio del portafolis digi-
tal perque:

1. Vegin la necessitat de planificar una estructura a la mida de les seves necessitats on organitzar i recuperar fa-
cilment la informacio.
2. Participin en la planificacio col-lectiva d’estrategies de gestio i organitzacié de la informacio.

3. Siguin capacos de recuperar facilment informacions o productes anteriorment treballats per seguir cons-
truint a partir d’aquestes informacions o productes.

4. Lutilitzin com a mitja per revisar el seu procés d’aprenentatge, com a consulta per saber qué aprén i com
apren.

Atesa la naturalesa dels documents digitals i el seu facil accés, cal que els docents promoguin la recuperacio de
documents i treballs de cursos anteriors perqué els alumnes, a partir d'aquests documents i treballs, puguin cons-
truir nou coneixement.

El docent ha tenir en compte que, en la mesura que els dossiers incorporen productes realitzats amb una gran
diversitat d’aplicacions digitals, es fa necessari, de forma natural, un sistema d'organitzacié que faciliti als alum-
nes I'accés a aquestes aplicacions.

Aixi mateix, el mestre ha de donar a conéixer que tot document pot ser privat, compartit amb el docent o amb
altres companys, o totalment public, i les consequéncies, tal com ja s’ha dit abans, de |a tria de les opcions de
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visibilitat, amb exemples concrets. En els darrers casos cal tenir en compte que qualsevol presencia de I'alum-
ne a Internet afecta la seva identitat digital (vegeu la competencia 10).

Per facilitar la tria d'un EPA, el docent pot donar models de diferents entorns personals d’aprenentatge partint del
propi EPA o dels EPA de companys de I'aula. En un estadi inicial, pot tractar-se, per exemple, d'un blog on, a partir
d'un compte del docent, es poden obrir blogs per a cadascun dels alumnes.

Orientacions per a I’avaluacié

Les produccions que hi hagi en el dossier personal d’aprenentatge poden ser Utils per ajudar a fer I'avaluacié dels
alumnes. Cal tenir en compte que les avaluacions formativa i sumativa ja s’han donat previament durant la rea-
litzacio d’aquests documents.

Es important tenir en compte que els alumnes han de conéixer de quina manera se'ls avaluara I'adequada orga-
nitzacié del seu entorn personal d’aprenentatge en funcio de les seves propies necessitats. Conéixer amb ante-
rioritat els criteris a partir dels quals sera avaluat, permet a I'estudiant regular la seva forma de fer allo que es con-
sidera més optim i facilitar que pugui arribar a obtenir un producte de més qualitat.

Tot seguit es proposen, de forma genérica, alguns dels indicadors que es poden utilitzar per observar els diver-

sos nivells d’adquisicié de la competeéncia:

Nivell 1

Organitza i gestiona, de manera
pautada, el dossier personal
d’aprenentatge.

Nivell 2

Organitza i gestiona, de manera
autdonoma, el dossier personal
d’aprenentatge.

Nivell 3

Manté un recull de les aplicacions
més utilitzades en una aplicacio
genérica (vegeu la figura 4).

Manté un recull organitzat de les
aplicacions més utilitzades en una
aplicacio especifica (vegeu la figura s).

Manté un recull organitzat de les
aplicacions més utilitzades en una
aplicaci¢ especifica adequada a
aquesta finalitat (vegeu la figura 6).

Gestiona, amb pautes, el seu entorn
personal d'aprenentatge, com a
element independent (portafolis

i recull d’aplicacions).

Gestiona, de manera autonoma, el
seu entorn personal d’aprenentatge,
com a element independent
(portafolis i recull d’aplicacions).

Integra el portafolis i el recull
d’aplicacions en un sol entorn,
I'EPA (vegeu la figura 7).

Figura 4. Exemple de recull de les aplicacions més habituals realitzada en un full de calcul

A | B | &
1 |Llocs Utilitat Adreces
2 |Optimot | Consultes linglistiques http:4iwww14.gencat. cat/llc/AppJavasindex. html
3 |Bubble.us Mapes conceptuals http://bubble.us/
4 |Timetoast Linies del temps http: A timetoast. com/
5 |Glogster Posters digitals http:/fwww. glogster. com/
6 |Vocaroo Podcast http:/fvocaroo.com/
7 |Blogger Blog www. blogger.com
8
9
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Figura 5. Exemple de recopilacié de les aplicacions més freqiients d’un alumne recollides a I’espai
lateral d’un blog

ELS MEUS ESPAIS PREFERITS Per fer presentacions
- Issuu
Per buscar informacié - Glogster
- Google - Calameo
- Youtube - Prezi
- Viquipedia
- Yahoo Per fer treballs col-laboratius
- Bing - Google docs
- EtherPad
Per organitzar la informacio
- Timetoast Per enregistrar arxius d’audio
- Bubble us - Blabberize
- Vocaroo

Figura 6. Exemple de recopilacié de les aplicacions digitals que utilitza un alumne de manera habitual
creada amb una aplicacié web 2.0 especifica

Picasa

m
El

LaWeb |magenes Mapas Noticias ElTiempo

Google

| Buscar con Google |

%+ Dropbox
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Figura 7. Exemple de pagina principal del blog d’un alumne que constitueix el seu EPA. A les pestanyes
superiors hi ha I'accés a la informacié de les arees i projectes. Al lateral del blog s’ha incorporat una
aplicacié web 2.0 amb els enllagos preferits per treballar

Entorn digital d'aprenentatge

Pagina d'inici Matematigues

Projecte interdisciplinar

dilluns 25 de marg de 2013 Les aplicacions que utilitzo per
aprendre
Sdc en Joan P. i aquest és el meu entorn personal d'aprenentatge o EPA.
-] A ]
A les pestanyes superiors estan els l'enllagos a les arees que treballem a l'escola i s on =] &’ 2
deso aquells treballs que he seleccionat que sdn importants. Aixi puc anar veient com he -
anat aprenent. Pigfce sfommd ™ " 0 \,’\

A l'esquerra hi ha un Symbaloo on hi deso les aplicacions que més m'agraden: els
cercadors, els murals virtuals, aplicacions per fer linies del temps i molts altres.
D'agquesta manera sempre els tinc a ma, i puc accedir rapidament a utilitzar-los.

Un entorn personal d’aprenentatge és a la vegada una activitat d’aprenentatge i d’avaluacio. Aixo fa que I'ela-
boracié de I'EPA sigui I'activitat a realitzar per a I'avaluacié de la competéncia.

Es planteja a I'alumnat fer palés I'aprenentatge de tot el curs d’'una manera organitzada en un dossier perso-
nal d'aprenentatge en suport digital. Amb anterioritat s’han vist exemples d'altres alumnes de cursos ante-

riors i les diferents solucions que van trobar.
Es proposa a I'alumnat el seglient:

Heu de crear un espai digital on guardeu els treballs que considereu més interessants, els treballs que us
han ajudat a aprendre i dels quals us sentiu més satisfets. Aquest espai digital sera el vostre portafolis
digital. Dins del vostre portafolis podeu crear una estructura que us permeti tenir-ho tot ben organitzat.

També heu de crear un recull de les aplicacions que feu servir habitualment per tal de tenir-les facilment
accessibles.

Aquests dos espais els heu de mantenir al llarg del temps perqué esdevinguin eines realment ttils per
a vosaltres.

Per poder reflexionar sobre el treball realitzat, disposeu d’una rubrica a partir de la qual sera avaluada la
vostra tasca. Tanmateix, els que ho necessiteu, teniu a la vostra disposicié les guies que us poden ajudar a

fer la tasca plantejada.
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A continuacio hi ha el registre d'avaluacio, o rubrica, d’aquesta activitat.

Creaci6 del dossier personal
d’aprenentatge

Nivell 1

Obre i manté, amb
pautes, un lloc on
allotjar els seus
documents.

Nivell 2

Obre i manté, de manera
autonoma, un lloc on
allotjar els seus
documents.

Nivell 3

Organitzaci6 del dossier
personal d’aprenentatge

Organitza, amb pautes,
una estructura basica del
lloc on allotja els seus
documents.

Organitza, de manera
autonoma, una
estructura basica del
lloc on allotja els seus
documents.

Organitza una
estructura complexa del
lloc on allotja els seus
documents.

Recull de les aplicacions més
utilitzades

Crea i manté un recull de
les aplicacions més
utilitzades en una
aplicacio generica.

Crea i manté un recull
organitzat de les
aplicacions més
utilitzades en una
aplicaci¢ especifica.

Crea i manté un recull
organitzat de les
aplicacions més
utilitzades en una
aplicacio especifica, tot
integrant-hi el seu
portafolis digital.
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Dimensié comunicacié interpersonal
i col-laboracio

Aquesta dimensid, que inclou dues competencies, fa referencia a les capacitats de comunicar i treballar de forma
col-laborativa, a través de les xarxes local i Internet, amb la utilitzacio de les eines de comunicaci¢ interpersonal
i les que faciliten la realitzacio de treballs col-laboratius, presencials i a distancia.

Considera I'Us de les aplicacions digitals per a I'expressid, produccid, comunicacio i publicacié d'informaci¢ i idees
dels alumnes en relacié amb la intencié comunicativa i els seus destinataris, i també inclou I'Us de les aplicacions
que permeten la realitzacié de treballs de manera conjunta amb altres persones, donant suport al treball indivi-
dual i contribuint a 'aprenentatge dels altres a través de I'is de documents compartits, wikis, plataformes de for-
macio i xarxes virtuals.

La dimensié de comunicacié interpersonal i col-laboracio esta integrada per dues competéncies:

- Competencia 7. Realitzar comunicacions interpersonals virtuals i publicacions digitals.

- Competencia 8. Realitzar activitats en grup utilitzant eines i entorns virtuals de treball col-laboratiu.
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COMPETENCIA 7

Realitzar comunicacions interpersonals virtuals i publicacions digitals

Explicacié

Aquesta competéncia fa referéncia a la seleccid i utilit-
zaci¢ de les aplicacions digitals de publicacié i comu-
nicacié interpersonal (correu electronic, forum, xat,
videoconferéncia, blog, wiki...) i als diferents registres
IIHgUfstics convenients en cada cas, per trametre mis-
satges (difusié d’informacid, idees propies, peticions...)
de manera eficient i entenedora a través de la xarxa.

La diversitat d'aplicacions i eines en linia permeten
que, de manera senzilla i funcional, I'alumnat pugui
publicar i difondre les seves produccions, que poden
ser el resultat de la cerca i processament de la infor-
macio digital (vegeu les competéncies 4 i 5), aixi com
el treball col-laboratiu de relacié de continguts.

En aquest sentit, aquesta competencia esta estreta-
ment relacionada amb les Competéncies basiques de
I'ambit lingtifstic (disponible en linia a http://www.
gencat.cat/ensenyament, a I'apartat Publicacions,
“Competeéncies basiques”), ja
que aporta la vessant digital del que s’exposa alla.

/

dins de la col-leccio

Es important que els alumnes coneguin el funciona-
ment d’aquestes eines i les sapiguen utilitzar, tant per
comunicar-se amb persones concretes com per parti-
cipar en forums i debats virtuals. Els alumnes han de
distingir també entre els canals d’informacio privats
(correu electronic...) i els publics (comentaris en un
blog...). A més, cal que coneguin i respectin les nor-
mes basiques de cortesia propies de cada entorn (ve-
geu la competéncia 9).

L'abast de la competéncia té en compte tot un seguit
de sistemes de comunicacio. Les classificacions més
habituals tenen en compte la coincidéncia temporal
d’emissor i receptor aixi com la direccionalitat de la
comunicacio.

Pel que fa a la coincidéncia en el temps es distin-
geixen comunicacions

- sincrones: les persones han d’estar connectades al-
hora i intercanvien missatges de manera immediata

(exemple: xat o videoconferéncia);

- asincrones: no cal que les persones estiguin con-
nectades al mateix temps, sind que una persona pot
generar i enviar un missatge que una altra llegira en
el moment en qué es connecti i accedeixi a I'espai cor-
responent (exemples: forums, taulers de novetats o
blogs).

Pel que fa a la direccionalitat es parla de comuni-
cacions

- unidireccionals: una persona emet el missatge, perd
les persones que el reben no el poden respondre;
s'utilitzen per donar informacions (exemple: tauler
de novetats);

- bidireccionals:
tercanvien informacio, missatges (exemple: correu

a persona emissora i receptora s'in-

electronic);

- multidireccionals:
missatges a diverses persones receptores, les quals
poden respondre també a tothom (exemple: forums).

a persona emissora pot enviar

Per a la gradacié de la competéncia s’han considerat:
I'adequacio i autonomia demostrada en la seleccid i
Us de les aplicacions i eines seleccionades, la idonei-
tat del registre utilitzat i I'is correcte de les normes de
cortesia.

De manera que un alumne que utilitza les eines digi-
tals de manera pautada i té en compte les normes de
cortesia estaria en el nivell 1; mentre que si les utilitza
de manera autonoma estaria en el nivell 2. En el nivell
3 se situa I'alumne que sap seleccionar I'aplicacié ade-
quada per a la situacio comunicativa corresponent.

Gradacié

7.1. Utilitzar, de manera guiada, les eines i aplicacions
digitals de comunicacid i publicacio. Utilitzar cor-
rectament les normes de cortesia.

7.2. Utilitzar, de manera autonoma, les aplicacions i
eines digitals establertes de comunicaci¢ i publi-
cacio.

7.3. Seleccionar i utilitzar en cada cas les aplicacions

digitals de comunicacid i publicacié més adients.
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3

Continguts clau . Comunicacié sincrona i asincrona.

e .. L, Comunicaci6 publica i privada.
- Eines i aplicacions digitals de comunicacié (blog,

correu electronic, forum, xat...). - Construccié de coneixement personal amb aplica-

T . . cions i eines digitals.
- Eines i aplicacions digitals per a la gesti6 de tas-

ques col-laboratives. - Normes de cortesia en xarxa (etiqueta).

. Tractament de la informacié. - ldentitat digital.

Orientacions metodologiques

Per desplegar aquesta competéncia, els alumnes han de poder utilitzar les aplicacions i eines digitals en linia que
els permetran comunicar-se. En la practica a |'aula i per aconseguir-ho, el professorat ha de:

- treballar la comunicaci¢ de forma funcional, com a part integrada d'una activitat significativa, real, relacionada
amb la vida escolar i amb I'entorn;

- vetllar per la selecci¢ i s de I'eina comunicativa adequada en funcié de la intencié i del destinatari;

- garantir el coneixement i I'is de les caracteristiques especifiques de cadascuna de les eines de comunicacié;
- tenir cura que I'Us que es faci de les eines de comunicacio sigui responsable i d’acord amb la normativa.
Les aplicacions i eines de comunicacio tenen associades unes normes de cortesia. Els docents han de donar-les
a coneixer a I'alumnat perque les puguin aplicar de manera funcional integrades en activitats de les arees curri-
culars. Cal que el docent faci evidents aquestes normes quan I'alumne, en fer un Us habitual d’aquestes apli-

cacions, en veu la necessitat. Es necessari establir activitats de reflexié a partir d’exemples concrets que perme-
tin veure la importancia de

"Us d’aquestes normes de cortesia.

Alguns ambits sobre els quals cal reflexionar son:

- Enel correu electronic: el tema del missatge, la manera com ens adrecem al destinatari, el to en el contingut
del missatge, I'Us de lletres majuscules...

- En els forums: el registre utilitzat, la continuitat de la conversa, el respecte a les opinions dels altres...

- Enels blogs: comentaris formals o informals, concordanca del comentari amb el tema, respecte cap a les altres
opinions...

- En el xat: respecte de la tematica, respecte als altres, Us moderat de les icones...

- Enels fotologs i videoblogs: respecte a la intimitat de les persones que hi puguin apareéixer...

Algunes de les activitats que pot proposar el docent per al desenvolupament d’aquesta competéncia son:

- Utilitzar de manera adequada diferents géneres de comunicacié digital aplicats al desenvolupament d’una
activitat (comunicar una noticia per xat, correu electronic, blog...).

- Mantenir un fotolog o un videoblog amb activitats de 'aula.

- Comentari d’un tema en un forum o blog.

- Intercanvi de correspondéncia: comunicar-se amb alumnes d'un altre centre.

- Demanar informacié (Ajuntament, museu...).

- Fer una intervenci6 en un forum, enviar una opinié a un diari, etc.
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Orientacions per a I’avaluacié

Per valorar I'assoliment d’aquesta competéncia, cal aplicar els criteris d’avaluacio a una activitat d'aula que in-
corpori I'is d’aquestes eines i aplicacions quan ja han estat utilitzades en diferents ocasions. Es a dir, us habi-
tual de correu electronic, d’eines col-laboratives, de forumes...

Alguns indicadors d'avaluacié poden ser:

Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3

Identifica la finalitat comunicativa
pretesa i I'abast comunicatiu.

Utilitza les eines i aplicacions de Utilitza les eines i aplicacions de Selecciona i utilitza les eines
comunicacio i publicacio digital comunicacié i publicacié de manera | iaplicacions de comunicacié més
de manera pautada. autonoma. adequades.

Utilitza, de manera pautada, Utilitza, de manera autonoma, Utilitza el registre adequat en tots
el registre adequat en alguns dels el registre adequat en els sistemes o la majoria dels sistemes de
sistemes de comunicacié més de comunicacié més habituals. comunicacio.

habituals.

Respecta les normes basiques
cortesia en I'is de les eines de
comunicacio interpersonal.

Un exemple d’activitat d’avaluacié d’aquesta competéncia és:

Atés que som a I'Gltim curs de I'educacié primaria, els alumnes de 6é faran un viatge, com cada any, ajus-

tat a un pressupost determinat. També com cada any, hi ha diverses propostes, i per decidir la destinacio
final es proposa als alumnes obrir un forum a I'EVA del centre on els que tinguin una proposta concreta
podran donar-li publicitat i justificar-la. A partir d’aqui, tots els alumnes de la classe hauran de participar-hi.

Per dur a terme aquesta activitat el docent la planteja en els termes seglients:

Com cada any els alumnes de 6¢ fareu un viatge de fi de 'educacié primaria. Aquells de vosaltres que
tingueu alguna proposta I’heu de fer al forum de I’escola tot obrint un nou fil de conversa. S’espera la
participacio de tots vosaltres en les diferents converses per demanar més informacio i, si ho considereu
necessari, aportar-hi més informacié.

Les vostres intervencions han de seguir les normes segiients:

— Heu de fer un minim de dues intervencions significatives.

— Si us agrada alguna proposta, heu de donar dues justificacions del perque.
— Heu de fer referéncies a intervencions anteriors dins del fil.

— Heu de tenir en compte les normes de cortesia.

A partir de totes les aportacions als forums tindreu més elements per valorar quina considereu que és
la millor opcié per respondre amb criteri el formulari on farem la votacié.
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A continuacié hi ha la rubrica d'aquesta activitat que cal compartir amb els alumnes abans de fer I'activitat:

Us del forum

Nivell 1

Accedeix al forum, dins
I'EVA, de manera guiada.

Nivell 2

Sovint sap discriminar
quan ha de seguir un
fil existent o quan ha
d’obrir-ne un de nou.

Nivell 3

Sap discriminar quan ha
de seguir un fil existent

o quan ha d’obrir-ne un

de nou.

Riquesa de les intervencions

Fa intervencions amb
text pla.

Les seves intervencions
incorporen enllagos.

Les seves intervencions
incorporen enllagos i
elements grafics
(imatges...).

Coheréncia

Manté la coheréncia de
les converses on
participa en funcié del
tema.

Manté la coheréncia de
les converses on
participa en funcio

del tema, tot tenint en
compte les intervencions
anteriors.

Normes de cortesia

Utilitza un to cordial,
i educat i respectuds.

Nombre d’intervencions

El nombre
d’intervencions
significatives s’ajusta al
que ha marcat el docent.

Fa més de dues
intervencions
significatives.
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COMPETENCIA 8

Realitzar activitats en grup utilitzant eines i entorns virtuals de treball

col-laboratiu

Explicacié

El domini d’aquesta competéncia implica utilitzar eines
i entorns virtuals en situacions de treball i aprenen-
tatge col-laboratiu, on els alumnes han de solucionar
problemes, concretar objectius comuns, aportar, in-
tercanviar, plantejar dubtes, contrastar informacid, crear
junts algun producte, etc.

Tenir competencia en |'Us d’eines col-laboratives obre
un ampli ventall d’opcions que faciliten tant la cerca
i el processament de la informacié com I'edicio, pre-
sentacid i publicacié de continguts. En aquest sentit,
aquesta competencia esta directament relacionada
amb les competéncies 4, 51i 7.

Els entorns virtuals de col-laboracié afavoreixen mol-
tes activitats propies del treball en grup com:

- comunicacio entre els membres del grup, millo-
rant la interaccio a través de debats (forums, xats,
videoconferencies), anotacions i comentaris en mis-
satges o documents compartits...;

- planificacio, organitzacid i coordinacié de tasques
(calendari, correu electronic);

- creacio i gestio compartida de documents, imat-
ges, audios, videos, mapes conceptuals, linies de
temps, etc,;

- Us d’espais comuns per compartir informacions,
enllacos a Internet, etc. (marcadors socials, alertes
i lectors de noticies, carpetes compartides, reposi-
toris de continguts...);

- consultai/o resolucio de dubtes, intercanvi d'idees
(xarxes, plataformes de formacid).

L'Us de les funcionalitats d'aquestes eines virtuals fa
possible la comunicaci¢ i la creacié de documents
compartits entre els alumnes d’un grup:

- de forma simultania en el temps i des de llocs variats
(sincronica: pissarres, documents o presentacions
col-laboratives, audio i videoconferéncies...);

- de forma diferida en el temps i separada en la dis-
tancia (asincronica: correu electronic, taulers d’a-
nuncis...).

La gradaci6 d'aquesta competéncia té en compte I'au-
tonomia de I'alumne i I'Gs de les funcionalitats triades
en la mateixa aplicacio. D’aquesta manera, un alumne
que utilitza les funcionalitats més senzilles de les apli-
cacions digitals col-laboratives establertes pel docent
estaria en un primer nivell, mentre que si selecciona
I'aplicacié de manera autonomaii la utilitza de manera
pautada en les seves funcionalitats més habituals es-
taria en el nivell 2.i si I'ds de les funcionalitats més ha-
bituals és de manera autonoma estaria en el nivell 3.

El respecte de les normes basiques de comportament
i participacio en I'is d’eines de treball col-laboratiu és
condicié indispensable per a I'assoliment d’aquesta
competencia.

Gradacié

8.1. Participar en activitats col-laboratives en entorns
digitals en les seves funcionalitats més senzilles.

8.2. De manera pautada, seleccionar i utilitzar I'aplica-
ci¢ digital col-laborativa més adient a la tasca a
realitzar en les seves funcionalitats més habituals.

8.3. Seleccionari utilitzar I'aplicacio digital col-laborativa
més adient a la tasca a realitzar en les seves fun-
cionalitats més habituals.
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Continguts clau - Xarxes socials educatives, blogs, wikis, converses

col-laboratives...
Eines i aplicacions digitals per a la gestié de tasques

. Plataformes de formacid.
col-laboratives:

- Programaci¢ i robotica educativa.

- Murals digitals, mapes conceptuals... » ) ]
- Construccié de coneixement personal amb aplica-
- Calendaris, agendes... cions i eines digitals.

- Curadors de continguts, espais virtuals d’emmagat- Normes de cortesia a la xarxa (etiqueta).
zematge d'arxius...
- Documents en linia col-laboratius, geolocalitzacid,

linies de temps, posters digitals...

Orientacions metodologiques

Aprendre amb els altres ofereix als alumnes més oportunitats, potencia que siguin més productius i arribin a
fites de més qualitat, contribueix al desenvolupament d’altres habilitats com la responsabilitat i el compromis
personal, la resolucié de conflictes, la tolerancia envers els altres. En aquest sentit, els docents que aixi ho desit-
gin poden consultar 'obra Lectura en digital, disponible en linia a http://www.gencat.cat/ensenyament, a I'apar-
tat Publicacions, dins de la col-leccié “TAC, Projectes educatius en xarxa”, num. 4.

Al'escola, cada dia hi ha nombroses ocasions perqué el professorat impulsi activitats enriquidores i amb sentit
que possibilitin I'aprenentatge compartit. Actualment disposem de multiples aplicacions digitals que faciliten
I'aprenentatge entre iguals i el treball col-laboratiu. El mestre ha de garantir que I'alumnat les conegui fomen-
"Us en el seu procés d’aprenentatge.

tant-ne

En el desenvolupament i progrés del treball col-laboratiu, prenen una importancia especial el disseny i I'organitza-
cié de les propostes, aixi com el seguiment de la dinamica dels grups, que queda facilment registrada en les eines
digitals. En aquest sentit el docent ha d'ajudar-los a autoregular-se amb I'objectiu d’anar augmentant gradualment
la seva autonomia.

El docent ha de garantir que els alumnes disposin de la informacié necessaria per prendre decisions col-lectives
quant als objectius, les tasques a fer, la temporitzacio, les normes de participacio, els materials, les aplicacions i
eines digitals i, fins i tot, el producte final que cal elaborar i com donar-lo a coneixer.

El professorat ha d’oferir ocasions variades per utilitzar diferents aplicacions i eines digitals, comencant per si-
tuacions i propostes senzilles (compartir un document o disposar d’un espai comu per deixar anotacions sobre
un tema) per arribar gradualment a d’altres que requereixen un domini més ampli de les seves funcionalitats.
Aixi mateix ha de promoure i deixar temps per a la reflexid sobre les finalitats i les possibilitats que ofereix cada
aplicacié digital. Posar en comu i debatre sobre els diferents usos que I'alumnat fa de les aplicacions emprades
hauria de portar a la presa de consciéncia de quines son les més idonies segons la finalitat perseguida. De forma
progressiva, els alumnes han d’adquirir criteri per triar autonomament I'eina més adequada a cada tasca o situa-
cié que se'ls presenti, tant en I'entorn escolar com en altres entorns no formals d’aprenentatge.

A continuacié es detallen algunes de les possibles activitats:

Plantejar projectes on els alumnes de cada grup comparteixen aspectes sobre els quals cal cercar informacio.
Cadascu fa la seva aportacio en un wiki o document compartit on tots junts contrasten, completen i comen-
ten aquesta informacié per tal de decidir-ne la utilitat.

- Elaborar una revista de forma cooperativa. Es distribueixen les tasques (text de les noticies, il-lustracions, geo-
localitzacid, edicid, maquetacio final) o les diferents seccions (passatemps, noticies properes, el temps...).
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Participar en un mural digital després de veure un video o fer una lectura que tracta un tema d'interes. Cada
alumne o equip fa les seves aportacions: tema que tracta, paraules clau que en defineixen el contingut, opinié

personal, recomanacio per als altres...

- Elaborar col-laborativament un mapa conceptual per organitzar i processar informacié sobre un tema treballat

a l'aula.

Orientacions per a I’avaluacié

Per avaluar aquesta competéncia es plantegen situacions d’aprenentatge on els alumnes hagin de prendre
decisions per seleccionar i utilitzar aplicacions virtuals col-laboratives diverses, i amb distintes finalitats. A més
de la valoracio del treball en equip, I'alumne ha de mostrar individualment la seva competéncia en I'is d'aques-
tes aplicacions. Cal aplicar els criteris d’avaluacié a una activitat d’aula que incorpori I'is d’aquestes aplicacions

LV4

i entorns quan ja han estat utilitzades en diferents ocasions.

Alguns indicadors a observar dels diversos nivells d’adquisicié de la competéncia sén:

Nivell 1

Participa en entorns digitals
col-laboratius.

Nivell 2

Selecciona i utilitza aplicacions
digitals col-laboratives, amb I'ajut
de pautes.

Nivell 3

Selecciona i utilitza aplicacions
digitals col-laboratives, de manera
autonoma.

Utilitza les opcions més senzilles de
cada aplicacio.

Utilitza les opcions més
ampliament utilitzades de cada
aplicacié, amb I'ajut de pautes.

Utilitza les opcions més
ampliament utilitzades de cada
aplicaci¢, de manera autonoma.

Respecta les normes basiques de
comportament i participacio en I'us
d’eines de treball col-laboratiu.
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Exemple d’'una activitat d’avaluacié d’aquesta competencia:

Amb motiu de la participacié en un projecte Comenius, properament rebrem la visita de mestres d’escoles
d'altres paisos d'Europa. Hem de planificar acuradament la seva estada de manera que tinguin ocasio de gau-
dir de la nostra ciutat o comarca.

Es decideix conjuntament preparar una guia que proporcioni detalls d'interés per als nostres visitants. Per
aquest motiu es creen cinc grups amb tasques diferenciades, que son les seglients:

- oferta d’allotjaments i restaurants;

- mitjans de transport;

. centres i activitats culturals;

- monuments i espais turfstics rellevants;

- informacié historica i cultural de la ciutat o comarca.
El docent planteja I'activitat en els termes seglients:

Hem creat un wiki per presentar la nostra ciutat o comarca als mestres que vindran de la resta d’Europa.
En aquest wiki, cada grup hi teniu una pagina assignada, on heu d’incorporar la informacié tractada a
partir del que heu trobat.

Recordeu que en la planificacié de les tasques a fer, cada grup ha de debatre i compartir idees sobre els
continguts que cal incloure i la manera de presentar-los. En funcié de I'apartat a fer, alguns dels recursos
possibles poden ser:

— imatges o videos dels llocs;
— taules o grafics per recollir preus, horaris, valoracions;
— planols i localitzacié de llocs o itineraris;

— esquemies, linies historiques;

Amb aquesta activitat es poden avaluar les diferents fases que intervenen en el treball col-laboratiu virtual: la
planificacié, la comunicacié i I'elaboraci¢ d'un producte compartit.

En el nivell 1 "'alumne participa en el wiki i n’utilitza les eines basiques tot respectant les normes basiques de
comportament i participacié en I'is d’eines de treball col-laboratiu.

En el nivell 2 I'alumne participa activament en el wiki i, de manera pautada, hi crea pagines i subpagines i n'uti-
litza les eines més habituals, com ara inserir imatges, crear-hi taules...

En el nivell 3 I'alumne participa activament en el wiki, hi crea pagines i subpagines i n'utilitza les eines més habi-
tuals, com ara inserir imatges, crear-hi taules...
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Dimensioé habits, civisme i identitat
digital

Aquesta dimensié es concreta en dues competéncies que tenen un caracter actitudinal i transversal, relacio-
nades amb les altres tres dimensions de les competéncies digitals. S’ha considerat oportu no graduar-les com
s’ha fet en les competéncies de les altres tres dimensions precisament per aquest caracter actitudinal que li és

propi.

La necessaria participacié i desenvolupament personal en la societat de la informacid i els seus entorns digitals
comporten que els alumnes hagin de distingir entre una gran diversitat de continguts i hagin d’aprendre a analit-
zar-los i prendre consciencia de la necessitat de fer un Us critic, segur, legal, saludable, responsable i sostenible de
les eines digitals.

També cal que els alumnes estableixin la distincio entre la bondat que suposa el bon Us de la tecnologia i Inter-
net i els perjudicis que els pot suposar adquirir conductes addictives. Per aixo, la informacié sobre els bons usos
en prevencio de la salut fisica i mental en mitjans tecnologics ha d’aplicar-se en cadascuna de les concrecions
de les competéncies digitals.

La dimensi6 d’habits, civisme i identitat digital esta integrada per dues competéncies:

- Competencia 9. Desenvolupar habits d'Us saludable de la tecnologia.

- Competeéncia 10. Actuar de forma critica, prudent i responsable en I'is de les TIC, considerant aspectes étics,

legals, de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital.
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COMPETENCIA g

Desenvolupar habits d’us saludable de la tecnologia

Explicacié Continguts clau

Aquesta competéncia tracta de les accions que es po- - Salut fisica: higiene i seguretat ambiental (ergono-
den dur aterme des dels centres educatius per promou- mia, visualitzacio, audicio, temps continuat davant
re habits saludables pel que fa a 'ergonomiailes TICa de les pantalles).

partir de tasques informatives i reflexives, entenent per
ergonomia, tal com defineix el Diccionari de la llengua
catalanade I'EC, la “ciéncia que tracta de I'adaptacio del
treball a les condicions fisiques i psiquiques humanes,

- Salut psiquica: conductes addictives, identitat digi-
tal, assetjament digital.

a fi que el binomi persona-maquina assoleixi la més
gran eficacia possible.”

En aquest sentit, i tenint en compte que els alumnes
poden fer un Us intensiu dels dispositius digitals no tan
sols dins 'aula sin6 també fora, cal que des dels cen-
tres educatius se’n fomentin usos adequats.

El desplegament de la competencia considera, d’una
banda, la prevenci¢ de possibles lesions fisiques, tot
aplicant-hi condicions saludables de llum a les panta-
lles, volum de I'audio, temps de permanencia en I'is
d’instruments i aplicacions.

|, d'altra banda, també cal coneixer possibles situacions
de risc des del punt de vista conductual associades a
I'Us de les tecnologies i considerar la necessitat de dis-
tingir entre I'Uis i abus, especialment en entorns ludics.

Fomentar una actitud critica entre els alumnes i man-
tenir informats, tant els alumnes com les families, d’es-
pais d'ajuda i suport on recérrer en cas que sigui ne-
cessari, ha de contribuir a incrementar I'us saludable
en relacio amb les TIC.

Convé assenyalar que el Departament d’Ensenyament
ofereix informacié a 'abast de tothom sobre aquest tema
en el portal Familiai escola (http://www20.gencat.cat/
portal/site/familiaescola).
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Orientacions metodologiques

L'aplicaci¢ didactica que d’aquesta competéncia es faci a I'aula ha de preveure que I'alumnat conegui quines

son les bones postures i habits per a I'is del dispositiu digital que utilitzi, amb I'objectiu que aquests coneixe-

ments s'incorporin a les activitats quotidianes tant a I'aula com fora.

Les activitats d’ensenyament i aprenentatge que es dissenyin per a qualsevol de les altres competéncies digitals

i arees han de preveure que els habits saludables i les bones practiques en formin part. El desplegament d’aquesta

competéncia és responsabilitat de tot el professorat, que ha de procurar que I'alumnat prengui consciéncia de la

necessitat d’adquirir bons habits en I'Us de la tecnologia tant en I'ambit escolar com en la seva vida quotidiana.

Atall d’exemple, algunes propostes per incorporar a les activitats d’ensenyament i aprenentatge, als comentaris
i debats d’aula poden ser:

- Veure i comentar amb tota I'aula imatges representatives de les postures corporals correctes amb I'ordinador

de sobretaula, el portatil o d’altres dispositius digitals.

Llegir, comparar i comentar informacions sobre la importancia de graduar el volum dels dispositius per pro-
tegir I'oida, la intensitat de llum de les pantalles, el temps de permaneéncia interactuant digitalment...

- Cercar informacions diverses sobre aspectes de la competencia per posar-les en comu amb tota la classe.

Dissenyar i generar material grafic que il-lustri bones practiques ergonomiques: posicié corporal en I'Us de dife-
rents dispositius, salut visual i auditiva i prevencio de possibles practiques addictives, i fer-los visibles en algun
espai fisic o virtual de I'aula.

Cercar a Internet webs que puguin servir de referéncia i difondre’ls en el blog o pagina web del centre.

Escriure, en petits grups, un document col-laboratiu en forma d’article sobre algun aspecte de la competen-
cia i compartir-lo amb la resta dels companys.

Realitzar videos o presentacions sobre les socioaddicions relacionats amb la dificultat d’establir fronteres
clares entre el que vol dir Us i abus de la tecnologia a partir de models existents en webs de referéncia.

Llegir i comentar articles de persones rellevants que parlen de temes propis d’aquesta competéncia per deba-
tre'ls.

Realitzar una presentacié multimedia sobre algun tema relacionat amb aquesta competéncia i desenvolupar-
ne, posteriorment, un debat presencial o en el forum.

Orientacions per a I’avaluacié

Aquesta competencia és eminentment actitudinal i esta relacionada amb els habits de salut corporal i amb la

necessaria identificacio, conscienciacié i distincié entre I'Gs i 'abus de determinades conductes.

Aquesta competéncia se centra en la informacid i la reflexié i, des dels centres, cal estar pendent de possibles

situacions no desitjables pel risc que suposa per a la salut fisica i psiquica dels alumnes i posar-ho en coneixe-

m
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Actuar de forma critica, prudent i responsable en I'tis de les TIC,
considerant aspectes étics, legals, de seguretat, de sostenibilitat

i d’identitat digital

Explicacié

Aquesta competencia fa referéncia a la necessitat de re-
flexionar i conéixer les implicacions que es desprenen
de I'is habitual de la tecnologia i d’Internet pel que fa
a questions de seguretat, sostenibilitat, legalitat i tam-
bé d'identitat digital.

Aquesta competéncia es relaciona amb totes les altres
competencies atés que es tracta de I'assoliment d'un
conjunt d’actituds que han d’estar presents en diverses
situacions escolars que hem tractat en competéncies
anteriors com ara la cerca d’informacio, el treball col-
laboratiu, la publicacié en plataformes digitals...

Es desitjable que els alumnes tinguin una actitud de
prudéncia i responsabilitat en activitats habituals que
es fan a Internet com participar en xarxes socials, pen-
jar materials diversos, cercar informacio, realitzar tre-
balls col-laboratius, utilitzar les possibilitats que ofe-
reixen les aplicacions web 2.0... En totes aquestes
ocasions cal tenir en compte els aspectes étics i legals,
tant per preservar la propia identitat digital com per
respectar els drets dels altres en els aspectes de priva-
citat i propietat.

Considera la importancia de desenvolupar una actitud
reflexiva i critica per valorar la informacié disponible
(contingut, autoria, edicid...), tot contrastant-la i com-
parant diferents fonts per determinar-ne la certesa i
arribar a solucions personals propies i pertinents (ve-
geu la competéncia 4).

Té en compte també la necessitat de tenir cura del pla-
neta i fer un Us eficient dels recursos digitals. Per exem-
ple, abans d'imprimir documents de text, i especial-
ment imatges en color, cal considerar la necessitat de
fer-ho. Pel que fa a la brossa digital, és adequat que els
alumnes vegin la importancia i adquireixin la respon-
sabilitat d’esborrar els continguts o produccions que
no tenen continuitat i malmeten recursos diversos com
I'espai a les xarxes disponibles o la sobredimensio dels
dispositius utilitzats.

Les actuacions que fa un usuari a Internet van confi-
gurant la seva identitat digital. Cada vegada que un
alumne o una alumna tria un avatar, es relaciona a les
xarxes socials, penja imatges propies o alienes, con-
fecciona el seu portafolis, intervé en forums o comenta
articles esta configurant la seva identitat digital, la
informacié que altres usuaris tindran d’ell o d’ella. Els
alumnes han de coneixer que la informacié derivada de
la identitat digital pot perdurar a la xarxa durant molt
de temps i que pot anar en detriment de la seva imatge
publica. Per tant, sempre han de tenir cura de tot allo
que mostren a Internet i de com ho mostren.

Continguts clau

- Entorns virtuals segurs.

- Fonts d’informacié (cal fer atencioé a 'origen dels
missatges...), credibilitat.

- El marc legal, els drets d’autor i les llicéncies d’us
de la informacié.

- Aspectes legals de dispositius i aplicacions.

- Manteniment legal i segur d’equips i documenta-
cio: copies de seguretat, antivirus, claus d'accés, in-
tercanvis de fitxers.

- Eines i aplicacions digitals de comunicacié (blog,
wiki, xat, forum, correu electronic...).

- Eines i aplicacions digitals per a la gesti6 de tas-
ques col-laboratives.

. Criteris de sostenibilitat.

- ldentitat digital.
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Orientacions metodologiques

Lentorn que envolta I'alumne, familia i professors, ha de ser un exemple d'Us adequat i responsable en I'Us de
les tecnologies. Cal que les persones de I'entorn de I'alumne mostrin actituds responsables pel que fa a no con-
fiar en missatges enganyosos, no donar credibilitat a certs continguts de la xarxa, acudir de forma preferent a
webs institucionals o reconeguts per cercar informacid, tenir cura de mostrar les autories dels materials mostrats
o utilitzats, fer un bon manteniment dels arxius, fer copies de seguretat, actualitzar els antivirus dels equips...

Qualsevol activitat de I'ambit digital pot donar peu a la modelitzacié que ha de fer el docent, quan mostra I'au-
toria de les imatges utilitzades, desestima baners publicitaris que puguin apareéixer, practica una actitud critica
de la informacio que recull...

A més de la modelitzacié necessaria, el docent ha de propiciar que I'alumnat posi en practica les actituds que
es deriven de I'assoliment d’aquesta competéncia en situacions habituals i quotidianes. El docent ha de demanar
que les produccions o publicacions que fan els alumnes segueixin unes normes que tinguin en compte els as-
pectes etics i legals convinguts. Aixo vol dir que cal tenir en compte la seva transversalitat i aplicar-la des de les
diferents arees curriculars i també des de les altres competéncies.

Presentem a continuacio algunes practiques d’aula que poden ajudar I'alumnat a adquirir aquesta competéncia:

- Coneixer i compartir espais amb recursos (imatges, sons, etc.) amb diferents tipologies de llicéncies.
- Cercar informacié a Internet sobre llicéncies d’autoria i comentar-les entre tot el grup classe.

- Comparar diversos webs per detectar-hi els elements que marquen la seva credibilitat i seguretat.

Analitzar les estratégies que fan servir determinats portals, servidors... per fer arribar la publicitat als usuaris:
finestres emergents, baners, publicitat consentida, publicitat personalitzada...

- Reflexionar sobre les normes de cortesia especifiques per a xats, forums, correu electronic...

- Fer coneixer i compartir algunes estratégies per reconeéixer la nostra visibilitat i reputacio a Internet com, per
exemple, I's i la programacié de motors de cerca per a aquesta finalitat.

- Veure les repercussions de no tancar les sessions de les aplicacions web 2.0 on és necessari el registre.

- Crear un avatar amb una aplicacio digital i utilitzar-lo en lloc de la fotografia en jocs, forums, xats, correu elec-
tronic, espais web 2.0 i tots els espais on es necessiti identificacio.

- Cercar estratégies per tenir cura especial de les contrasenyes i de les adreces de correu electronic.

Orientacions per a I’avaluacié

L'avaluacié de I'assoliment de la competéncia es pot constatar per mitja d'activitats especifiques, perd pot re-
sultar més convenient que s'avalui com a part integrant de les activitats realitzades pels alumnes en altres ambits,
dins les tasques quotidianes que 'alumnat realitza de manera habitual.

El docent ha de fixar-se en el procés dut a terme, ja que en tractar-se de I'adquisicié d’actituds, aquestes no sem-
pre poden mostrar-se en una tasca final siné que cal tenir-les en compte en els diferents moments, en el proces-
sos d’elaboraci6 de tasques, durant la participacié en xats i forums i en molts altres moments.
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Es convenient que el docent compti amb indicadors precisos perque pugui identificar I'assoliment de la com-
peténcia de forma clara. En aquest sentit, a continuacio es presenten uns exemples d'indicadors d’avaluacio:

Legalitat - Us i coneixement de les llicéncies d’autoria.

Sostenibilitat - Tenir en compte les repercussions derivades de les seves accions pel que fa a la
sostenibilitat digital i planificacié de solucions eficaces.

Seguretat - Estratégies per preservar la identitat (Us d'avatars, gesti¢ de diversos comptes
de correu electronic, acceptar amistats, etc.).

- Us de sistemes i técniques de seguretat (eliminaci¢ de missatges de correu
electronic, proteccié de 'ordinador amb tallafocs, antiespies i antivirus, etc.).

Identitat digital - Gestio de la propia identitat digital.
- Coneixement d’estratégies per a la identificacio d’identitats propies o alienes.
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Annex 1

Representacié de les relacions entre les
dimensions

-~

les tasques a realitzar.

multimedia.

moviment.

Instruments i aplicacions

1. Seleccionar, utilitzar i programar dispositius
digitals i les seves funcionalitats d’acord amb

2. Utilitzar les funcions basiques de les
aplicacions d’edicio de textos, tractament
de dades numeriques i presentacions

3. Utilitzar programes i aplicacions de creacio
de dibuix i edici¢ d’'imatge fixa, so i imatge en

~

J

.

~

-~

Tractament de la informacié i organitzacié6
dels entorns de treball i d’aprenentatge

4. Cercar, contrastar i seleccionar informacié
digital tot considerant diverses fonts i entorns
digitals.

™~

Comunicaci6 interpersonal i col-laboracié

7. Realitzar comunicacions interpersonals
virtuals i publicacions digitals.

8. Realitzar activitats en grup utilitzant eines i
entorns virtuals de treball col-laboratiu.

5. Construir nou coneixement personal
mitjangant estratégies de tractament de
la informacié amb el suport d’aplicacions
digitals.

6. Organitzar i emprar els propis entorns
personals digitals de treball i d’aprenentatge.

J

™~

A

A4

~

N
<

-~

tecnologia.

N

Habits, civisme i identitat digital

9. Desenvolupar habits d'us saludable de la

10. Actuar de forma critica, prudent
i responsable en I'Us de les TIC, considerant
aspectes étics, legals, de seguretat,
de sostenibilitat i d’identitat digital.

~
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Continguts clau de les competéncies

Continguts clau

Competéncies

1. Funcionalitats basiques dels dispositius.

2. Emmagatzematge de dades i copies de seguretat.

3. Conceptes basics del sistema operatiu.

4. Seguretat informatica.

5. Realitat virtual i augmentada.

6. Programacic i robotica educativa.

7. Processador de textos, presentacions multimédia
i processament de dades numériques.

8. Llenguatge audiovisual: imatge, so i video.

9. Navegadors: principals funcionalitats.

10. Planificacio de la cerca.

11. Motors de cerca.

12. Fonts d’informacié digital.

13. Criteris de seleccié i valoracié de la informacié.

14. Captura i emmagatzematge de la informacié.

15. Llicéncies d'Us de la informacid.

16. Tractament de la informacio.

17. Construccioé de coneixement.

18. Dossier personal d’aprenentatge (portafolis digital).

19. Entorn personal d’aprenentatge (EPA).

20. Eines i aplicacions digitals de comunicacio (blog, wiki, xat,
forum, correu electronic...).

21. Comunicacio sincrona i asincrona.

22. Comunicacio publica i privada.

23. Normes de cortesia a la xarxa (etiqueta).

24. Eines i aplicacions digitals per a la gesti¢ de tasques
col-laboratives.

25. Salut fisica i salut psiquica.

26. Entorns virtuals segurs.
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Competéncies

Continguts clau

27. Marc legal i drets d’autor.

28. Aspectes legals de dispositius, programes i aplicacions.

29. Manteniment legal i segur d’equips.

30. Criteris de sostenibilitat.

31. Identitat digital.
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Competencies i nivells de gradacié

Competeéncies Nivell 1

Instruments i aplicacions

1. Seleccionar, utilitzar
i programar dispositius
digitals i les seves
funcionalitats d’acord
amb les tasques a
realitzar

Nivell 2

Nivell 3

1.1. Utilitzar els
dispositius digitals i les
seves funcionalitats
basiques de manera
guiada per realitzar
tasques senzilles.

1.2. Utilitzar els
dispositius digitals

i les seves funcionalitats
basiques de manera
autonoma per realitzar
tasques senzilles.

1.3. Seleccionar i utilitzar
els dispositius digitals

i les seves funcionalitats
de manera autdonoma
per realitzar tasques
complexes.

2. Utilitzar les funcions
basiques de les
aplicacions d’edicié de
textos, tractament

de dades numériques

i presentacions
multimeédia

2.1. Produir documents
senzills d’edici6 de
textos, de tractament
de dades numeriques
o presentacions
multimedia.

2.2. Produir, amb ajut de
pautes, documents que
combinin text, imatges,
dades numeériques,
representacions
grafiques, enllagos

i altres elements
multimedia.

2.3. Produir, de manera
autonoma, documents
que combinin text,
imatges, dades
numeriques,
representacions
grafiques, enllagos

i altres elements
multimedia.

3. Utilitzar programes

i aplicacions de creacié
de dibuix i edicio
d’imatge fixa, so

i imatge en moviment

3.1. Utilitzar, de manera
pautada, programes de
dibuix i editors d'imatge,
de video i d'audio per
realitzar produccions
senzilles.

3.2. Utilitzar, de manera
autonoma, programes
de dibuix i editors
d’imatge, de video

i d'audio per realitzar
produccions senzilles.

3.3. Utilitzar, de manera
autonoma, programes
de dibuix i editors
d’imatge, de video

i d’audio i els combina
entre si en una creacio
multimedia.
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ANNEX 3

Nivell 2

Nivell 3

Competéncies Nivell 1

tzacié dels entorns de treball

n

.

Tractament de la informacié

1organi

i d’aprenentatge

4. Cercar, contrastar

i seleccionar
informacio digital tot
considerant diverses
fonts i entorns digitals

4.1. Planificar cerques
basiques i, de manera
pautada, seleccionar la
informacié més adient
als objectius proposats
i organitzar les fonts
seleccionades.

4.2. Planificar,

de manera pautada,
estratégies avancades de
cerca i seleccionar,

de manera autonoma,

la informacié més adient
als objectius proposats.

4.3. Utilitzar estratégies
propies per planificar
cerques avangades i
seleccionar la informacié
més adient als objectius
proposats.

5. Construir nou
coneixement personal
mitjangant estratégies
de tractament de la
informaci6é amb el
suport d’aplicacions
digitals

5.1. Organitzar

i construir nou
coneixement amb la
informacio disponible,
amb suport
d’aplicacions digitals,
per aplicar-la ales
tasques per realitzar tot
seguint pautes i guies.

5.2. Organitzar

i construir nou
coneixement de manera
autonoma, integrant
més d'un recurs digital
(audio, video, enllag...)
utilitzant les eines més
adients.

5.3. Organitzar i construir
nou coneixement
incorporant recursos
digitals diversos de
manera creativa.

6. Organitzar i emprar
els propis entorns
personals digitals de
treball i d’aprenentatge

6.1. Organitzar

i gestionar, de manera
pautada, el dossier
personal d'aprenentatge
en la plataforma

6.2. Organitzar

i gestionar, de manera
autonoma, el dossier
personal d'aprenentatge
en la plataforma

6.3. Construir un EPA
que incorpori el dossier
personal d'aprenentatge
i la seleccio organitzada
d’aplicacions més

utilitzada, aixi com tenir | utilitzada, aixi com tenir | utilitzades.
un recull de les un recull organitzat de
aplicacions més les aplicacions més
utilitzades. utilitzades.
Competéncies Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3

7. Realitzar
comunicacions
interpersonals virtuals
i publicacions digitals

7.1. Utilitzar, de manera
guiada, les eines

i aplicacions digitals

de comunicaci6

i publicacio. Utilitzar
correctament les normes
de cortesia.

7.2. Utilitzar, de manera
autonoma, les
aplicacions i eines
digitals establertes

de comunicacio

i publicacio.

7.3. Seleccionar i utilitzar
en cada cas les
aplicacions digitals de
comunicacio i publicacio
més adients.

Comunicaci6 interpersonal i col-laboracié

8. Realitzar activitats
en grup utilitzant eines
i entorns virtuals de
treball col-laboratiu

8.1. Participar en
activitats col-laboratives
en entorns digitals en les
seves funcionalitats més
senzilles.

8.2. De manera

pautada, seleccionar i
utilitzar I'aplicacio digital
col-laborativa més adient
alatasca a realitzar en
les seves funcionalitats
més habituals.

8.3. Seleccionar

i utilitzar I'aplicacié
digital col-laborativa més
adient a latasca a
realitzar en les seves
funcionalitats més
habituals.
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Annex 4

ANNEX 4

Portals de referéncia del Departament
d’Ensenyament

Portal
XTEC

Descripcié

La Xarxa Telematica Educativa de Catalunya (XTEC) és la
xarxa telematica del Departament d’Ensenyament al servei
especific del sistema educatiu de Catalunya i ofereix

els apartats segiients: Recursos, Centres, Curriculum

i orientacio, Comunitat educativa, Formacio, Projectes,
Innovacid, Serveis educatius i Atencié a I'usuari/aria.

Adreca URL

http://www.xtec.cat

ALEXANDRIA

Alexandria és una biblioteca de recursos desenvolupada
pel Departament d’Ensenyament regida pel principi de
cooperacio que permet pujar alguns tipus de materials
educatius digitals, com ara cursos Moodle, activitats per a
PDI, entre d’altres, per facilitar la seva posterior localitzacié
i intercanvi.

http://alexandria.xtec.cat

ARC (aplicacié
de recursos
al curriculum)

Espai estructurat i organitzat que permet accedir

a propostes didactiques vinculades als continguts del
curriculum i que ajuden a avancar en I'exemplificacio de
les orientacions per al desplegament de les competéncies
basiques.

http://apliense.xtec.cat/arc

EDU365

L'Edusb6s és el portal del Departament d’Ensenyament de la
Ceneralitat de Catalunya adrecat a I'alumnat de les escoles
i instituts del pais i les seves families, tot i que qualsevol
usuari pot fer s dels recursos que hi apareixen.

http://www.edu36s.cat

MERLI

Merli és el cataleg de recursos educatius digitals i fisics
de I'’XTEC 2.0 del Departament d’Ensenyament de la
Generalitat de Catalunya, amb 'objectiu de proporcionar
a la comunitat educativa un entorn de catalogacio,
indexacio i cerca de materials didactics.

https://sites.google.com/a/

xtec.cat/merli

XARXA DOCENT 2.0

La Xarxa Docent és una xarxa social de docents i per

als docents. Els objectius principals d’aquest espai
d’acompanyament virtual son:

1. Oferir suport i acompanyament didactic i pedagogic

al professorat per a la incorporacio de les TAC.

2. Oferir informacio rellevant relacionada amb els aspectes
docents i de gestio d’aula amb eines TIC i recursos digitals.
3. Compartir i difondre coneixements i experiéncies entre
tots els docents participants.

4. Crear una comunitat de practica orientada

a I'aprenentatge entre iguals.

http://educat.xtec.cat/
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GLOSSARI

Glossari

Accessibilitat

Aplicacié de curacié
de continguts

Aplicacié genérica
Aplicacié especifica

Blog

Codi QR

Competencia digital

Creative Commons

Grau en el qual totes les persones poden utilitzar un objecte, visitar un lloc o accedir a
un servei, independentment de les seves capacitats tecniques o fisiques. En informatica,
I'accessibilitat inclou ajudes com les tipografies d'alt contrast o de mida gran,
magnificadors de pantalla, lectors i revisors de pantalla, programes de reconeixement
de veu, teclats adaptats, i altres dispositius apuntadors i d'entrada d'informacio.

L'accessibilitat aplicada al contingut d’Internet es denomina accessibilitat web.
El World Wide Web Consortium és I'organisme que ha desenvolupat directrius o pautes
especifiques per permetre i assegurar aquest tipus d’accessibilitat.

Aplicaci¢ digital que permet filtrar I'abundant informacio disponible en la xarxa, reunir-la,
etiquetar-la i emmagatzemar-la, sota un interés determinat.

Aquest tipus d'aplicacions fomenta, d’una banda, una actitud critica a I'hora de prendre
decisions sobre la rellevancia de la informacié i, de Ialtra, com a lector, facilita 'accés
a informacio préviament seleccionada.

Entre les aplicacions existents podem trobar Scoop.it! (http://www.scoop.it)
i paper.li (http://paper.li).

Son les aplicacions d'us extens i susceptibles d’usos diversos com per exemple
el processador de textos.

En contraposicio a les aplicacions generiques, son les aplicacions destinades a un Us
molt concret i precis com, per exemple, una aplicacié per construir un fris cronologic.

Diari digital, generalment personal i ordenat cronologicament amb la possibilitat
de ser public o privat.

En cada article o entrada d'un blog, els lectors poden escriure comentaris (si 'autor/a
ho permet) i aquest, al seu torn, donar-los resposta.

Algunes de les plataformes que permeten la construccié de blogs sén:
XTECBlocs (http://blocs.xtec.cat), WordPress (http://ca.wordpress.com),
Blogger http://blocs.blogger.com

Sistema per registrar informacié que consisteix en una matriu de punts, similar al codi
de barres. Aquesta informacié ha d'estar allotjada a Internet.

Per accedir a la informacié que conté el codi QR és necessari un dispositiu mobil
on s’hagi instal-lat una aplicacié per a la lectura del codi.

Capacitat d'aplicar coneixements i habilitats per resoldre situacions en diferents entorns
de la realitat (laboral, educatiu, comunicatiu, lleure i altres) emprant dispositius digitals.

Les competéncies digitals comporten I'is responsable, segur i critic de les tecnologies
de la societat de la informacid i d'Internet per obtenir, avaluar, emmagatzemar,
produir, presentar i intercanviar informacio, aixi com per comunicar-se i participar

en xarxes col-laboratives.

Tipus de llicéncies, basades en els drets d’autoria, que permeten autoritzar determinats
usos d’una obra de la qual una persona és autora.

L'autor/a pot donar llibertat perqué la seva obra sigui reproduida sempre que se’'n
reconegui 'autoria, establint-ne restriccions sobre I'is comercial i la possibilitat
de fer-ne obres derivades o no.
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Dossier personal
d’aprenentatge

(portafolis digital)

Entorn personal
d’aprenentatge
(EPA o EPdA)
PLE en anglés
Entorn virtual
d’aprenentatge
(EVA o EVdA)

Etiqueta

Geolocalitzacié

Identitat digital

Inclusié digital

Linia de temps
(fris cronologic)

GLOSSARI

L'article 89 de la Llei d’educacié de Catalunya estableix: “El dossier personal
d’aprenentatge emmagatzema en suport digital i fa accessibles, d’acord amb el que el
Departament estableixi per reglament, els documents i els objectes digitals que resulten
de la producci¢ intel-lectual de cada alumne o alumna durant el procés d'aprenentatge,
des del darrer cicle de I'educacié primaria fins als ensenyaments postobligatoris.

El contingut del dossier pot servir d’evidéncia en el procés d’avaluacio.”

L'EPA és, en el context escolar, un entorn on s’inclou el recull d’evidéncies d'aprenentatge
que conforma el dossier personal d’aprenentatge (portafolis digital) i la seleccié de les
aplicacions i eines digitals que I'alumne utilitza de forma habitual per cercar informacio,
construir coneixement o comunicar-se a la xarxa.

Es un espai virtual que reuneix diverses aplicacions que faciliten I'organitzacié dels
continguts digitals, la gestié de I'aprenentatge i la comunicacio. També s’anomena
plataforma educativa.

Paraula clau per organitzar continguts digitals i que permet accedir rapidament
als continguts que han estat classificats previament.

Una altra accepcié d’aquesta paraula és el conjunt de regles de convivencia i normes
de conducta que han de seguir els usuaris d'Internet.

Procés d'incorporar informacié sobre la situacié geografica a imatges, videos, arxius
d’audio, etc.

Hi ha diferents aplicacions que permeten, a més d'ubicar situacions, descriure el lloc
on s'ha enregistrat una fotografia o un arxiu d’audio, planificar recorreguts, establir
limits, mesurar distancies, veure una determinada porcié de terra amb visio satél-it...

Algunes de les aplicacions que permeten geolocalitzar son: Google maps
(https://maps.google.com), Google earth (http://www.google.com/earth/index.html),
Woices (http://woices.com) o Panoramio (http://www.panoramio.com).

Existeixen activitats basades en la geolocalitzacié com ara la geocerca (geocaching,
en anglés).

Conjunt de dades a I'entorn d'una persona o comunitat generades a partir de la seva
preséncia a Internet (perfils que gestiona el mateix usuari, participacio en espais diversos
i difusio que en poden fer tercers).

La identitat digital esta relacionada amb temes de visibilitat, de reputacio i de gestio de la
privacitat de dades.

Es el terme utilitzat dins la Unié Europea per anomenar les politiques relacionades
amb la consecucié d’'una societat de la informacio inclusiva.

La inclusio digital preveu estrategies per reparar la fractura digital i facilitar I'accés
a les tecnologies de la informaci¢ i la comunicacié a tota la societat, incloent-hi les
persones en desavantatge per raons diferents com ara I'educacié, I'edat, el génere,
les discapacitats, 'origen étnic o el lloc de residéncia (arees rurals o regions remotes).

Aplicacié que permet fer grafics que representin una linia cronologica d’esdeveniments
amb la possibilitat d’integrar elements multimedia que els il-lustrin, com ara videos,
enllacos, imatges, etc.

Aplicacions que trobem a Internet per realitzar linies del temps poden ser
Dipity (http://www.dipity.com), Xtimeline (http://www.xtimeline.com/index.aspx)
o Timetoast (http://www.timetoast.com).
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GLOSSARI

Mapa conceptual

Marcador social

Manera pautada

Metacercador

Mural digital

Operador logic

Pla TAC

Poster digital

Els mapes conceptuals tenen el seu origen en el constructivisme, que sosté que
I'aprenentatge significatiu ocorre quan una persona vincula nous conceptes a altres

que ja posseeix.

Tecnicament un mapa conceptual és una xarxa de conceptes. En aquesta xarxa, els nodes
representen els conceptes i els enllagos indiquen les relacions entre els conceptes.
Algunes aplicacions per fer mapes conceptuals sén: Cmaptools (http://ftp.ihmc.us),
Bubbl.us (https://bubbl.us), Gliffly (http://www.gliffy.com).

Es una aplicacié on I'usuari emmagatzema i organitza mitjancant etiquetes els recursos
de la xarxa que sén del seu interés. Aquest recull es pot fer de forma privada o bé publica
per compartir-lo amb altres usuaris (etiquetatge social).

Hi ha diverses aplicacions de marcadors socials. Alguns exemples son:
Delicious (https://delicious.com), Mister Wong (http://www.mister-wong.es)
i Diigo (https://www.diigo.com).

S’entén que una tasca es realitza de manera pautada quan s'ha realitzat amb ajuda
externa, com és |'ds d'un tutorial.

Son sistemes de cerca que actuen sobre diferents cercadors de forma simultania
i presenten la totalitat de respostes obtingudes. Es per aixo que s'utilitzen per a les
cerques en les quals és interessant obtenir el maxim de recursos disponibles en la xarxa.

Es una aplicacié que permet crear un tauler de notes. En aquest tauler qualsevol
persona que en conegui I'enllag pot deixar-hi un missatge, una fotografia, un video,
un enllag, etc.

Aquesta aplicacio pot afavorir el treball en equip a I'aula com a pagina col-laborativa
i també es pot utilitzar com a arxiu personal. Es molt util per recollir opinions
i comentaris, per fer pluges d’idees...

Algunes de les aplicacions que permeten realitzar murals digitals sén:
Koowall (http://www.koowall.com) i Padlet (http://padlet.com).

Els tres operadors logics basics per fer cerques son AND, OR i NOT, que corresponen al
catalal, O i NO.

AND: amb aquest operador es troben els resultats que contenen tots els termes utilitzats
en la cerca. Exemple: escoles AND Girona; amb aquesta cerca trobarem totes les escoles
de Girona. Es la interseccié de dos conjunts.

OR: amb aquest operador es troben els resultats que contenen qualsevol o tots els
termes utilitzats en la cerca. Exemple: escoles OR Girona; amb aquesta cerca trobarem
informacio del terme escoles i del terme Girona, sense que obligatoriament hi hagi cap
lligam entre els dos termes. Es la unié de dos conjunts.

NOT: amb aquest operador s’exclouen els resultats que segueixen I'operador. Exemple:
escoles NOT Girona; amb aquesta cerca trobarem informacié del terme escoles que no
incloguin el terme Girona. Es la diferéncia del segon conjunt en relacié amb el primer.

El Pla TAC de centre és un instrument per formalitzar la governanca de la tecnologia
en el marc de 'autonomia de centre i del projecte educatiu.

En el Pla TAC es recullen les caracteristiques actuals del centre en relacié amb les TAC,
se'n defineixen els objectius i s’hi planifiquen les actuacions futures.

Es una aplicacié que permet simular un poster analogic i que, atés el seu suport, permet
incorporar elements digitals com ara videos, arxius d’audio, enllacos, etc.

Glogster (http://www.glogster.com) és una de les aplicacions més utilitzades

per a la creacié de posters digitals.
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Propietat intel-lectual

Repositori

Rubrica

Tecnologies per a
I’aprenentatge i el
coneixement (TAC)

Web 2.0

Wiki

Xat

GLOSSARI

Conjunt de drets que corresponen a l'autor/a i a altres titulars (artistes, productors,
organismes de radiodifusid...) respecte de les obres i prestacions, fruit de la seva creacié
(vegeu ‘Creative Commons’).

Sistema informatic on s’emmagatzema la informacié d’una organitzacié amb la finalitat
que els seus membres la puguin compartir.

La rubrica és un instrument d’avaluacié d’'una proposta d’aprenentatge a partir d’'una
taula de doble entrada on es poden identificar tres caracteristiques:

a) els criteris de realitzacio de I'activitat,
b) els criteris d’assoliment de les activitats,
c) les descripcions de cada nivell d’assoliment en funcio dels criteris establerts.

La rubrica permet emmarcar I'activitat i, com a instrument d’avaluacié compartit, permet
I'autoregulacio de I'estudiant a I'hora de realitzar la tasca.

Aquest terme s’aplica a les tecnologies de la informaci¢ i la comunicacié centrades

en I'educacid. Es tracta de posar les tecnologies al servei d'una millora en els processos
d’ensenyament i aprenentatge, d'avaluacié i d’organitzacio que, de forma quotidiana,
es desenvolupen al centre educatiu, a l'aula i a I'entorn.

Podem entendre les TAC, doncs, com a I'aprenentatge mediat per les tecnologies de la
informacio i la comunicacio (vegeu ‘pla TAC').

Aquest concepte apareix per primer cop el 2005 com a evolucié del web, on els usuaris
passen de ser subjectes passius a agents actius quant a I'elaboraci¢ i publicacié de
continguts, materials, opinions, etc.

Es un lloc web col-laboratiu, que pot ser editat des del navegador pels usuaris, que
poden, d’aquesta manera, crear, modificar, enllagar i esborrar el contingut d'una pagina

web, de forma interactiva, facil i rapida. Un dels wikis més coneguts és la Viguipédia.

Comunicacié simultania entre diverses persones a través d'Internet.
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