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INSTRUCCIONS

SEPAREM LES PARELLES I
FEM DOS PILONS

DIFERENTS.

GIREM LES CARTES D’UN
DELS PILONS I LES POSEM
TOTES SOBRE LA TAULA,

QUE ES VEGIN ELS
MONSTRES.

UN MEMBRE DEL GRUP
AGAFA UNA CARTA DEL PILÓ
I DIU UNA CARACTERÍSTICA

DEL MONSTRE QUE LI HA
TOCAT.

SI NO S’ARRISQUEN A DIR
QUIN MONSTRE ÉS POT
DEMANAR UNA ALTRA

CARACTERÍSTICA.
SE’N PODEN DEMANAR
TANTES COM VULGUIN.

ES TRACTA DE QUE EL
MONSTRE NO ES PUGUI
ENDEVINAR FÀCILMENT (QUE HI
HAGI MOLTS MONSTRES QUE
TINGUIN LA CARACTERÍSTICA).  

SI S’EQUIVOQUEN DE
MONSTRE ES PERD LA
PARTIDA. SI ES JUGA EN
GRUP, PERDEN TOTS ELS DEL
GRUP.  SI S’ENDEVINA,
GUANYEN TOTS.

AQUEST JOC CONSTA DE 24 CARTES (12 PARELLES)  AMB DIBUIXOS DE
DIFERENTS MOSTRES. 
12 CARTES SÓN D’UN COLOR I LES PARELLES D’UN ALTRE, PER TANT
TINDREM DOS COLORS DIFERENTS.
HI PODEN JUGAR VARIS JUGADORS I L’OBJECTIU ÉS ENDEVINAR EL MONSTRE.


