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CETCOM

Pensamiento
Computacional

El todopoderoso lenguaje de

programacion Microsoft Basic

nos permitira a comprender la
l6gica y el funcionamiento de la

computacion

Desarrollo objetos
videojuegos

A la hora de desarrollar en
scratch tus juegos arcade,
necesitas objetos o personajes,
en Cetcom aprenderas a crear
tus propios recursos
personalizados. De tu mente a la
pantalla, potencia tu estilo

creativo.

Programacion

Scratch sin duda el exponente
Stem educativo por excelencia,
la obra maestra de Mitchel
Resnik y basada en las
investigaciones de Papert, nos
ofrece infinidad de posibilidades

para potenciar la inteligencia

= Metodologia exclusiva 4 dreas

STEM Inteligencia
Artificial

Imagina toda la potencia de
construccion mediante Bloques
y la capacidad inteligente de
componentes electronicos de
alto nivel. Un sistema propio de
nuestro centro que potenciara la
Ingenieria,la Programacion,la
Electréonica Maker y mucho

ingenio por tu parte




E’roEos de la metodologia

.I Nivel Inicial Experience, para aquellas mentes inquietas, innovadoras, creativas, observadoras e ingeniosas
que sienten la necesidad de investigar y dar respuestas.

"MUY RECOMENDADO PARA PRIMERA EXTRAESCOLAR STEM"
CREACION ASSETS

- Desarrollo de objetos Pixel Art.

- Conceptos de Sprite, Asset.

- Objetos mas utilizados.

- Software de desarrollo de cbjetos.

- Creacién y exportacién de objetos.

- Teoria de ia luz y degradado en Pixe! Art.
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Primer contacto STEM, para los amantes del
desarrollo de videojuegos. Mediante 2 plataformas
potentes promover tu creatividad e ingenio.

EDICION Y PROGRAMACION

- Interfaz usuario Scratch.

- Bloques especificos y efectos de sonido.

- Importacién de Assets y Sprites desarrollados.
- Implementacion y primeras iteraciones.

- Campeonato Gamer de Fin de Actividad.

Ver folleto de info pare escuelas

Desarrollo objetos

videojuegos

TRABAJO EN EQUIPO INSTRUCTORES GAMING

Liderazgo. CETCOM Educarion Certificate. Principios programacién Gamer.

Fomentar ¢l tralnjo cn cquipo o

fundamenial para el éxito del proyecto
También en estos escenarios de wrabajo

es cuando emerge It capacidad y

aptitudes de cada alumno par aportar

mas Huideza al proyecto

Nucstros instructores son formados
exclusivamenic cn nucstra Sede
Central con las doctrinas especificas
Stem Cercom para fomentar la calidad

y la participacion en ¢l aula

A través ded knguaje SCRATCH

scntamos las bases de la pro

orientada a los videojucgos, creando
TUTINAS, Procesos, personajesasscts plxcl
artete... Con la idea de despertaries el
interes por el desarrollo tecnologico

gaming



dominio en Kit Stem Cetcom Education.

NUESTRA

TECNOLOGIA. ORAL

Investigacion y Desarrollo.

EXPRESION

Qud plenso y explico a los demuts,

N ASSETS
Y PROGRAMACION GAMING
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

- A través de Lengusje de Programacion de alto nivel
educative e histdrico en computacidn, aprenderemos
a conacer los algoritmos y el sentido de la
programacién.

- Sintaxis y Comandos especificos de programacion.

- Habito de concentracién y trabajo, Desarrollo de
programas especificos.

ALTO RENDIMIENTO EN SCRATCH

- Control de interface, importacién y exportacién
objetos.
- Bloques especificos y rutinas clisicas.
- Sensores,movimiento de Sprites.
- Sonidos y efectos.
- Trabajos finales

ALTO NIVE

ROBOTICA DE

L.

No existen instruccioncs.

Tmewitiga tyu wisemo... "

Una vez obtienes el Nivel Experience, tienes la oportunidad de ampliar conocimientos y aptitudes a nivel
2 méximo, obteniendo CETCOM STUDENT CERTIFICATE, un certificado que te acredita con la experiencia
v Nivel Pro en metodologia STEM CETCOM en doctrinas muy completas:

* Para obtener CETCOM STUDENT CERTIFICATE sera necesario asegurar 2! aprendizaje del alurmno a traves de la comprension de |os conceptos estudiados ,
previo e exsmen/pruebs comprobatoris de resuitado. Sin ef exsmen/pruebs se cons'ders certificacon de finalizacién/asistencia del curso.

Pensamiento
Computacional

STEM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

- Etapa de estudios mediante metalogia de Alto Nivel
de contenido basada en el kit de trabajo stem
CETCOM EDUCATION.

Maximo exponente de nuestra metologia donde te
esperan gran variedad de componentes electrénicos
con capacidad de generar complicadas estructuras y
prototipos inteligentes.

- CONCENTRACION.

- TRABAJO EN EQUIPO.

- UDERAZGO.

- CREATIVIDAD E INGENIO.

- INVESTIGACION Y OBSERVACION.

Miles de posibilidades en prototipos y creacidn
tecnoldgica para potenciar las aptitudes de las
mentes mas inquietas y creativas.

Desarrollo objetos
videojuegos

Programacién

STEM Inteligencia
Artificial

Sratch en ks ol emorarse



interés

-Seria en el aula de TI iente.(nosotros ya nos encargamos

resto).
-Estaria enfocado a alumnos de las lineas de 4°,5° y 6°, y durante 3 dias alternativos dedicar a cada curso una
diddctica y que la experiencia les sirva para ampliar conocimientos en casa.

|




