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“PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y DESARROLLO GAMING”

”DESARROLLAREMOS LA CAPACIDAD COGNITIVA, LA INTELIGENCIA Y LA CREATIVIDAD CON ACTIVIDADES DIVERTIDAS EN EL AULA, A TRAVÉS DE LA 
CREACIÓN Y PROYECTOS BASADOS EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS, PROGRAMACIÓN, EXPRESIÓN ORAL, ETC…”

www.cetcom.es









ESTA ES NUESTRA METODOLOGÍA GENERAL, PERO PROPONEMOS CREAR 
UNA ACTIVIDAD SINTETIZADA QUE ENGLOBA LOS PRIMEROS CONCEPTOS Y 

BASES INICIALES CON UNA ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR STEM.

Por lo que nuestra Asociación Tecnológica STEM “club de la ciencia”, proponemos al AFA y a  la dirección, 
visitarles e invitarles a un taller didáctico STEM.
En el aula de de TICS, para enseñarles a los alumnos como sería la actividad extraescolar y sensibilizar su interés 
por la investigación,la programación STEM.

-En diversos colegios las hemos realizado por las mañanas en sesiones de 1 h o 1,5 horas, durante alguna 
asignatura de libre disposición o tutoría.
-Sería en el aula de TICS con computadoras y  con conexión a internet sería suficiente.(nosotros ya nos encargamos 
del resto).

-Estaría enfocado a alumnos de las líneas de 4º,5º y 6º, y durante 3 días alternativos  dedicar a cada curso una 
clase didáctica y que la experiencia les sirva para ampliar conocimientos en casa.


