* Aprendre a aprendre. Juga “Prou”
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TASQUES PER FER A CASA

~

+ Un full de paper. » Es fa una llista de 5 0 10

+ Un Uapis o boligraf per jugador. categories de paraules, 1 cada
Hi poden jugar un minin de dos, jugador 1a copia en el seu paper.
perd és més divertit amb cinc o Alguns exemples poden ser: noms
sis jugadors. propis, tipus de botigues,

marques comercials, noms d’aus,
noms de vegetals, noms d’esports,
noms d’oficis, peces de roba,
etc..

COMProvo si

* Un cop feta la llista, un jugador
diu en veu alta una lletra. Tots
hauran d’anotar en els seus
papers una paraula de cada
categoria que comenci per la
Uetra esmentada.

« En el moment que algi completa la
Uista, crida: “prou!”, i tots
els jugadors deixen d’escriure 1
posen el seu lapis a sobre la
taula.

« Es comproven, una per una, les
Puc explicar el joc als meus paraules que ha trobat cada
familiars per animar-los a jugar-hi Jugador..

en un altre moment.

* Per cada paraula original
s’anoten 10 punts, 1 5 si
coincideix amb la d’algun attre
jugador.

« Es juga amb una lletra fins a
arribar a un nombre de punts
deterninat. EL més habitual és
jugar partides a 50 o 100 punts. :
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