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Obrint experiencies .

- Escola situada a Ripollet al Vallés Occidental.
- CMC.
- Implicacié families.




Objectius generals

Vers els infants:

> Oferir un entorn facilitador i motivador d’aprenentatge.

> Desblocar pors i potenciar el llenguatge oral.
Vers els docents:

> Coneixer els principis d’accessibilitat universal i I'aplicacié pedagodgica de les tecnologies
digitals per a la inclusié de tot I'alumnat.
> Oferir la formacié necessaria perqué tothom conegui i pugui fer us dels recursos tecnologics i

digitals dels quals disposem al centre.



Experiencies

e Croma:
- LIC: 8 de mar¢: empoderament de la dona, motivacio, Us de la llengua catalana.
- SIEl: Autobus: Motivacié i potenciar llenguatge oral.

e Scratch
- Passa paraula: treballem la motivacio, continguts d'aula i vocabulari.

- Mario: motivacio, motricitat, control i coordinacio, prova assaig -error.
- Realitat augmentada (Panell interactiu): Es treballa des d'interessos dels infants,
motivant-los, la coordinacié i percepcio del propi cos, el temps d'espera, ajuda entre

iguals i autonomia.

e Realitat virtual: motivacid, control oculomanual i control del propi cos.



AULA LIC( CROMA) - MALALA YOUSAFZAI

N | Treballem
vocabulari
mitjancant la
motivacio,
'empoderament de
ladonai
'apropament de
les diferents
cultures.



https://docs.google.com/file/d/1e_s5lf3-9BZDFIjOtuFIWDa-2n4wxmWA/preview

Consideracions: D'on partim? Processament sensorial a ['autisme.,

e Les persones amb TEA poden processar els estimuls de I'entorn de manera diferencial.

e Les diferencies de processament dels imputs, poden afectar tots els sentits: vista, gust, tacte, olfacte,
oida, propiocepcio o sentit vestibular/equilibri.

e Es poden manifestar en reaccions d'hipersensibilitat o d'hiposensibilitat als estimuls.

e Quan una persona experimenta hipersensibilitat davant certs estimuls, la sobreestimulacié pot

generar-li malestar i provocar comportaments de resposta com evitacio o fuita.

e Quan una persona experimenta hiposensibilitat sensorial, la manca d'estimulacié pot generar malestar
i es pot manifestar en una manca d'identificacié d'estimuls que puguin ser nocius o provocar
comportaments de cerca d'estimulacio.

e Alteracions a l'equilibri.

e Sobrecarrega estimular.

1 Confederacién Autismo Espafia



https://autismo.org.es/algunas-personas-con-tea-perciben-de-forma-especial-los-estimulos-sensoriales/

El moviment del
Mario ens permet
treballar la
interactivitat, el joc
i la coordinacié

Elements
interactius






https://docs.google.com/file/d/1WlC5s2AHojx6n0C6GqtVpyy3xpBa39fs/preview

SCRATCH - BALL COORDINACIONS

Aquest joc ens
permet treballar
les coordinacions,
i 'espai, el temps
d'espera, facilitant
el treball del
control corporal.

Es poden afegir
elements
interactius.




SCRATCH - PASSA PARAULA

VIDEO

Aquest joc ens
permet
treballar el
vocabulari, i
replicar
I'experiencia
posteriorment
amb la resta de
companys.




(ROMA- D

SCRIPCIO AUTOBUS

AUDIO

Podem afegir
els elements
interactius a
través de
I'Scratch.


https://docs.google.com/file/d/1uE6KRRRo9aILM4FN21lTThR8PF-ke_J0/preview

REALITAT VIRTUAL: ULLERES IMMERSIVES.

Importantissim
per l'equilibri, les
coordinacions,
I'atencid.

nigsin®


https://docs.google.com/file/d/1C-07pCtC3P3ZNz_WKDmgQw03hYx4KYsZ/preview
https://docs.google.com/file/d/167KMdMXJdMd9WZT_3ZVhJn5MtT5CZJpp/preview



https://docs.google.com/file/d/16k0XsKHtZcXS7p0oamrbh7NR0VVcAUdm/preview

ULLER

AGENCIA DE VIATGES

el teu viatge!!

Mapa del mén~= = Viatges 3D gy, Vid360
»~

+ Recursos 3D - 360°

™= ..
N

Previ a la visita a
I'’Aquarium,
treballem amb
I'alumne videos 360
d’animals. A l'aula,
després poden
participar amb els
companys sobre on
poden trobar els
principals animals
marins que han
treballat a l'aula.



https://sites.google.com/xtec.cat/aquarium/inici



https://scratch.mit.edu/projects/962531447
https://scratch.mit.edu/projects/960231062
https://scratch.mit.edu/projects/960231062
https://scratch.mit.edu/projects/960236823
https://scratch.mit.edu/projects/962522564
https://scratch.mit.edu/projects/1014293359
https://scratch.mit.edu/projects/964864850/



https://sites.google.com/xtec.cat/aquarium/inici
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/cmd/tac/infantilitac/4domini_cos/croma#

Conclusions

Totes les activitats estan emmarcades en el marc DUA, partim d'activitats més
individualitzades i intensives per a empoderar als infants oferint entorns capacitadors, per a

poder després portar a I'aula I'activitat i compartir amb els companys fent de models.

S'identifiquen les capacitats i les habilitats del nostre alumnat i no només les seves dificultats,

donant valor als seus exits. Es tenen altes expectatives respecte a tots i cadascun dels infants.

Es prioritzen les mesures facilitadores de I'atencié a la diversitat dins de l'aula ordinaria amb

una mirada inclusiva.



“El que és essencial per a alguns és bo per a tots i totes.”

i
.
i

https://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/diversitat-i-inclusio/mesures-i-suports/universals/mesures-suports-universals-centre-educatiu-2023.pdf



https://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/diversitat-i-inclusio/mesures-i-suports/universals/mesures-suports-universals-centre-educatiu-2023.pdf
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