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Targetes Targetes
Anima un Personatge Anima un Personatge

Prova aquestes targetes en qualsevol ordre:

» Mou-te amb les Fletxes

« Fes Saltar un Personatge
» Tecles d’Accié

s Llisca de Punt a Punt

» Animacio que Camina

» Vola pel Voltant

» Animacio que Parla
Dona vida a personatges

el e e e  Dibuixa una Animacio

scratch.mit.edu Paquet de 8 targetes scratch.mit.edu Paquet de 8 targetes
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Mou-te amb les Fletxes

scratch.mit.edu

Mou-te amb les Fletxes

PREPARA-HO
Utilitza les tecles de fletxes per a moure el teu

personatge pels voltants.

AFEGEIX AQUEST CODI
Canvialax Canvialay
Mou el teu personatge d'un costat a Mou el teu personatge amunt i avall.
Faltre.
] | o -
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suma o ay
- * P,
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suma (Gl ay

Escriu un signe “menys” per a Escriu un signe “menys” per a
moure’t a l'esquerra. moure’t cap avall.
PROVA-HO
Prem les tecles de fletxes del teu teclat per a moure
Anima un Personatge °° el teu personatge per tot arreu.
————————————————————————— ———— = -

Fes Saltar un Personatge  [es Saltar un Personatge

scratch.mit.edu

Prem una tecla per saltar amunt i avall.

Escull un fons Tria un personatge Giga Walking

AFEGEIX AQUEST GODI

Eﬁu quina al¢cada

\ vols saltar.
U @ 1 Esaiu unsigne “menys”
T per a tornar avall.

Prem |a tecla espai del teu teclat.

00000

Anima un Personatge
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Tecla d’Accio

’A o &
Tecla d’Accio

Anima un personatge quan es premi una tecla.

<
|&f Vestits

Tria un personatge amb diversos
vestits, com en Max.

Clica la pestanya Vestits
per a veure els altres ves-
tits del teu personatge.

(Alguns personatges
només tenen un vestit.)

AFEGEIX AQUEST CODI

;= Codi | Clicala pestanya Codi.

Tria un vestit.

— Escull un vestit
diferent.

0000
. Prem la tecla espai del teu teclat.
Anima un personatge _

o Llisca de Punt a Punt
Llisca de Punt a Punt

, &
Escultunfons. it Ubipeunatg s g

Fes que un personatge
lWlisqui d’un punt a un altre.

AFEGEIX AQUEST CODI

Estableix el punt d’inici.
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tisca en @ ) seoonstios = ) v @O Marca un altre punt on 1
iscar.
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clicahbandemvemaperammencal_@

CONSELL

‘Quan mous un persona

les
seves posicions X i itzaran
ahpgggdeblocy.

bocies @) mwaas, povoes

Anima un personatge
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Animacio que Camina

L) L4 L)
Animacio que Camina

Tria un personatge que Unicorn Running
«camini o corri.

Anima un personatge fent-lo cérrer o

caminar.

Escull un fons.

AFEGEIX AQUEST GODI

CONSELL PROVA-HO
P— -
b W o
Si vols alentir Fanimacid, Clica la bandera verda per a comengar.
g prova d’afegir un bloc d’espera
Anima un personatge e e e
————————————————————————— —— - —— ===

Vola pel Voltant Vola pel Voltant

PREPARA-HO
Fes que un personatge bati les seves ales

mentre creua ’escenari. ‘ .
Escull un fons. m Tri'aulglpannt,n
unal ')elsonatge

3
n

o o e e me e e e B e BN Bn R S N B BN BN B BN B AN B N BN B NN RN A N BN BN BN B M M A B

AFEGEIX AQUEST CODI
Llisca a través de la Bat les ales
pantalla
s Estableix el punt de
P | sortida.

Marca el punt final.

Anima un Personatge Clica la bandera verda per a mnmqar.—@
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Animacio que Parla

L] -
Anlmaclo q“e parla scratch.mit.edu

durant e s8QONS

Escriu quévols que digui
el teu personatge.

Clica la bandera verda pera @

comengar.

Anima un Personatge

Fes que un personatge parli. 1
4

| Vestits ) :

Clica la pestanya Vestits per .

a veure els altres vestits del :

teu personatge. "

1

1

(Alguns personatges només 1

N tenen un vestit.) !

Penguin 2 1

1

1
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AFEGEIX AQUEST CODI .
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(&= Codi :

Clica la pestanya Codi. 1
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Dibuixa una Animacio

scratch.mit.edu

Dibuixa una Animacio

Edita els vestits d’un personatge per a crear la

teva propia animacio. ( e
prop & Vestits Ara hauries de tenir dos
Vés a la pestanya Vestits. vestits idéntics.

Anima un personatge

Fes clic al bot6 dret per a Clica un vestit per a
duplicar-ho. seleccionar-lo i edita’l.
(En un Mac control + clic)

Clica l’eina Selecciona una part del vestit Mou Fancora per a rotarun
per a encongir-lo o allargar-lo. objecte que hagis seleccionat.

Sellec:'l:na.
c.4
s

| B

AFEGEIX AQUEST CODI

e —
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Utilitza el bloc

[ segiient vestit

per animar el teu
personatge.

Clica la bandera verda per a comengar.
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Dibuixa una Animacio Dibuixa una Animacio

scratch.mit.edu scratch.mit.edu

. = Codi o Vestis ] . = Codi o Vestis

i,

quan es cliqul aguesi personaige quan es cliqul aguest personatge
segient vestit I segient vestit l
aspera @ s5egans aspera @ sagons

seglent vestit seglent vestit
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