EUREKA 6&

Targetes
Anima el teu Nom

Anima les lletres del teu nom,
inicials o paraula preferida.

scratch.mit.edu Paquet de 7 targetes
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Escola Enric Farreny - Lieida

Targetes
Anima el teu Nom

Prova aquestes targetes en qualsevol ordre:

s Clic de Colors

* Girs

e Fes un So

« Lletra Balladora
« Canvia de Mida
« Prem una Tecla

s Llisca pels Voltants

scratch.mit.edu Paquet de 7 targetes
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Clic de Colors c"cde folors

Fes que una lletra canvii de color quan

la cliques.

Anima el teu Nom

-
Gi Girs
Irs scratch.mit.edu

Fes que una lletra giri quan la cliques.

B
&
>
d

Anima el teu Nom
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Toca un so

scratch.mit.edu

Toca un So

Clica una lletra per a que soni un so. 1
1

1
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de Personatges. Clica la categoria Lletres. Tria una lletra. :
]

— 1

‘n) Sons | 1

: 1

ClmlapeshnyaSons. 1
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Escull un fons. 1
Tria un So. 1

]

1
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IFEGEIK AQUEST CODI 3

[ Codi | (&= Codi | clica la pestanya Codi. :

1

‘ : } Tria un so del 1

; men. 1

toca el so  Guitar Strum »  fins que acabi 1

= 1

1

1

: 1

PROVA-HO :

Anima el teu Nom Glica L feva lletra @ :
&
. —— g -

Lletra Balladora
Lletra Balladora

Fes que una lletra segueixi el ritme.

Escull un fons. Tria una lletra de la
Biblioteca de Personatges.

ladbiudbellaadh @
[ —————
Clica el boto Extensions Aleshores clica Misica
(al marge inferior esquerre}. per a afegir els blocs de misica.

AFEGEIX AQUEST CODI

s @) pass

f‘smu u: signe Jd teactmmbor (1) Yambor mikarpait = durmnt a v
menys” pera |
moure’t enrere. raute (G pessos Escullun
diferent del meni.

:’: toca sl tambor (4] Figtots = durart @ P

Anima el teu Nom Clica la teva lletra. J‘_
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[ ] .
o o Canvia de Mida
Canvia de Mida

Fes que una lletra augmenti de mida
i després s’encongeixi.

Vés a la Biblioteca de
Personatges. Clica la categoria Lletres Tria una lletra.

AFEGEIX AQUEST CODI
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augmenta o la mida
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o |
mida

Y perafer- petit.
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PROVA-HO ([
Clica la teva lletra. B

CONSELL

Clica aquest bloc per a restablir-ne la mida.

Anima el teu Nom

Prem una Tecla
prem “na Tecla scratch.mit.edu

Prem una tecla per a fer canviar la teva lletra.

Tria una lletra de la
Biblioteca de Personatges.

Escull un Fons.
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Prova diferents nombres.

PROVA-HO
an M ~Prem la tecla espai.
CONSELL
{ o — Pots escollir una tecla
aiterent ol mens
Anima el teu Nom o ; I‘ . Després, prem aquella tecla!
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Llisca pels Voltants Lilsoa pels Voltants

Fes que una lletra llisqui
suaument d’un lloc a un altre.

Prova diferents nombres.

Anima el teu Nom




