Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

Targetes
Crea una Historia

Escull personatges, afegeix converses,
i fes que la teva historia cobri vida.
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2. Enganxa-ho per Uinterior }o 3. Retalla per la linia

Targetes
Crea Una Historia

Comenca per la primera targeta i després
prova les altres en Uordre que vulguis:

@ Comenca una historia
@ Mostra un Personatge
@ Creauna Conversa

@ Canvia Escenaris

@ Lliscaaunraco

@ Apareix a UEscenari
@ Fes-ho Interactiu

@ Afegeix la teva veu

@ Clicaun Boto
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

x ¢

Comenca una His Comenca una Historia

scratch.mit.edu/sto
. ¢

PREPARA-HO
Escull una escena i introdueix un personatge.

Nou fons :
4.
“/an Tria un personatge. a
\
\
Escull un fons. —rm— (Nou personatge: '@ / & ﬂ) &
u hi haen s
o AFEGEIX AQUESTS BLOCS

a quan la es premi
Abby canvia el fons a pathway

G T [TEEN Qué hi ha en aquest jardi? lG [T1¢=1)1 o segons

Escriu qué vols que digui
el teu personatge.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comengar.

Crea una Historia
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Mostra un Personatge
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. PREPARA-HO
Fes que aparegui un nou personatge a

P’escena. Tria un personatge. Clica la pestanya  Sons |,

\
(Nou Personatge: Q / é ﬂ)

Escull un so, com per
exemple fairydust.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya = Programes

quan la es premi

amaga't

espera 9 segons

toca el so fairydust

mostra't

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a s ®
Crea una Historia comengar.
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia
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Crea una Conve Crea una Conversa
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PREPARA-HO
Fes que els teus personatges .
Tria dos personatges.

parlin 'un amb l’altre. \
(Nou Personatge: 9 / é ﬂ)

A S e I <. A T Fish2 Crab

Has vist en
g AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es premi
’& [:[T: 1R Has vist en Pearl? [ [TTE1)14 e segons
nen digues (PR durant € segons

envia a tots missatgel Envia un missatge.

Digues a aquest personatge que ha

7 I
"i’ f R — de fer quan rebi el missatge.

digues ISy durant €) segons

PROVA-HO
Clica la bandera verda
per a comengar.

AJUDA EXTRA

Pots fer clic al botoé d’obertura de menu
per a afegir un nou missatge.

envia a tots missatgel

missatge1

Crea una Historia

nou missatge...
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia
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PREPARA-HO

Y v 4 : :
Canvia Escena . Canvia Escenaris
. X
*0

Canvia el fons i fes que passi alguna cosa.

Nou fons : [ )
-
kil " d Tria un personatge.
m———— \

winter \
Escull dos (Nou Personatge: 9 / a ﬂ) Tera
fons. ( )

b

desert

Brrr! Quin fred fa
aqui!

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Escriu que vols que digui el
teu personatge.

quan la es premi

canvia el fons a winter

digues EIIENNGRER durant € segons
[T [T Trobo a faltar el sol. G (ITETTS 9 segons

espera o segons

canvia el fons a desert

Fes que passi alguna cosa quan canviin els fons.

quan l'escenari canvii al fons desert

digues e durant € segons

PROVA-HO

Clica la bandera verda
Crea una Historia per a comencgar. ~e
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

*
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Lliscaaun Raf

4

Fes que un personatge llisqui a través de
’escena.

Crea una Historia
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2. Enganxa-ho per Uinterior }o 3. Retalla per la linia

Llisca a un Raco
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PREPARA-HO

)
Nou fons : ' -
a/am / -

> v
Escull un fons. — -
slopes

Tria un personatge. \

i g

(Nou Personatge: 9 / é ﬂ)

Dog1
e/

quan la

es premi

apunta en direccié B9
vés a x: - o) Estableix un punt de partida.

Ilisca en o segons fins a x: @ \'H

apunta en direccié
Llisca a un altre punt.

AJUDA EXTRA

Arrossega el teu personatge on el vulguis i
afegeix un bloc vés a o llisca al teu programa.

Quan arrossegues un personatge,
la seva posicié x iy canvien a la
paleta de blocs.

X188 y: 145 (4 i
ALt
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® + ° ) °
Apareix a PEscer G L.

+

PREPARA-HO

Canvia el fons i fes que aparegui un nou
a )

Nou fons :
personatge. 'm s ' ﬂ .
rlaun perSOnatge.
N \

bedroom2 !
E\lou Personatge: 9 / ﬁ ﬂ)

Escull dos
fons.

PR

winter

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica a la miniatura
de PEscenari.

LUEL ] es premi

amaga't

quan la es premi

canvia el fons a bedroom2

espera @ segons

canvia el fons a winter digues m durant o segons

Canvia a aquest escenari. Apareix en aquest
escenari.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a . ®
Crea una Historia comengar.
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia
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Fes-ho Interact R IE T

’

PREPARA-HO

Clica el personatge per fer-li fer alguna cosa. Escull un personatge. Clica la pestanya sons .
N\
(Nou Personatge: 9 / é ﬂ)
ﬁ‘ Tria un so de la biblioteca de

Sons.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya Fro9rames

quan es cliqui aquest personatge
toca el so fairydust ——  Escull el teu so.
repeteix T Pots seleccionar diferents

augmenta I'efecte color  en EP efectes del menu.
: 4

PROVA-HO

Clica el teu personatge per a comencar.

AJUDA EXTRA

~ ® Per a eliminar ’efecte, prem la
Crea una Historia senyal d’Stop.
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia
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Afegeix la Teva Afegeix la Teva Veu
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PREPARA-HO
Grava la teva veu per a fer parlar un

personatge. Escull un personatge. Clica la pestanya Sons |

o e

Clica aquesta icona. Clica per a gravar
(Et caldra un microfon.) la teva veu.

\
E\lou Personatge: 9 / é ﬂ)

Benvinguts a
lespectacle!

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

: P
Clica la pestanya ' M |

quan la es premi

toca el so gravaciol

[T« [I[-I-W Benvinguts a I'espectacle! [l [T[=1)1 e segons

PROVA-HO

Clica la bandera verda
- per a comengar. e ®
Crea una Historia
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2. Enganxa-ho per Uinterior }o 3. Retalla per la linia

Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

* + * % Io &
Clicaun Boté% » Clica un Boto
’ X

PREPARA-HO

. , . . ¢+
Clica un boté per a canviar d’Escenari. + S Escull com a personatge
h/ s un boto de la galeria,
com per exemple Arrow1.
ESCu" dOS atom playground basketball-court1-a \\ Arrow1
fonS. E\lou Personatge: 9 / a ﬂ)

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge

Escull segiient

canvia el fons a seglent fons de pantalla fons del menu

amaga't
___ Escriu quant ha d’esperar

espera e segons . s
fins a mostrar el boto.

mostra't

PROVA-HO

Clica el teu bot6 per a comencar.

AJUDA EXTRA

Afegeix aquest programa per a preparar la primera escena. Després clica la bandera
verda per a comengar.

quan es cliqui aquest personatge
canvia el fons a atom playground

amaga't

espera e segons

Crea una Historia .
mostra't
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