Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat

Targetes del
Joc Ballem

Dissenya una escena de ball animada
amb musica i moviments de ball.

scratch.mit.edu/dance

-—

2. Enganxa-ho per Uinterior éo 3. Retalla per la linia

Targetes del
Joc Ballem

Prova aquestes targetes en qualsevol ordre:

@ Seqiiéncia de Ball
@ Ballant en Bucle

@ Fes sonar la Musica
@ Fes Torns

@ Posicio d’Inici

@ Efecte d’Ombra

@ Deixa un Rastre

@ Efecte de Color

@ Bota un Xic

@ Ball Interactiu

scratch.mit.edu/dance




Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Seqiiencia de Ball

Seqiiencia de Ball

scratch.mit.edu/dance

PREPARA-HO
Crea un ball animat. Escull un ballari de Clica la pestanya Vestts | pera
l’apartat Balla. veure els diferents moviments de ball.
\
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E\lou Personatge: Q / é ﬂ) 1
N
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_ |
AZ Hip-Hop *

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya = FProgrames

quan la es premi

canvia el vestit a AZ top R step Escull un moviment
espera D segons de ball.

canvia el vestit a AZtopl step
espera @ Ll B ———  Escriu quant

canvia el vestit a AZ top freeze vols que esperi.

espera @ segons

canvia el vestit a AZ top R cross

espera m segons

PROVA-HO
Joc Ballem Clica la bandera verda per a comengar.
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Ballant en bucle

Balla nt en BUCIe scratch.mit.edu/dance

PREPARA-HO

Repeteix una série de passos de ball. Tria un ballari de

I’apartat Balla. i

\
4.
(Nou Personatge: Q / -l ﬂ) AZ Hip-Hop

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es premi

Escull una postura
" deball.

canvia el vestit a AZ stance

espera @ segons
repeteix @ vegadcs Escriu quantes
canvia el vestit a AZ top R step vegades vols que es

h repeteixi el ball.

‘espera m segons
| canvia el vestit a AZtop L step
. espera m segons
}canvia el vestit a AZ top freeze
}espera m segons
| canvia el vestit a AZ top R cross
| espera m segons

PROVA-HO

Joc Ballem Clica la bandera verda per a
comencar.
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Fes Sonar la Musica

Fes sonar la Musica

scratch.mit.edu/dance

PREPARA-HO

Nou fons :

Escull un fons.

Reprodueix i posa en bucle una canco.

Clicala pestanya Sons |

party room
Tria una cang6 de O puja un
la categoria Bucles arxiu MP3 o
Musicals. un altre so.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya Proorames |,

Escriu quantes vegades
vols que es repeteixi la
repeteix @ vegades cango.

quan la es premi

toca el so dance celebrate fins que acabi

AJUDA EXTRA

Assegura’t de fer servir el bloc (ino

Joc Ballem )o la musica no acabara de sonar abans de tornar a comencar.
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Fes Torns

scratch.mit.edu/dance

Fes Torns

PREPARA-HO

Coordina ballarins per tal que un ) )
. Tria dos ballarins de l’apartat
comenci quan acaba l’altre. Balla. i i
\

\
(Nou Personatge: Q / é ﬂ)

AZ Hip-Hop Anina Hip-Hop

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

El meu torn per
ballar quan la es premi

/,:/\

canvia el vestit a AZtop L step

espera @ segons

canvia el vestit a AZ top R step
espera @ segons
canvia el vestit a AZ stance

envia a tots missatgel Escriu un missatge.

quan rebi missatgel

LTS [TEY El meu torn per ballar! W11 o segons
repeteix 0 vegades \

segiient vestit
»

Digues a aquest
_ espera @ segons ballari qué ha de fer

quan rebi el missatge.

PROVA-HO

Joc Ballem Clica la bandera verda per a
comencgar.
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Posicio d’Inici

Posicio d’Inici

scratch.mit.edu/dance

Digues als teus ballarins on han de PREPARA-HO

comencar. Tria quin ballari vols
que comenci.

\
4.
(NW Personatge: Q / -l ﬂ) Jouvi Hip-Hop

A

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es premi

vés a x v: € Digues-li on comencar.

fixa la mida a @ % Estableix la seva mida.
canvia el vestit a jostance [l IeV| | WIRVZISH]

mostra't inicial.

I
Assegura’t que el personatge esta visible (no

amagat).

AJUDA EXTRA

Utilitza m per a establir la posicié del personatge a ’Escenari.

Pots trobar les posicions x i y apuntant a un punt amb el ratoli.

Joc Ballem X: 125 y: -150 (4
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior <}C'> 3. Retalla per la linia

Efecte Ombra Efecte Ombra

scratch.mit.edu/dance

PREPARA-HO

Crea una Silueta de Ballari. Escull un ballari de

l’apartat Balla.

\

AY
4.
(NW Personatge: 9 / -l ) Jouvi Hip-Hop

A

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Tria brillantor del Estableix la brillantor a
menu. -100.

fixa l'efecte color ao

color

quan la es premi

ull de peix ﬁxa. I'efecte brillantor a3 (§

per. sempre

a

girar
pixelar
mosaic
brillantor

segiient vestit

b
espera @ segons

transparéncia

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a Clica la senyal d’stop per
comengar. ~e a parar.

Joc Ballem
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Deixa Rastre

®
De Ixa Ra St re scratch.mit.edu/dance

Estampa un rastre quan el teu ballari es PREPARA-HO

mogui. Escull un ballari de
l’apartat Balla. i
\
(Nou Personatge: Q / é a) LB Hip-Hop

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

GITEL W E es premi

S - S Escriu quantes vegades vols
re/-petelx G JEEERES que es repeteixi.
estampa ——  Estampa el vestit

» actual a ’Escenari.
mou-te @Y passos

Es;era 0.1 Je o] 1]

N

neteja Neteja tots els segells.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a
Joc Ballem comencgar.
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Efecte de Color Efecte de Color

PREPARA-HO
Fes que els colors dels focus canviin.

Escull un fons.

spotlight-stage

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya Frogames |

quan la es premi

per sempre

fixa l'efecte color a
>

espera @ segons

Prova diferents nimeros.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a
comengar.

Joc Ballem
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Bota un Xic BotaunXie

PREPARA-HO
Mou el teu ballari amunt i avall

per tal que sembli viu. Tria un ballari de
I’apartat Balla.
\, :
(Nou Personatge: Q / -l ﬂ) AZ Hip-Hop

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es premi

repeteix 9 vegades

p Escriu un numero positiu

g Oay per a moure’l amunt.
espera (&Y segons

¥

suma @ ay —— Escriu un nimero negatiu
(S

)
cEmee | 0.5) SErEE per a moure’l avall.
!

AJUDA EXTRA

é | Per a moure’t amunt i avall, pots fer servir m X

C Per a moure’t a esquerra i dreta, pots utilitzar

~© em

Joc Ballem
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Ball Interactiu

[ ]
Ball Interactiu retch i eduance

PREPARA-HO
Prem tecles per a canviar moviments de ball.

Escull un ballari de
l’apartat Balla.

A

A
4.
(NW Personatge: Q / -l ﬂ) Jouvi Hip-Hop

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la tecla fletxa esquerra es premi quan la tecla fletxa dreta es premi

canvia el vestit a jo pop left canvia el vestit a jo pop right

quan la tecla fletxaamunt es premi

quan la tecla fletxa avall es premi

canvia el vestit a jo top stand canvia el vestit a jo pop down

PROVA-HO

Prem les tecles de fletxes per a fer que el teu
Joc Ballem ballari es mogui.
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