Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior éc') 3. Retalla per la linia

Fes-lo volar Fes-lo Volar

Utilitza les targetes en aquest ordre:
— €) Tria un Personatge
v, /A
¢) Comencga a Volar
€ Canvia el Fons
O Fes-ho interactiu

© Nuvols en Suspensié

@ CorsVoladors

Escull qualsevol personatge i fes-lo
volar! @ Acumula Punts
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior éc') 3. Retalla per la linia
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: : " Tria un Personatge ‘,
Trla un Person\a scratch.mit.edu/fly g \\~—

PREPARA-HO

Nou fons :
4
/e
blue sky2
Escull un fons.

E.Iou Personatge: g / u* EJ @
\

Tria un personatge Catt Flying
de l’apartat Volant.

()
\L_/’
/7

Escull un personatge per a fer-lo volar.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es premi Escriu qué vols que digui
el teu personatge.

vés al front

digues durant @ segons

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comengar.
Fes-lo Volar
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior éc') 3. Retalla per la linia
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W)A—’ Comencga a Volar
Comenqa a 'a'r‘ scratch.mit.edu/fly

PREPARA-HO

Mou ’Escenari per tal que sembli que el teu

personatge esta volant.

(Nou B g x- ﬂ)

Buildings
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Tria el personatge que sobrevolaras,
com per exemple Edificis.

&

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

AN

quan la es premi Comenga pel canté dret
de l’escenari.

per sempre

&

assigna el valor@ ax
b
repeteix @ vegades

Escriu-hi un nombre
negatiu per a desplacar-te
cap a ’esquerra.

LN

AJUDA EXTRA

x és la posicio horitzaontal a ’Escenari.

~|ry=180

X =-240 l X =240
y=-180

QA

Fes-lo Volar
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\ ‘ ~ Canvia el Fons

° /7
Ca nVIa el Fd HS" = scratch.mit.edu/fly

PREPARA-HO

Afegeix varietat al teu Escenari.

(Programes Vestits | Sons

Clica per a seleccionar — — Clica la pestanya

Buildings. d/am Vestits per a veure
- els diferents

vestits que té.

Personatges

Cat1 Flying

QAR

quan la es premi

per sempre

assigna el valor@ ax
13

Clica la pestanya Proorames segiient vestit [ Afegeix aquest bloc per
» a canviar de vestits.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comengar.
Fes-lo Volar
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat
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Fes-ho Interac

Fes que el teu personatge es mogui quan
premis una tecla.

Fes-lo Volar

L=

2. Enganxa-ho per Uinterior c}o 3. Retalla per la linia

|
Fes-ho Interactiu \‘

= - o -
scratch.mit.edu/fly

PREPARA-HO

Clica per a seleccionar el teu
personatge volador.

Persondlges

Buildings

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la tecla fletxaavall es premi

quan la tecla fletxaamunt es premi

suma @a Y

quan la tecla fletxa esquerra  es premi quan la tecla fletxadreta es premi

sumam’ ax

PROVA-HO

Prem les telces de fletxes del teu teclat per a fer que el teu personatge es mogui.
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior éc') 3. Retalla per la linia

[ o -
\ 2,~—-" Nuvols en Suspensiéo. © -
Nuvols en Suspensu 5
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scratch.mit.edu/fly

PREPARA-HO

Fes nuvols que quedin suspesos a l’aire!

Elou Personatge: g / ﬁ E)

Clouds
Tria Nuvols de la biblioteca. o

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Escriu 180 per a

quan la es premi mantenir el navol a

B / la part superior.
assigna el valor ' nombre a I'atzar entreﬂi ay

»
assigna el valor ax
»
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segiient vestit = 1
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suma @Y a x
{ Arrossega el bloc nombre a
Uatzar en el bloc assigna el
valoray.

AJUDA EXTRA

y és la posicio vertical a ’Escenari.

I

~|ry=180

X =-240 l X =240
Fes-lo Volar y=-180
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: Cors Voladors
Co rs vo la d ors -~ “ scratch.mit.edu/fly

PREPARA-HO

Elou Personatge: g / ﬁ E) '
\

Tria un personatge, com per exemple Heart
un cor.

Afegeix cors o altres
objectes voladors a recollir.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es premi

per sempre

vés a punter del ratoli
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pnber del ratoli ’ vés a posicio aleatoria :
1
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assigna el valor @ ax

3

repeteix @ vegades

Escull la opci6 posicid aleatoria ]
del mend.

suma @ky a x

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comencar.
Fes-lo Volar
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/
|

PREPARA-HO

Afegeix un punt cada vegada que

que toquis un cor o un altre objecte. I sons | Nova Variable
. | JEES J overaa
Tria Dades.— TN [ meseig Nom de la Variable: punts

Crea una Variable R
o @ Peratots els personatges (O Només per aquest personatge

Crea una Llista

Clicael boto Creauna \_ y

D'acord | | Cancel-la

Variable. Anomena aquesta variable
punts i clica D’acord.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Posaelspuntsa0.
quan la es premi o/

assigna a punts el valor i

per sempre del mend.

Tria el teu personatge si tocant Heart ?  Havors

volador. Afegeix un punt.
augmenta punts  en ) Commmmmm—"

3

espera o segons

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comencgar.
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Escull Heart 1
1
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Fes-lo Volar :
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