Science-Ciéncies en llengua anglesa (3r a 6¢e)
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Objectius

Aquesta proposta té com a objectiu I'aprenentatge de continguts i de la llengua
estrangera alhora, mitjangant una immersié linguistica a I'aula. Incrementant el
nombre d’hores d’exposicidé a la llengua estrangera millorem la competencia
linglistica general i especifica alhora que desenvolupem interessos i actituds
multilingues.

Continguts i justificacio

Un dels continguts a la dimensio tecnoldgica de I'ambit de ciéncia és la
programacioé i la robotica. Aprenent a programar es desenvolupa I'anomenat
pensament computacional, una habilitat molt ben valorada, ja que ajuda a
resoldre problemes complicats de manera algoritmica. Es una habilitat
fonamental, ja que és aplicable a totes les disciplines. La programacié o la
robotica permeten desenvolupar competéncies com “la planificacio, la
sequenciacio o la deteccidé d’error”. | el més important “programar a l'aula
potencia la competéncia d’aprendre a aprendre”. Es per aixd que estan prenent
cada cop més importancia ja que ens permeten interactuar d’'una forma més
eficient amb el nostre entorn, entendre’l millor i col-laborar en el seu
desenvolupament.

Una altra proposta que es va fent durant el curs és la d’experimentacio
relacionada amb els temes que vagin treballant amb les seves tutores.

Temporitzacié i grups

Els grups que treballen amb aquesta immersio son de 3r a 6e d’educacio
primaria.

Les sessions son d’'una hora de Science a la setmana, de manera que la resta
d’hores corresponents a aquesta matéria les faran amb la seva tutora en catala.



