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manipular,
experimentar, crear,
mesurar, observar-...
de forma individual
0 en grup.
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jAtraves de jocs matematics, éé
experiments cientifics, La creativitat, creem petits laboratoris
creacié de jocs, electronica el pensament de tecnologia creativa, on
taci 1i els participants

senzilla, robotica educativa SO el construeixen prototips,
iniciacié al Typing! ;Tot aixo i la collaboracio codifiquen robots i
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LY tecnologia de forma

creativa mitjancant reptes
motivadors
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school of english

€l nostre meétode d’aprenentatge es basa en un
procés infal tible que es dona de forma natural i
espontania. €n la nostra llengua materna
comencem escoltant, per a després entendre el
que escoltem, verbalitzar-ho i en iiltim lloc,
aprendre a escriurei llegir.




