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PROPOSTA TASQUES ESCOLARS - EDUCACIO PRIMARIA

Curs: sise
Data: 5 de maig

Arees d'aprenentatge: Llengua Catalana, castellana, coneixement del medi, matematiques i

plastica
1. RESOLEM AQUEST CAS:
Avui és l'estrena de la nova pellicula perd0 abans de la
projeccio, la pel-licula ha desaparegut i s’ha canviat per una copia antiga de la pel-licula
i la molt esperada no s’ha pogut veure a

cap cinema.

La investigacié s’ha comengat perqué ha saltat I'alarma (b€, tothom a 'auditori havia notat
de totes maneres la parada de la pel-licula, quan ha aparegut una porqueta rosa a la
pantalla), els llums de la sala s’han enceés i hi ha hagut molt de caos, de manera que era
impossible veure on era tothom.

Les cameres de televisié que es trobaven al cinema per informar de I'estrena han filmat a
les persones de la sala i 'acomodador del cinema ha controlat diverses persones que
passaven per la porta abans de l'inici de la pel-licula. El cinema també té un registre sobre
qui hi havia a la sala i on estava assegut.

Benvingut detectiu, has estat cridat com a investigador principal del cas i tens un equip
d’'Investigadors Especialitzats en Delictes Cinematografics (IEDC) per ajudar-te. Aquest
equip buscara pistes, que només us donaran si resoleu certs enigmes que us plantegin.
Resoleu les pistes seguents per eliminar tots els sospitosos, tret d'un, que evidentment és
el culpable. En funci6 del sexe, el color del cabell, la talla de sabata, la fila del seu seient i
el motiu pel qual han abandonat I'auditori durant la pel-licula.

Molt bona sort... Els espectadors de depenen de vosaltres.

LLISTAT D’ASSISTENTS A L’ESTRENA

Nom h/d color del motiu per no estar assegut talla fila
cabell P g sabata | seient
Antonio Andrews H Castany | Anar a buscar begudes 8 A
Angelina Affleck D Castany | No es va aixecar 9 E

Brad Bloom H Gris Anar al lavabo 7 B
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Bette Bean D Castany | No es va aixecar 8 A
Carrie Cruise D Pél-roig Va arribar tard 6 E
Clint Clooney H Ros Anar a buscar begudes 7 C
Demi de Vito D Negre No es va aixecar 4 F
Dev Depp H Pél-roig Anar al lavabo 5 D
Ethan Elba H Castany | Marxar d’hora 8 C
Emma Eccleston D Ros No es va aixecar 6 A
Farra Fisher D Castany | Anar a buscar begudes 9 B
Feroz Fassbender H Pél-roig Va arribar tard 6 E
George Winner H Gris Anar a buscar begudes 7 G
Goldie Gosling D Negre Anar al lavabo 7 A
Harrison Hanks H Castany | Anar al lavabo 4 G
Hallé Hogan D Blanc Anar a buscar begudes 5 D
Idris Ice-Cream H Ros No es va aixecar 9 B
Imelda Interm D Pél-roig Va arribar tard 6 F
Jude Jolie H Castany | No es va aixecar 8 C
Judy Johansson D Castany | Anar al lavabo 5 G

a. PISTA 1

L’IEDC ha comprovat que l'autor havia perdut un retall de diari a

correctament trobareu informacié sobre el cas.

LA PISTA ES:

'escena. Si llegiu
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b. PISTA 2

En el marc de la porta de la sala de projecci6, L’IEDC han trobat uns cabells enganxats
del culpable. | un paper a terra escrit, cal que facin una investigaciéo més...

A continuacié et mostrem alguns calculs, perd malauradament les respostes son
incorrectes. Fes els calculs i esbrina quina és la xifra o xifres del numero, que estan
equivocades. Aquestes xifres equivocades us donaran una lletra que indica una pista
mitjangcant el codi1 = A, 2=B,3=C, 4 =D, 5=F, etc. (Vigila, la resposta no esta en

8.1344 +6 =215

9. 1101 x 3 =3320

10. 1984 + 1995 = 3929
11. 5000 — 349 = 4618
12.414 +18 =15
13.120 x 12 =1230
14.299 + 399 =614

catala)
1.14 x 3 =48
2. 156 + 245 = 411
3.399 - 77 =329
4.2000 + 5 =418
5.12 x 15 =190
6.654 + 123 =719
7.1000 — 97 = 914

LA PISTA ES:

c. PISTA3

L’'IEDC han trobat part d'una empremta a la sala de
projeccié on s’havia amagat el culpable. No hi ha una P 3 5
petjada completa, perd L'IEDC poden obtenir una mida

aproximada d’aquesta.

Resol el sudoku que hi ha a continuacié. Omple els
quadrats buits amb nombres de I'1 al 6, assegurant-te ]2 6 !
que només n’hi ha un per fila, un per columna i un per

rectangle de cada.

La suma dels quadrats ombrejats et dira la talla de la

sabata del culpable.

LA PISTA ES:

d. PISTA4

L’IEDC ha trobat una nova pista mentre miraven les cameres, intentant esbrinar quan i per

queé el culpable ha deixat el seu seient.
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Proveu de llegir el missatge, vigileu hi ha lletres incompletes i lletres girades.

LA PISTA ES:

e. PISTAS

L'IECD han seguit un vessament de beguda des de la sala de projeccions fins a la sala
d’actes, de manera que els ha permés esbrinar aproximadament on seia el culpable. Et
faciliten aquesta nota ...

9 G2 ©3221J02 ©3S0dSa) ®) 2P JOJRA 3

. i et diuen que pots trobar la resposta resolent aquestes frases matematiques. Has de
calcular el valor de cada lletra i sabras a quina fila seia el culpable.

a+6=10 = a+b=c e=
15-b=13 = g=dxb f=
b’=e c= 3=+f g=
10+b=d =

LA PISTA ES:

f. La confessio:
Qui ha estat el culpable? Quan el culpable va ser finalment atrapat, va dir aixo ...
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2. EL TEXTO NARRATIVO. Ahora que ya sabéis quien es el culpable, toca volver a
pensar en la pelicula de . Los espectadores que estaban
ilusionados con ver el estreno, se han quedado sin saber de qué trataba, qué
pasaba, dénde, cdmo acababa...

REDACTAD un texto narrativo explicando el argumento de la pelicula (inventaos
la historia, sed creativos, ya que nadie la ha visto, aprovechad para ser directores/as
de cine de una buena trama).
Recordad que un texto narrativo:
> Sirve para explicar acciones o hechos, que pueden ser reales o imaginarios,
y que se desarrollan en un espacio y tiempo determinados.
> Tiene tres partes: INTRODUCCION, NUDO y DESENLACE. En este caso, si
que podéis hacer “Spoilers”.
> Acostumbra a estar contado por un narrador usando verbos en pasado y en
32 persona.
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3. LA HISTORIA DEL CINEMA

Com que el tema d’aquesta setmana és “de pel-licula”, us
proposem fer una petita investigacié sobre la HISTORIA DEL
CINEMA. Intenteu donar resposta a les seguents questions:
d Quan va néixer oficialment? | qui el va inventar?
(d Sobre quins temes tracten les pel-licules dels primers
anys?
 Proveu de fer una descripcié de I'evolucio al llarg del
segle XX.
Podeu consultar les seguents webs:
http://www.xtec.cat/~xripoll/cine0.htm
https://museudelcinema.girona.cat/cat/educacio_professorat_recursos_fitxa.php?idR
eg=3955
https://es.slideshare.net/dani70/histria-del-cinema

4. DISSENY DEL CARTELL DE LA PEL-LICULA

Sou un il-lustrador/dissenyador grafic jove que comenga a introduir-se en el moén
artistic i us presenteu al concurs per dissenyar el rétol de la pel-licula

. Es una gran oportunitat per a donar-vos a conéixer al mén com a
artista i donar a coneéixer la vostra obra. Es la vostra GRAN oportunitat!!!

Escolliu una de les 2 opcions:
[ Treball artistic dibuixat i pintat a ma
A Treball artistic utilitzant alguna eina digital com Dibuixos de
Google o el Paint

En qualsevol de les opcions heu de tenir en compte que un cartell
és una de les millors formes de comunicacié visual, per tant,
perqué la vostra gran obra guanyi el concurs i sigui I'escollida per a representar la
pel-licula heu de tenir en compte els seguents apartats:
El concepte (qué transmetem)
 El concepte és la idea: el dibuix/la imatge ha de representar el tema de la
pel-licula.
d Penseu a quin public va dirigida i qué els cridara I'atencié.
d Fixeu-vos en el cartell de la pel-licula UP on fins i tot les lletres “UP” semblen
volar.
d Comenceu fent esbossos, o sigui proves, per anar desenvolupant la idea
(d Ha de ser una idea original vostra, cap copia d’altres.



http://www.xtec.cat/~xripoll/cine0.htm
https://museudelcinema.girona.cat/cat/educacio_professorat_recursos_fitxa.php?idReg=3955
https://museudelcinema.girona.cat/cat/educacio_professorat_recursos_fitxa.php?idReg=3955
https://es.slideshare.net/dani70/histria-del-cinema
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L’estética (com ho transmetem)
d Composicié del cartell: Intenteu que el conjunt de la imatge estigui
equilibrada, distribuint bé I'espai i els diferents elements que hi poseu
1 Teniu en compte la combinacio de colors per a aconseguir harmonia i cridar
I'atencio
Q Definiu el tipus de lletra (lligada, de pal, majuscules, minuscules,
decorades...) i la seva mida.

| no oblideu afegir-hi:
1 El titol de la pel-licula
(d Els actors principals

Tampoc oblideu fer una fotografia i enviar-la al tutor per correu electronic, per
penjar-la a 'apartat de Creacions Artistiques del Classroom.

Area d'aprenentatge: Llengua Anglesa

40 words challenge! Give me 5 a week! (Repte de les 40 paraules! 5 a la
setmana)

Week 2: Because, but, and, or, so. Week 1: What, Where, When, Who, Why ?
(Setmana 2: Perqué, pero, i, o, aixi que) (Setmana 1: Qué, On, Quan, Qui, Per que?)

Tip! Write the words on five small pieces of paper. Each word on a different piece of
paper. Put the papers in different parts of the house. For example: in the bathroom
mirror, the door of your room, on the door of the fridge ... So every time you see the
paper, read the word and little by little you will remember it.

(Consell!l Escriviu les paraules en cinc papers petits. Cada paraula en un paper. Enganxeu
els papers en diferents parts de la casa. Per exemple: en el mirall del bany, la porta de la
vostra habitacio, a la porta de la nevera... Aixi que cada vegada que veieu el paper, llegiu la
paraula i a poc a poc la recordareu.)

Listening:

"Gotta be patient" by Stay Homas "Gotta be patient" by Michael Bublé
(Catalan group) (version of the Catalan group)

' .o
T
- .



https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/so
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/every
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/time
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/you
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/see
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/the
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/paper
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/read
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/the
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/word
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-catalan/and
https://www.youtube.com/watch?time_continue=5&v=Hd0cN9HZIK8&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=5&v=Hd0cN9HZIK8&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=N7AsvmaSNU8
https://www.youtube.com/watch?v=N7AsvmaSNU8
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After listening to the song, answer the following questions:
a) What are the words from “the week 2 word challenge” that you can listen in
the song?
b) What are the pronouns that appear in the song? How many times can you
listen to them?
c) Write three verbs that you can listen in the song:

*Si no entens alguna de les ultimes preguntes, pots preguntar a la mestra. ;)
*| si no pots escoltar la cangd escriu 4 paraules que compleixin el que posa en
negreta a cada pregunta.

Area d'aprenentatge: Musica

Chrome Music Lab. Aquest laboratori d’experiments musicals segur que us
sorprén. Aneu al Classroom per saber on trobar-lo i qué n’heu de fer.

Percussié A la cova del rei de la muntanya. La proposta de percussié d’aquesta
setmana és del compositor noruec Edvard Grieg. Recordeu que, si va massa rapida,
a la configuracié del video (clicant a la rodeta que apareix a la cantonada inferior
dreta de la pantalla) podeu reduir-ne la velocitat.
https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/general/tothom-percussio-a-la-cova-del-rei-de
-la-muntanya-de-peer-gynt-dedvard-grieg/

Sidoku. Recordeu: heu d’escriure el nom de les 7 notes musicals sense que se’n
repeteixi cap en cada linia horitzontal, en cada linia vertical i en cada figura
formada per 7 quadradets marcada amb les linies més gruixudes. Anims!

DO SOL RE
FA SOL
RE | FA Mi
RE MI | SOL LA
Mi
DO | LA Sl RE Mi
sl SOL



https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/general/tothom-percussio-a-la-cova-del-rei-de-la-muntanya-de-peer-gynt-dedvard-grieg/
https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/general/tothom-percussio-a-la-cova-del-rei-de-la-muntanya-de-peer-gynt-dedvard-grieg/
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Area d'aprenentatge: Educacié Fisica

e AQUESTA SETMANA US PARLO DE...
Les curses d’orientacio

Una cursa d’orientacio és una activitat esportiva que s’acostuma a fer a la natura
on el participant ha de passar per uns controls assenyalats en un mapa en el
menor temps possible i amb I'ajut d’'una bruixola.

Les curses d’orientacié poden ser en 'ambit competitiu (el participant va sol), o un
esport familiar oferint nivells i on es prioritza la diversi6. A I'escola I'any passat es
va organitzar la 12 Masiorientacié i, si no hagués estat pel Covid-19, el dissabte
passat 25 d’abril s’hagués organitzat la 22.

Les curses d’orientacioé poden ser:
- CURSA LINEAL o SCORE: on s’ha de seguir un ordre establert. Es a dir,
primer hauré d’anar a la 1, després a la 2,... i aixi fins a I'tltima.
- LLIURE: es marquen els punts i cada participant va als punts per I'ordre que
li sembli millor.

e Cursa d’orientacié a casa: Es pot fer una cursa d’orientacio a casa? Si!
Que necessito? Un crondmetre, paper, llapis, algun color i objectes per amagar.

Primer treballareu el dibuix i 'orientacio espaial. (Cal diferenciar entre mapa i planol).
Planol: és la representacié concreta d’'una casa, parcel-la o nucli urba.
Mapa: s’hi representa un territori més extens.

Primer haureu de dibuixar un PLANOL de casa vostra, intentant respectar les
proporcions de les habitacions i passadissos.

Un cop el tingueu fet, haureu de veure si hi jugueu sols, amb una persona, 0 amb
més d’una persona i decidir quina modalitat jugareu, i en funcié d’aixd posareu
nameros (LINEAL) o una marca que pot ser un cercle, una estrella, un quadrat o una
creu (LLIURE). Aixi també, haureu de decidir quants punts posareu. Estaria bé entre
6 i 10 punts (objectes).

Jugareu a la cursa d’orientacié:
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> JO SOL: Dibuixeu el planol, marqueu els punts i us cronometreu quant
tardeu. Un cop ho heu fet, torneu a fer-la a veure si aconseguiu superar el
temps anterior. Aixi la podeu anar fent fins que establiu un bon record.

> ACOMPANYAT D’'UNA PERSONA: Dibuixeu el planol i marqueu els punts.
Primer ho fa l'altra persona i després vosaltres. Un cop ho heu fet els dos,
I'altra persona marca uns punts nous al mapa amb un altre color i comenceu
fent-la vosaltres i després ell/a.

> ACOMPANYAT DE MES D’'UNA PERSONA: Seguint la dinamica explicada
anteriorment, es poden anar preparant diverses curses d’orientacio.

Que comenci la cursa!

e RECORDEU QUE HEU D’INTENTAR FER COM A MINIM UNA ACTIVITAT
SETMANAL DE LES QUE SE US PROPOSA A L’ENLLAC
https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/categoria/efisica/pcef/ / FER-M'HO
SABER.

Area d'aprenentatge: Educacié en Valors Socials i Civics

e El meu “jo” de colors.
1. Dibuixeu una silueta que representi el vostre cos.

2. Responeu amb un Si o un NO les preguntes que trobareu a
continuacio.

3. Dividiu la vostra silueta en tantes parts com preguntes hagueu
contestat. (si heu contestat dues, heu de dividir el teu cos en dues
parts). Després pinteu d’'un color
tantes parts com respostes amb un Si
tingueu, i d’un altre color tantes parts
com respostes amb un NO tingueu.

Preguntes:
- T’agrada la teva personalitat?

- Saps expressar els teus sentiments?

- Creus que la societat opina que els teus actes son positius?
- Convius de manera positiva amb les persones que estimes?
- Durant el dia, estas més temps trist o content/a?



https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/categoria/efisica/pcef/
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- Saps afrontar les coses sense posar-te excuses a tu mateix/a?
- Respectes les opinions i personalitats dels altres?

- Saps conviure en grup o societat?

- Tens autocontrol?

- Saps afrontar les coses sense tancar-te en tu mateix/a?

Zg/ L'embarbussament o la poesia

Si el mon fos escrit amb llapis,
podria esborrar la lletra

que vol ferir;

podria esborrar mentides

que no cal dir;

n'esborraria I'enveja

que porta mals;

Qui voldra escriure un nou maon
més just i net?

Potser que tu i jo ho provéssim,
ben valents, lletra per lletra,
des del nostre raconet...

n'esborraria grandeses o Raspal
de mérit fals... .:W - b
Pero és escrit amb tinta ' 5

de mal color: \

el color brut de la guerra

i del dolor. m%

OQ L'enigma

LABERINT DE NUMEROS

Start
l Aquest laberint esta ple de numeros! Per
1 2 resoldre’l has d’anar sumant tots els numeros
3 pels quals vas passant. Atencio! No pots passar
4

pel mateix lloc dues vegades.

e Pots trobar la sortida sumant exactament
1 1007
e Quin és el numero més petit que pots
4 sumar per sortir del laberint?

“inish e Quin és el numero més gran que pots
sumar per sortir del laberint? (recorda que no
pots passar pel mateix lloc dues vegades)

w
(0 ) B N

(e B BV I S R N o Y

N W DN
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LA QUADRICULA Material
Dos daus de 6 Cares (si no en teniu us

Jugadors: 1 a 4 els podeu fer amb cubs de paper)

Edat: +7 Una full quadriculat

Temps: 15 min Retoladors o Boligrafs de color
diferent

L’objectiu del joc és ser darrer jugador en dibuixar un rectangle

Preparacio6 del joc
Delimitem l'area de joc, agafeu un full quadriculat o de llibreta i marqueu un
rectangle ben gran!

Com s’hi juga?

El sistema és senzill o tant complicat com ho vulguem fer, El primer jugador llenga
els dos daus, amb el resultats d’aquests, haura de dibuixar un rectangle que ocupi
tants quadrats d’ample i d’alt com el resultat de la tirada. Un cop dibuixat I'area amb
el retolador del seu color toca anotar el valor de la multiplicacioé en el centre o el que
és el mateix l'area.

Per exemple: si es tiren els daus i surt un 2 i un 4, s'acolorira l'area de 2 x 4 i
posteriorment escriura 8 en el seu interior, com a resultat de 2 x 4

Un cop dibuixat li tocara al seguent jugador, que comencgara a jugar al costat oposat
del requadre. Fara la seva tirada i també dibuixara el seu rectangle, perd amb un
color diferent.

A partir de la primera tirada cada jugador pot anar dibuixant els seus rectangles on
vulgui, només ha de complir la condicid que el seu rectangle ha de dibuixar-se
tocant un costat d’algun rectangle que ja estigui dibuixat.

i < k|

el

El joc s’acaba quan un dels dos jugadors no pot dibuixar el 9

seu rectangle. = SR
‘ : L =t

El guanyador sera aquell qui aconsegueixi dibuixar el I EERSEEEL

darrer rectangle o qui hagi ocupat més espai del paper. 5 mEmEEEE
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RECORDATORI!

AREA D'APRENENTATGE

CORREU ELECTRONIC MESTR@

Llengua Catalana, Matematiques,
Coneixement del Medi, Plastica

Anna:

acarrerass@escolamasiperera.cat

Maria:

mplana@escolamasiperera.cat

Llengua Castellana

Nil:
nsaldanual@escolamasiperera.cat

Angles

Ruth:
rferrando@escolamasiperera.cat
Iolanda:

ibertranm(@escolamasiperera.cat

Musica

Maria:
musica@escolamasiperera.cat

Educacié Fisica

Nil:
nsaldanual@escolamasiperera.cat
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