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PROPOSTA TASQUES ESCOLARS - EDUCACIO PRIMARIA

Curs: cinqueé
Data: 5 de maig

0O *Nois i noies de cinqué. Sempre que trobeu el dibuix d’'un o d’'una detectiu en
una activitat vol dir que si la resoleu anireu omplint d’insignies el carnet de
detectius que vam iniciar la setmana passada. Sereu uns bons i unes bones detectius?

Area d'aprenentatge: Llengua Catalana, Llengua Castellana i Llengua Anglesa

REPTES LINGUISTICS!

% Trieu 7 dels reptes que us presentem a continuacio i resoleu-los per poder
adquirir la insignia d’aquesta setmana.

% Si després d’haver assolit els 7 reptes en voleu fer més, podeu.

% Sempre que un repte us demani fer alguna cosa amb més d’un idioma cal que
tingueu en compte el catala, el castella i 'anglés; ja que son les tres llengles
que treballem a I'escola. Mireu de no deixar-vos-en cap!

% Esteu preparats? Endavant!

1. Heu identificat 5 idiomes del joc “Quin idioma és?” del web del Dia
9 Europeu de les Llengues: www.edl.ecml.at/whichlanguage; quins?

r
escolta 2. Coneixeu una persona poliglota que parli almenys 5 idiomes? Qui?

Sabeu explicar-nos per qué en parla tants?

3. En quin idioma acostumeu a escoltar musica? Busqueu cangons en 4 idiomes
diferents, escolteu-les i escriviu-nos els titols i els cantants!

*Per saber que heu fet la part de parlar, necessitem que us graveu amb el
D mobil i ens envieu l'audio al mail o que us graveu amb l'ordinador i ens ho
parlar envieu. (Si no podeu fer aquesta part no patiu, hi ha suficients reptes que no

necessiten que us graveu per poder assolir la insignia de detectius d’aquesta
setmanal)


https://edl.ecml.at/Games/Whichlanguageisit/tabid/3202/Default.aspx
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4. Podrieu saludar i explicar com esteu en aquest precis moment en els 3 idiomes de
'escola? (audio o video)

5. Feu un petit video ensenyant-nos casa vostra, cada habitacié I'haurieu de presentar
en una llengua diferent (catala, castella i angles).

6. Us presentem 3 karaokes, si no coneixeu la cang¢d original primer busqueu-la.
Podrieu cantar les tres cancons amb |la mateixa facilitat? Us animeu a enviar-nos una
prova? | fent el karaoke amb la familia?

a) Oques Grasses - Serem Ocells

b) Situ la quieres - David Bisbal i Aitana

c) Shallow - Lady Gaga, Bradley Cooper

7. Sabrieu dir-nos un embarbussament en cada llengua? Vinga va, que sabem que
altres setmanes ho heu practicat!

8. Heu identificat 5 paraules en catala o castella que soén iguals que en
angles?

legir o : L :
’ 9. Escriviu el titol de tres llibres que hagueu llegit en idiomes diferents.

10. Resoleu les endevinalles seguents:

a) Un cavall amb molta son que es fica sempre el pijama i no dorm. Qui s6c?

b) Tiene famosa memoria, gran tamafo y dura piel, y la nariz mas grandota que en
el mundo pueda haber. ¢ Quién soy?

c) I'mvery long. | can’t walk. | don’t have legs or arms. What | am?

11. Escriviu les vostres 3 paraules preferides en les tres llengles que fem a
/ I'escola.

escriure
12. Escriviu tres missatges privats al Hangouts de la tutora, un en catala, un

en castella i un en anglés.


https://www.youtube.com/watch?v=s2wjMd4B2rU
https://www.youtube.com/watch?v=wTRaXpU_EfE
https://www.youtube.com/watch?v=BxSDKYV4Cfk
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Area d'aprenentatge: Matematiques

*

= Una mare té 6 fills. Cada fill t¢ una germana. Quants/es fills/es té la mare?
= Amb 7 palets, 7 llumins o 7 llapis, tots de la mateixa longitud (mida), quants

triangles pots formar utilitzant-los tots alhora?

% El simbol logic. Aquestes 15 fletxes estan ordenades seguint una logica. Sabrieu
dir quin és el simbol que substitueix a I'interrogant?

% L’enigma. Resol 'enigma que trobaras al final d’aquest dossier. Sabreu sortir
del laberint?

Area d'aprenentatge: Coneixement del Medi

% Essers vius. Aquests dies de confinament podem veure moltes imatges a les
noticies com les que us deixem a continuacié. Sembla que la natura estigui envaint
espais humans perd, aixo0 és ben bé aixi? Observeu les imatges seguents i
responeu a les preguntes que trobareu a sota:
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Que observeu en aquestes imatges?
b) Sén imatges habituals abans del
confinament?

c) Per qué creieu que ara veiem aquestes imatges i abans no?

d) Es veritat que aquests espais on veiem ara els animals, sén espais humans?

e) Penseu que I'ésser huma conviu adequadament amb la resta d’espécies animals?
Per qué?

f) Qué necessiten els animals salvatges de nosaltres? Creieu que els hi donem
normalment?

g) Que creus que passara amb aquests animals quan acabi el confinament?

h) Quan tornem a la normalitat, com t'agradaria que fos la convivéncia amb els
animals salvatges de la teva zona?

Area d'aprenentatge: Plastica

% Fes un poster!

Imagineu que sou uns il-lustradors/dissenyadors grafics joves que comenceu a
introduir-vos en el mén artistic i us presenteu al concurs per dissenyar un cartell per
potenciar la cura dels animals salvatges. Es una gran oportunitat per a donar-vos a
conéixer al mén com a artistes i donar a conéixer la vostra obra. Es la vostra GRAN
oportunitat!!!
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Escolliu una de les opcions:

 Treball artistic dibuixat i pintat a ma.

[ Treball artistic utilitzant alguna eina
digital com Dibuixos de Google o el
Paint.

 Treball fotografic i eines digitals.

E I | de | i heu de teni .:ﬁVH:

n qualsevol de les opcions heu de tenir

en compte que un cartell és una de les THE ANIMALS
millors formes de comunicacio visual, per

tant, perqué la vostra gran obra guanyi el concurs i sigui I'escollida heu de tenir en
compte els seguents apartats:

El concepte (qué transmetem)

 El concepte és la idea: el dibuix/la imatge ha de representar la idea de la
importancia de cuidar els animals salvatges.

Penseu a quin public va dirigida i qué els cridara I'atencio.

Fixeu-vos en el cartell de “Save the animals”.

Comenceu fent esbossos, o sigui proves, per anar desenvolupant la idea.

Ha de ser una idea original vostra, cap copia d’altres.

I Wy Wiy

L’estética (com ho transmetem)

d Composicio del cartell: Intenteu que el conjunt de la imatge estigui equilibrada,
distribuint bé I'espai i els diferents elements que hi poseu.

 Tingueu en compte la combinacié de colors per a aconseguir harmonia i cridar
I'atencio.

d Definiu el tipus de lletra (lligada, de pal, majuscules, minuscules, decorades...) i
la seva mida.

| no oblideu afegir-hi:
1 Un lema inspirador (en 'exemple: Save the animals).
d Imatges d’animals salvatges.

Tampoc oblideu fer una fotografia i enviar-la a la tutora per correu electronic, per
penjar-la a 'apartat de tutoria del Classroom.
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Area d'aprenentatge: Musica

* Aquest laboratori d’experiments musicals segur que us
sorprén. Aneu al Classroom per saber on trobar-lo i qué n’heu de fer.

* La proposta de percussio d’aquesta
setmana és del compositor noruec Edvard Grieg. Recordeu que, si va massa
rapida, a la configuracié del video (clicant a la rodeta que apareix a la cantonada
inferior dreta de la pantalla) podeu reduir-ne la velocitat.

https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/general/tothom-percussio-a-la-cova-del-rei-de-la-

muntanya-de-peer-gynt-dedvard-grieg/

* Recordeu: heu d’escriure el nomde | 4 Son <
les 7 notes musicals sense que se’n
repeteixi cap en cada linia horitzontal, en FA soL
cada linia vertical i en cada figura formada
. RE | FA M
per 7 quadradets marcada amb les linies
més gruixudes. Anims! RE  mi | soL LA
M
po| LA s | RE M
S| soL

Area d'aprenentatge: Educacié Fisica

»* AQUESTA SETMANA US PARLO DE...

Una cursa d’orientacio és una activitat esportiva que s’acostuma a fer a la natura on
el participant ha de passar per uns controls assenyalats en un mapa en el menor
temps possible i amb I'ajut d’'una bruixola.

Les curses d’orientacié poden ser en 'ambit competitiu (el participant va sol), o un
esport familiar oferint nivells i on es prioritza la diversié. A I'escola I'any passat es va
organitzar la 12 Masiorientacié i, si no hagués estat pel Covid-19, el dissabte passat
25 d’abril s’hagués organitzat la 22.



https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/general/tothom-percussio-a-la-cova-del-rei-de-la-muntanya-de-peer-gynt-dedvard-grieg/
https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/general/tothom-percussio-a-la-cova-del-rei-de-la-muntanya-de-peer-gynt-dedvard-grieg/
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Les curses d’orientacié poden ser:
- CURSA LINEAL o SCORE: on s’ha de seguir un ordre establert. Es a dir, primer
hauré d’anar a la 1, després a la 2,... i aixi fins a 'tltima.
- LLIURE: es marquen els punts i cada participant va als punts per 'ordre que li
sembli millor.

Es pot fer una cursa d’orientacio a casa? Si!
Qué necessito? Un cronometre, paper, llapis, algun color i objectes per amagar.

Primer treballareu el dibuix i 'orientacié espaial. (Cal diferenciar entre mapa i planol).
Planol: és la representacié concreta d’'una casa, parcel-la o nucli urba.
Mapa: s’hi representa un territori més extens.

Primer haureu de dibuixar un PLANOL de casa vostra, intentant respectar les
proporcions de les habitacions i passadissos.

Un cop el tingueu fet, haureu de veure si hi jugueu sols, amb una persona, o amb
més d’una persona i decidir quina modalitat jugareu, i en funcié d’aixd posareu
numeros (LINEAL) o una marca que pot ser un cercle, una estrella, un quadrat o una
creu (LLIURE). Aixi també, haureu de decidir quants punts posareu. Estaria bé entre 6 i
10 punts (objectes).

Jugareu a la cursa d’orientacioé:

> JO SOL: Dibuixeu el planol, marqueu els punts i us cronometreu quant tardeu.
Un cop ho heu fet, torneu a fer-la a veure si aconseguiu superar el temps
anterior. Aixi la podeu anar fent fins que establiu un bon record.

> ACOMPANYAT D'UNA PERSONA: Dibuixeu el planol i marqueu els punts.
Primer ho fa I'altra persona i després vosaltres. Un cop ho heu fet els dos, I'altra
persona marca uns punts nous al mapa amb un altre color i comenceu fent-la
vosaltres i després ell/a.

> ACOMPANYAT DE MES D'UNA PERSONA: Seguint la dinamica explicada
anteriorment, es poden anar preparant diverses curses d’orientacio.

Que comenci la cursal

% RECORDEU QUE HEU D’INTENTAR FER COM A MINIM UNA ACTIVITAT
SETMANAL DE LES QUE SE US PROPOSA A L’ENLLAC
https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/categoria/efisica/pcef/ | FER-M'HO SABER.



https://agora.xtec.cat/ceip-masiperera/categoria/efisica/pcef/
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Area d'aprenentatge: Educacié en Valors Socials i Civics

% El meu “jo” de colors.
1. Dibuixeu una silueta que representi el vostre cos.

2. Responeu amb un Si o un NO les preguntes que trobareu a continuacio.

3. Dividiu la vostra silueta en tantes parts com preguntes hagiu contestat. (si heu
contestat dues, heu de dividir el teu cos en dues parts). Després pinteu d’un
color tantes parts com respostes amb
un Si tingueu, i d’un altre color tantes
parts com respostes amb un NO
tingueu.

Preguntes:

- T’agrada la teva personalitat?

- Saps expressar els teus
sentiments?

- Creus que la societat opina que
els teus actes son positius?

- Convius de manera positiva amb les persones que estimes?

- Durant el dia, estas més temps trist o content/a?

- Saps afrontar les coses sense posar-te excuses a tu mateix/a?

- Respectes les opinions i personalitats dels altres?

- Saps conviure en grup o societat?

- Tens autocontrol?

- Saps afrontar les coses sense tancar-te en tu mateix/a?
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Z L'embarbussament o la poesia

Si el mon fos escrit amb llapis,
podria esborrar la lletra
que vol ferir;

podria esborrar mentides . L
que o cal dir: Potser que tu i jo ho provéssim,

ben valents, lletra per lletra,
des del nostre raconet...

Qui voldra escriure un nou mon
més just i net?

n'esborraria I'enveja

que porta mals;
. . Joana Raspall
n'esborraria grandeses
de merit fals... !: .S b
Pero és escrit amb tinta =
de mal color: 4 Yy
el color brut de la guerra g R
i del dolor. o

OQ L'enigma

LABERINT DE NUMEROS

Aquest laberint esta ple de numeros! Per resoldre’l has d’anar sumant tots els numeros
pels quals vas passant. Atencié! No pots passar pel mateix lloc dues vegades.

Start e Pots trobar la sortida sumant

l exactament 1007?

1 5 7 4 3 2

4 6 3 2 | 2 3 e Quin és el numero més petit que pots
sumar per sortir del laberint?

F T | 1 6 5 | 4

7 | 2 5|17 6 1 e Quin és el numero més gran que pots
sumar per sortir del laberint? (recorda que no

1 5 3 5|6 4 pots passar pel mateix lloc dues vegades)

4 6 2 7 1 | = s
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LA QUADRICULA

Jugadors: 1 a 4
Edat: +7
Temps: 15 min

Material

Dos daus de 6 Cares (si no en tens, pots fabricar-te’ls fent un cub de paper)
Un full quadriculat

Retoladors o Boligrafs de color diferent.

L’objectiu del joc és ser el darrer jugador en dibuixar un rectangle

Preparacio6 del joc
Delimitem I'area de joc, agafeu un full quadriculat o de llibreta i marqueu un rectangle
ben gran!

Com s’hi juga?
El sistema és senzill o tan complicat com ho vulguem fer. El primer jugador llenga els
dos daus, amb els resultats d’aquests, haura de dibuixar un rectangle que ocupi tants
quadrats d’ample i d’alt com el resultat de la tirada. Un cop dibuixat I'area amb el
retolador del seu color toca anotar el valor de la multiplicacio en el centre o cosa que és
el mateix l'area.

Per exemple: si es tiren els daus i surt un 2 i un 4, s'acolorira l'area de 2 x 4 |
posteriorment escriura 8 en el seu interior, com a resultat de 2 x 4.

Un cop dibuixat li tocara al seglent jugador, que comencgara a jugar al costat oposat del
requadre. Fara la seva tirada i també dibuixara el seu rectangle, perd amb un color
diferent.

A partir de la primera tirada cada jugador pot anar dibuixant els seus rectangles on
vulgui, només ha de complir la condicié que el seu rectangle ha de dibuixar-se tocant
un costat d’algun rectangle que ja estigui dibuixat.
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El joc s’acaba quan un dels dos jugadors no pot dibuixar el seu rectangle.
El guanyador sera aquell qui aconsegueixi dibuixar el darrer rectangle o qui hagi ocupat
mes espai del paper.

RECORDATORI!

AREA D'APRENENTATGE CORREU ELECTRONIC MESTR@

Llengua Catalana, Matematiques, 5eA Montse:

Coneixement del Medi, Plastica mmiraclea@escolamasiperera.cat
5éB Lorena:
Ipavont@escolamasiperera.cat

Llengua Castellana Nil:
nsaldanyal@escolamasiperera.cat

Angles Ruth:
rferrando@escolamasiperera.cat

Musica Maria:
musica@escolamasiperera.cat

Educacio Fisica Nil:
nsaldanyal@escolamasiperera.cat



mailto:mmiraclea@escolamasiperera.cat
mailto:lpavont@escolamasiperera.cat
mailto:nsaldanyal@escolamasiperera.cat
mailto:rferrando@escolamasiperera.cat
mailto:musica@escolamasiperera.cat
mailto:nsaldanyal@escolamasiperera.cat

