DOSSIER SEGON

CONSTRUEIX ELS CASTELLS AMB FIGURES GEOMETRIQUES PLANES QUE POTS FER AMB
FULLS O CARTRONS O APROFITANT LES PECES D'UN TANGRAM QUE TINGUIS A CASA.
ET DONEM UNES PLANTILLES QUE POTS RETALLAR

T’ANIMES A INVENTAR-NE UN?



ARTISTES DE LA CUINA

US ANIMEU A FER RECEPTES BEN ESPECIALS?

AQUI US DONEM ALGUNES IDEES, PERO ESTEM SEGURES QUE VOSALTRES EN TINDREU DE
MOLT MILLORS!

US ATREVIRIEU A MENJAR-VOS UN D’AQUESTS DRACS?

SABRIEU FER LA PRINCESA | EL PRINCEP DE LA VOSTRA HISTORIA?

0 POTSER EL REI? O SANT JORDI? FES LA TEVA PROPIA ROSA!

PODEU PROVAR DE DUR A TERME ALGUNA D’AQUESTES IDEES PERO EL QUE ENS AGRADARA
MES ES QUE EN PENSEU ALGUNA | ENS L’ENVIEU!

AQUI US DEIXEM UNA MOSTRA DE LA RECEPTA PERQUE L'OMPLIU AMB LES SEGUENTS
DADES (US PODEU INVENTAR UN FORMAT DIFERENT):



o TITOL DE LA RECEPTA
o INGREDIENTS
o PASSOS A SEGUIR

PODEU ANIMAR-VOS A FER UNA FOTOGRAFIA 0 UN DIBUIX DEL QUE HEU CUINAT!
ENVIEU-LA I LA COMPARTIREM AMB LA RESTA DE COMPANYS | COMPANYES!







A LA PAGINA SEGUENT US DEIXO ALGUNES IDEES PERQUE
POGUE ESCRIURE LA VOSTRA HISTORIA, CONTE O AVENTURA.

ESPERO QUE GAUDIU ESCRIVINT I IMAGINANT



CREA LA TEVA
HISTORIA

IDEES PREVIES

AQUESTA ES LA PART INICIAL DEL CONTE.

- §han de presentar els personaiges (sobretot els
protagonistes).

- §e situs el lloc on passa la historia: un poble, una
ciutat, el bosc, I'espai exterior, un mdn mari, etc.

- Es presenta un problema o una sitvacio gue els
protagonistes han de resoldre.

NUS
T —

COM VOLEU ACABAR LA VOSTRA HISTORIA?

- Els protagonistes resolen &l problema micial.

- Les aventures porten a una altra sitwacio que s'ha
de resoldre en un altre capitol.

- Tenim un final felig, un final trist, un final
emocionant, un final tranguil, un final infinit?




