Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat é 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

Targetes del Joc Targetes del Joc de Saltar
de Saltar

Utilitza les targetes en aquest ordre:

1. Salta

2.Vés a Ulnici

3. Obstacle en Moviment

4. Afegeix un So

5. Atura el Joc

6. Afegeix Més Obstacles

7. Puntuacio

Fes que un personatge salti evitant
obstacles que es mouen.

scratch.mit.edu ‘SGRATGH Paquet de 7 targetes




Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

Fes saltar un personatge.

Joc de Saltar

2. Enganxa-ho per Uinterior (}O 3. Retalla per la linia

-—

Salta

scratch.mit.edu

4
[
Tria un personatge, com per Chick

exemple, Chick.

AFEGEIX AQUEST CODI

quan latecla espai v espremi

repeteix m
suma m ay

g
repeteix @

suma a Escriu un signe “menys”
y
per a tornar avall.

PROVA-HO

__/ Prem la tecla espai del teu teclat.
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2. Enganxa-ho per Uinterior (}o 3. Retalla per la linia

Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

» 9 e o
’ 'Inici Ves a I’'Inici
ves a I nlcl scratch.mit.edu

Estableix el punt d’inici del teu personatge.

=coa  svas | @ Lesseves posicions x
iy s’actualitzaran a la
paleta de blocs.

Arrossega el teu personatge Ara, quan arrosseguis un bloc vés a, mostrara
on vulguis. la posicié actual del teu personatge.

AFEGEIX AQUEST CODI

- quan la es cliqui

vés a x: y: @

Estableix la posicio inicial
(els teus numeros poden ser
diferents).

AJUDA EXTRA

Personatge

- -28 1
Chick * Ty

Mostra Mida Direcci6 Mida Mida Mida
@ | 2 100 20 50 100 150

Canvia la mida d’un personatge escrivint un nombre més gran o més petit.

e -

Joc de Saltar

ettt o)




Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

[ ]
o Obstacle en Moviment
Obstacle en Moviment

PREPARA-HO

Tria un personatge. u

AFEGEIX AQUEST CODI

Fes que un obstacle es mogui a través
de ’Escenari.

quan la es cliqui

per sempre

, .
vés ax: @ y: Comenca al marge dret de ’escenari.

llisca en 9 segons fins a x: @ y: Llisca a ’extrem esquerre

de l’escenari.

Escriu un nombre més petit per anar més rapid.

PROVA-HO

d Prem la tecla espai
comencar.

Joc de Saltar
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior (}g 3. Retalla per la linia

Afegeix un So

[ )
Afegelx “n so scratch.mit.edu

Clica per a triar el personatge Chick.

Fes que soni un so
quan el personatge salti.

Chick

© 9
100

inicia el so  Chirp =

10

- | Afegeix el bloc inicia el so

i selecciona un so.

PROVA-HO

Prem la tecla espai al teu
verda per a teclat
SOCEESEE comengar. - '



Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior (}g 3. Retalla per la linia

Atura el Joc
Atura el Joc

Atura el joc si el teu personatge toca l'ou. ) )
Clica la pestanya vestits per a

Clica per a seleccionar Egg. &/ Vestits | yoiboals vestits de PE ge.
x 92
Egg
Mida egg-a iy
e|e 100 Omple Linia exterior
ma
¥ | 8°
Chick Egg D
——— = |

AFEGEIX AQUEST CODI

&= Codi | Clica la pestanya Codi i afegeix aquest codi.

duanialy es cliqui Insereix el bloc tocant i escull

canvia el vestita egg-a » Chick del menu.

espera fins . tocant Chick v ' ?
tocant punter del ratoli v 2

canvia el vestita egg-b =

Egg

punter del ratoli
atura tot ¥

vora

. Chick
Escull un segon vestit per a l’'ou.
Egg

PROVA-HO

Clica la bandera n n n Prem la tecla espai

comencar.

e e

Joc de Saltar
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior (}g 3. Retalla per la linia

Afegeix Més Obstacles Afege“‘ Més Obstacles

PREPARA-HO
Fes més dificil el joc afegint més obstacles. —
duplica e|® : aum
\3 | exporta
Egg esborra il
Chick Egg
Per a duplicar ’Egg, fes clic amb el Clica per seleccionar
boto dret del ratoli (Mac: ctri+clic) Egg2.

a la miniatura, i escull duplica.

AFEGEIX AQUEST CODI

. i
Feg2 Afegeix aquests blocs per a esperar

abans de mostrar el segon ou.

mostra't

@ e €D @

PROVA-HO

Joc de Saltar Clica la bandera verda per a @

comencar.
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2. Enganxa-ho per Uinterior (}O 3. Retalla per la linia

Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

® ¢
2 Puntuacio
p“nt“ac|0 scratch.mit.edu

PREPARA-HO

7
B . Crea una variable ‘
Variables
la meva variable

assignaa lameva variable v

Afegeix un punt cada vegada que el teu

NGERELEL]

personatge salti esquivant un ou. Escull Variables

Nou nom per a la variable:

Clica el bot6 Crea
una Variable.

Puntuacio

oPer atots els Només per a

. personatges aquest personatge
augmenta la meva variable v

Cancel-la Dracor d
mostra la variable  la meva varie

Anomena aquesta variable
Puntuacié i clica OK.

AFEGEIX AQUEST CODI

Clica el personatge Chick i afegeix dos blocs al teu codi:

y |

I inicia el o Chirp v
Chick —=

o
o
:

G";’ Afegeix aquest bloc

@ per a incrementar la
- Vg |puntuacié.

9
Afegeix aquest bloc i escull

g q, . augmenta Puntuacié * en °
Puntuacioé en el menu desplegable.

PROVA-HO

Salta evitant els ous per a aconseguir punts!

e e

assignaa Puntuacié v el valor o

Joc de Saltar
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