Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat é 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

Targetes
Crea una Historia

Tria personatges, afegeix una
conversa i fes realitat la teva historia.

Targetes
Crea una Historia

Comenca amb la primera targeta i
intenta-ho amb les altres en ['ordre que vulguis:

« Comenca una Historia

o Inicia una Conversa

e Canvia el Fons

o Clica un Personatge

o Afegeix la Teva Veu

e Llisca cap a un lloc

o Dirigeix-te cap a l'Escenari
e Respon a un Personatge

o Afegeix una Escena

scratch.mit.edu ‘SGRATGH Paquet de 9 targetes

scratch.mit.edu ‘SGRATGH Paquet de 9 targetes




Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior <}C'> 3. Retalla per la linia

Comenca una Historia

Comenca una Historia

PREPARA-HO

Escull un Fons Witch House Tria un Personatge Wizard

Prepara l'escena i fes que
un personatge digui alguna cosa.
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AFEGEIX AQUEST CODI

ko

I@ Benvinguts a I'Escola de Mégiag

Escriu allo que vols que digui el teu personatge.

-

Wizard

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a
comengar.

Crea una Historia
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat

Inicia una Conversa

Fes que dos personatges parlin entre ells.
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Crea una Historia

2. Enganxa-ho per Uinterior 3. Retalla per la linia
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Comenca una Conversa

scratch.mit.edu

Tria dos personatges,
com la Witch i l'ELf.

PREPARA-HO

Witch Elf

AFEGEIX AQUEST CODI

Clica la miniatura de cada personatge i afegeix a cadascu el seu codi.

Escriu allo que vols que
| digui cada personatge.

CONSELL

Per canviar la direcci6 cap on esta encarat cada
personatge, vés a la pestanya de Vestits i clica

&/ Vestits  |1opci6 de Girar Horitzontalment.
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior é!) 3. Retalla per la linia

®
o Canvia el Fons
can“Ia el Fons scratch.mit.edu

PREPARA-HO

Tria un personatge. Escull dos fons.

Canvia d'un Fons a un altre.
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Elf Witch House Mountain

AFEGEIX AQUEST CODI

canvia el fonsa Witch House ¥

espera ° segons

Escull el fons amb el
qual vols comengar.

Tria el segon fons.

canvia el fonsa Mountain »

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comengar.
Crea una Historia

- EE BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN SN BN BN BN BN BN BN BN B BN Em Em Em AP



Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Clica un Personatge LDl

PREPARA-HO

Tria un personatge. m

AFEGEIX AQUEST CODI

Fes la teva historia interactiva.

Escull un fons.

Pots triar
diferents efectes.

augmenta l'efecte color v en @

toca el so Magic Spell » fins que acabi

Selecciona un so
del desplegable.

PROVA-HO

Clica el teu personatge.

Crea una Historia
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Afegeix la Teva Veu Afegeix la Teva Veu

PREPARA-HO

Grava la teva veu per fer

que el teu personatge parli. 4» Sons Clica la pestanya de So Clica Gravar.

Triaun

PRS2 *

Quan hagis acabat,
clica Guardar.

©

Tria Gravar del menu emergent.

Princess

AFEGEIX AQUEST CODI

inicia el so recordingl »

digues durant e segons

Tria el teu enregistrament
en el menu desplegable.

Princess

PROVA-HO

S Clica la bandera verda per a comencar.
Crea una Historia
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia
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Llisca Fins a un Lloc Sl s U s

J

Tria un personatge. Owl

Fes que un personatge
es mogui per l'Escenari.

Escull un fons.

AFEGEIX AQUEST CODI

owl vésax: y: @
lisca en n segons fins a x: @ y: @

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comengar.

CONSELL

Quan arrossegues un personatge,
__la seva posicio x i y s'actualitzara
a la paleta de Blocs.

Crea una Historia
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

T ) ] @
' . Dirigeix-te a 'Escenari
Entra a I Escenarl scratch.mit.edu

PREPARA-HO

Fes que un personatge entri en escena.

Escull un fons.

AFEGEIX AQUEST CODI

-240 col-locara el teu pesonatge
a l'esquerra de l'Escenari.

amaga't

vés ax: y: @

mostra't
llisca en 9 segons fins a x: o y: @

Canvia aquest nombre per lliscar més o menys rapidament.

CONSELL
Canvia la mida d'un personatge escrivint
un nombre més 0 menys gran. \ﬂ
Dragon x o v\ e R
Crea una HiStc‘)ria Mida Direcci6 (Mlda 50 Mlda 100 ) Elllda 150
° o
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Respon a un Personatge
Respon a un Personatge ......

PREPARA-HO

Coordina una conversa de manera que

cada personatge parli després de ['altre.

l “
Escull un fons. Tria dos Goblin Princess
personatges.

AFEGEIX AQUEST CODI

Clica la miniatura de cada personatge i afegeix el codi de cada un d'ells.
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Goblin

digues durant o segons

- missatgel » l

Envia un missatge.

[ Al bosc!

Digues a aquest personatge
qué ha de fer quan rebi
el missatge.

A

Princess

digues durant e segons

CONSELL

‘ w’— Des del desplegable pots
afegir un nou missatge.
Crea una Historia
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Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat

Afegeix una Escena

Crea varies escenes
amb diferents fons i personatges.
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Crea una Historia

2. Enganxa-ho per Uinterior éo 3. Retalla per la linia
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Afegeix una Escena

scratch.mit.edu

Escull dos fons. Tria un personatge.
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Witch House

canvia el fons a Witch House

amaga't

espera o segons

canvia el fonsa Mountain »

Afegeix un bloc "vés a" per
col-locar el teu personatge on tu
vulguis.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comengar.
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