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1. DADES DEL CENTRE

Codi: 08043917

Nom: Cossetània

Titularitat: Públic

Adreça: Ronda Ibèrica, 200

Telèfon: 938933899

Adreça Electrònica: a8043917@xtec.cat

2. CONTEXTUALITZACIÓ

L’Escola Cossetània és una Escola petita i familiar amb més de 50 anys d'història i un fort

arrelament a la ciutat i al territori. Coincidint amb la celebració dels 50 anys de l'Escola, el

Centre inicia un procés de reflexió pedagògica que desemboca, el curs 18-19, amb

l'aprovació d'un nou Projecte Educatiu de Centre (PEC).

Aquest nou Projecte Educatiu coincideix amb la finalització del PLA TAC anterior, i des del

centre es veu la necessitat d'actualitzar el Pla per poder adaptar-lo a les noves metodologies

del centre, la nova organització, les noves necessitats sorgides i a les noves possibilitats que

ofereix la tecnologia.

L’any 2020 s’aprova el nou Pla TAC, que tenia com a grans pilars, aquests punts:

1. Desenvolupament de la Competència digital de l'alumnat

2. Formació del professorat en l'ús de les TAC a l'aula i en el funcionament del Centre

3. Organització del centre eficient que faciliti la comunicació fluïda entre la comunitat

educativa i l'organització pedagògica del centre.

4. Digitalització de l'arxiu i implantació de l'administració electrònica.

5. Adquisició d'equipaments i infraestructures digitals que permetin un ús àgil i sostenible de

les tecnologies d'acord amb els tres punts anteriors.

https://drive.google.com/file/d/1C8nptNrs0Uhly_9bAEkTOXX5W42NicIS/view
https://drive.google.com/file/d/16TptkJKQ6A9t7zqMQ3rXgcoMB4xLiZmM/view?usp=sharing


En els dos primers anys d’implantació del nou Pla, els punts 3,4 i 5 s’assoleixen de forma molt

satisfactòria i es fan bons avenços en el primer i el segon punt. Tanmateix, l’arribada dels fons

Europeus amb els ordinadors per les classes de 5è i 6è, la més que probable arribada dels

panells interactius i els kits de robòtica i els programes de formació en EDC del Departament

d’Educació forcen l’elaboració d’un nou Pla Tac.

I com estem ara?

Ara mateix, pel que fa a la infraestructura, el centre disposa d’una bona xarxa de

connectivitat que ha solucionat els problemes de l’etapa anterior, tant a nivell de wifi com de

cablejat. Tenim un stock de 66 ordinadors portàtils: 50 de l’alumnat de Cicle Superior

distribuït pel Departament d’Educació aquest darrers dos anys dins del Programa de

Transformació Digital dels Centres. Els altres 16 portàtils són de l’Escola, 4 dels quals són

força moderns i potents.

A l’aula d’informàtica hi ha 14 ordinadors de taula força potents i a cada classe hi ha almenys

un ordinador pel mestre i un altre per l’alumnat.

L’escola també disposa de 27 tauletes Andriod Samsung TabA7 i 7 Ipads per a ús de l’alumnat

de primària.

Totes les aules disposen de sistema de projecció. A més a més, 6 tenen pissarra digital i dues

monitor interactiu.

Pel que fa a l’administració del centre, estem migrant cap a una Administració Digital. Tot el

professorat posseeix firma digital i totes les comunicacions de les famílies es fan de forma

digital.



L’ED i l’administrativa del centre s’estan formant en Administració Digital i firmen tots els

documents de forma digital. A més a més, comencen a usar l’eCentres per a assolir una

Administració Electrònica total.

Referent a la competencia Digital de l’Alumnat, el professorat té força clar quins són els

objectius a assolir en cada curs i s’han establert mecanismes i espais per a dur a terme

aquesta competència. Tanmateix, manca acordar la manera com s’avaluarà aquesta

Competència i tenir un banc d’activitats exemple.

Aquest nou pla, hauria d’estar guiat pels següents punts:

- Acord de centre sobre l’Estratègia Digital de Centre (EDC)

- Desenvolupament i avaluació de la Competència Digital per part de l’alumnat

- Consolidació del desenvolupament del pensament computacional.

- Aprofundir en el desenvolupament de l’Administració Electrònica.

- Adquisició d’Equipament Tecnològic i Digital per tal de dur a terme l’EDC.

- Implantació de la Biblioteca Digital del Centre.



3. DIAGNOSI

La Diagnosi del Centre per a l’elaboració d’aquest Pla TAC s’ha fet amb l’Eina SELFIE de l’Àrea

d’Educació d’Europa (Comissió Europea) i recomanada pel Departament.

La Diagnosi s’ha realitzat a partir de l’anàlisis de les respostes a un qüestionari que es va

passar durant el mes de juny de 2022 als següents col·lectius:

a) Membres de l’Equip Directiu del Centre

b) Claustre de l’escola

c) Alumnat del Cicle Superior d’aquell curs.

Les preguntes i les respostes les podeu veure en el següent document PDF

4. ANÁLISIS DE LA DIAGNOSI

Durant l’anàlisis de la diagnosi, hem vist algunes diferències de valoració dels resultats

globals entre els diferents estaments. La diferència més gran és en la pedagogia o

implementació a l’aula. Aquesta diferència ve donada entre claustre i alumnat. Com que

només ha respost l’alumnat de CS, aquests si que veuen que es fan activitats amb tecnologia

i, a més a més, els hi agrada. En canvi, el professorat de tots els nivells no ho veu així, i l’ED

tampoc. Per tant, és normal aquesta diferència.

Pel que fa a les àrees SELFIE, hem vist diferències a les de lideratge. Hi ha molta diferència en

l’apartat Noves Modalitats d’aprenentatge. El claustre veu que l’Equip Directiu li donem molt

suport perquè introdueixi les NNTT a l’aula, però nosaltres, a nivell d’ED, no ho creiem tant.

També hi ha diferències significatives en l’apartat de col·laboracions. Creiem que aquestes

diferència són fruit que el claustre no entenia la pregunta o no veu la visió global de l’escola i

totes les col·laboracions que fem amb d’altres organitzacions.

https://projectes.xtec.cat/edc-suport/diagnosi/aplicacio-selfie/
https://drive.google.com/file/d/1Py-gMVqtouXqD-HTMrwJtF00wVG4YBCp/view?usp=sharing


Un altre punt en el que hi ha diferències és en la infraestructura. Aquí ens ha sorprès, ja que

l’ED posa una bona nota, però el claustre no ho veu així. Potser caldria averiguar què els hi

manca.

El mateix passa amb el de Dispositius per a l’alumnat. Potser el claustre no sap que l’alumnat

de 5è i 6è es pot endur a casa el portàtil si ho necessita, i potser l’ED ha estat massa positiu.

El punt en el que hi ha hagut major divergència ha estat el de Col·laboració de l’alumnat.

Creiem que aquí ha passat el mateix que en l’area: l’alumnat de CS ho veu d’una manera

perquè és la seva realitat, però tot el claustre que no és de CS no ho veu igual. Pensem que

d’aquí pot venir aquesta diferència.

L’àrea més baixa pel que fa a les valoracions és la de les pràctiques d’avaluació. Creiem que és

el nostre punt dèbil i hauria de ser el nostre cavall de batalla durant els propers anys.

També surten molt baixes les valoracions que fan referència al temps que disposa el

professorat per a fer aquesta tasques de “preparació, cerca i formació” de material digitals i

de competències digitals.

PUNTS FORTS I DÈBILS DETECTATS EN LA DIAGNOSI

PUNTS FORTS

Estratègia Digital de Centre (A1)

Infraestructures (C1)

Accés a internet (C3)

Dispositius digitals per a l'aprenentatge (C8)

Recursos educatius en línia (E1)

Comunicació amb la comunitat Educativa (E4)

Comportament Responsable (H3)

Comportament Segur (H1)

PUNTS FEBLES

Temps per explorar l'ensenyament digital (A4)

Avaluació de les destreses (G1)

Retroalimentació adequada (G3)

Autoreflexió sobre l'aprenentatge (G5)



Comentaris a alumnes (G6)

Aprendre a programar (H11)

EL PROFESSORAT

PUNTS FORTS

Estratègia digital (A1)

Accés a internet (C3)

Dispositius digitals per a l'aprenentatge (C8)

Recursos educatius en línia (E1)

Noves modalitats d'ensenyament (A3)

Comunicació amb la comunitat Educativa (E4)

Dispositius digitals per a l'aprenentatge (C8)

PUNTS FEBLES

Temps per explorar l'ensenyament digital (A4)

Avaluació de les destreses (G1)

Retroalimentació adequada (G3)

Autoreflexió sobre l'aprenentatge (G5)

Comentaris a alumnes (G6)

Resoldre problemes tècnics (H13)

L’ALUMNAT

PUNTS FORTS

Dispositius digitals per a l'aprenentatge (C8)

Comportament Responsable (H3)

Accés a internet (C3)

Assistència tècnica (C5)

Col·laboració de l'alumnat (F5)

Comportament Segur (H1)

Destreses digital per a diferents assignatures (H10)

Adaptació a les necessitats (F1)

PUNTS FEBLES

Aprendre a programar (H11) (3.2)

Debat sobre l'ús de la tecnologia (B2) (3.8)



5. Estratègia Digital de Centre

5.1. La Competència digital: Objectius d’etapa

Amb el nou currículum, aprovat el 2022, la Competència Digital esdevé una competència. És

a dir, és necessari que l’alumnat, per a esdevenir competencial, assoleixi aquesta

competència. Al final de l’etapa de primària, els següents indicadors ens serviran per a

determinar el nivell d’assoliment de la competència:

CD1. Fa cerques guiades a Internet i usa estratègies senzilles per al tractament digital de la

informació (paraules clau, selecció d’informació rellevant, organització de dades, etc.) amb

una actitud crítica sobre els continguts que obté.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge,

àudio, vídeo, programa informàtic, etc.) mitjançant l’ús de diferents eines digitals per

expressar idees, sentiments i coneixements, respectant la propietat intel·lectual i els drets

d’autor dels continguts que reutilitza.

CD3. Participa en activitats i/o projectes escolars mitjançant l’ús d’eines o plataformes

virtuals que li permetin construir nou coneixement, comunicar-se, treballar

col·laborativament, compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats

de manera segura i amb una actitud oberta i responsable davant el seu ús.

CD4. Coneix els riscos i adopta, amb l’orientació del docent, mesures preventives en l’usar les

tecnologies digitals per protegir els dispositius, les dades personals, la salut i el medi

ambient, i s’inicia en l’adopció d’hàbits d’ús crític, segur, saludable i sostenible d’aquestes

tecnologies.

CD5. S’inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilització

de materials tecnològics, programació informàtica per blocs, robòtica educativa, etc.) per

resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa i sol·licitar ajuda en cas

necessari.



5.2. Desenvolupament de la Competència Digital al llarg de l’Educació Primària.

Desplegament de la Competència Digital de l’alumnat al llarg de l’Educació Infantil i

Primària.

L’assoliment de la competència digital a l’escola serà progresiva, iniciant-se a

educació infantil i consolidant-se a cicle superior amb un treball de

competència digital, majoritàriament, integrat al dia a dia de l’aula i duent-se a

terme de manera transversal.

Estratègies metodològiques de l’escola on es treballen les competències

digitals en funció de cada cicle:

Educació
infantil

Cicle Inicial Cicle Mitjà Cicle Superior

Tallers X X X

Vida d’aula X X X X

Treball
sistemàtic

X X X

Conferències X X

A continuació hi ha el llistat de continguts que treballarem a l’escola tant a

educació infantil com en els diferents cicles d’educació primària. Cadascun té

una o varies competències de referència, ja sigui d’aprendre sobre la

tecnologia (competències 1, 2 i 3), d’aprendre amb la tecnologia

(competències 4,5, 6, 7 i 8) o d’aprendre amb i sobre la tecnologia

(competències 9 i 10)1.

EDUCACIÓ INFANTIL

1 Trobareu una taula amb les dimensions i competències detallades al final del document.



La competència digital a l’escola s’iniciarà a educació infantil amb els

següents continguts:

● Visionat i comentari crític d’imatges, cartells i audiovisuals (C5, C9 i C10)

EDUCACIÓ PRIMÀRIA

La competència digital a l’escola continuarà i es consolidarà al llarg dels tres

cicles d’educació primària a través dels següents continguts:

CICLE INICIAL

● Ús del teclat: majúscules, números i lletres, espai, suprimir,

intro. (C1)

● Ús del ratolí per assenyalar i fer clic i doble clic. (C1, C3)

● Obrir i tancar un ordinador i una tauleta. (C1)

● Obrir i tancar una aplicació. (C1)

● Desar i recuperar un document de text amb ajuda. (C2)

● Ús d’una càmera fotogràfica. (C1)

● Iniciació a la robòtica: programació d’un beebot i scratch jr. a tallers (C1)

● Utilitzar un editor gràfic per dibuixar i pintar. (C3 i C5)

● Escriure i editar un document amb eines bàsiques (color, mida,

títol,...) (C2)

● Realitzar exercicis i jocs online (C5)

● Realitzar, a tallers, petites produccions de curts i animacions amb ajuda (C3 i C5)

● Mantenir una posició corporal correcta a l’hora de seure a la cadira

davant l’ordinador o la tauleta i mantenir-se a una distància adequada de

la pantalla. (C9)

● Visionar i comentar críticament imatges i audiovisuals. Ús de llenguatge

audiovisual bàsic i producció creativa. (C9 i C10)



CICLE MITJÀ

● Domini del teclat (C1)

● Domini del sistema d’emmagatzematge d’arxius i carpetes. (C2 i C6)

● Saber guardar i recuperar un document. (C2 i C6)

● Ús d’editor de textos. (C2)

● Ús de programari per a realitzar presentacions digitals. (C2)

● Ús de correu electrònic. (C6 i C7)

● Cerques a internet amb bastides. (C4 i C5)

● Saber descarregar una imatge o un document i guardar-lo a la carpeta

personal. (C2, C3 i C6)

● Mantenir una posició corporal correcta a l’hora de seure a la cadira

davant l’ordinador o la tauleta i mantenir-se a una distància adequada de

la pantalla. (C9)

● Visionar i comentar críticament imatges, audiovisuals, cartells… Ús de

llenguatge audiovisual bàsic i producció creativa. (C9 i C10) .

● Introducció al correu electrònic. Enviar correus amb documents adjunts.

● Introducció al pensament computacional. (C4)

CICLE SUPERIOR

● Enviament de correus electrònics amb documents adjunt. (C6, C7)

● Cerques a internet amb criteris de fiabilitat i seguretat (bastides) (C4 i C5)

● Pujar documents o imatges a internet per a poder-ne fer un ús online. (C7)

● Ús del DRIVE (C6, C7 i C8)

● Ús de programari d’edició de cartells, etiquetes… (Canva). (C3)

● Ús del Google Classroom com a EVA. (C7 i C8)

● Domini d’editors de text i presentacions digitals en entorn windows i Drive.

(C2, C3 i C6)

● Gravació i edició de vídeos amb tauleta i Imovie. (C3)

● Robòtica (C1) Desenvolupament del pensament computacional



● Mantenir una posició corporal correcta a l’hora de seure a la cadira

davant l’ordinador o la tauleta i mantenir-se a una distància adequada de

la pantalla. (C9)

● Visionar i comentar críticament imatges, anuncis, cartells, produccions

audiovisuals…. Ús de llenguatge audiovisual bàsic i producció creativa. (C9 i

C10).

● Usar les tecnologies i internet amb criteris de seguretat i cura cap a una

mateixa i les altres persones (C9 i C10).

● Usar les tecnologies respectant els drets d’autoria de les produccions

digitals presents a internet (C9 i C10).

LLISTAT D’ACTIVITATS PER A PODER DESPLEGAR LA

COMPETÈNCIA DIGITAL

EDUCACIÓ INFANTIL

ACTIVITAT CONTINGUT EIX CAPACITAT

Vida d’aula
(cerca d’informació)

Visionat i comentari crític d’imatges, cartells i
audiovisuals

2,3,4 5, 9 i 10

Vida d’aula
(notes, missatges… a
les famílies i altres
membres de la
comunitat educativa o
entitats)

Creació de missatges col·lectius en format
digital

2 5 i 6

Sessions de
biblioteca:(Imatge de
la setmana, lectura
visual d’àlbums
il·lustrats)

Visionat i comentari crític d’imatges, cartells i
audiovisuals

2,3,4 5, 9 i 10

Espai de Petits Mons
(audiovisuals hàbitats)

Visionat i comentari crític d’imatges, cartells i
audiovisuals

3, 4 9,11



CURRÍCULUM D’EDUCACIÓ INFANTIL
EIX 1. Un infant que creix amb autonomia i confiança.

Capacitat 1. Progressar en el coneixement i el domini del cos, en el moviment i la coordinació,
adonant-se de les pròpies possibilitats, per anar desenvolupant autonomia personal i
una imatge ajustada i positiva d’un mateix.

Capacitat 2. Viure les emocions, expressar i reconèixer sentiments i necessitats, per anar
creixent en benestar emocional i seguretat afectiva.

Capacitat 3. Adonar-se de la influència de l’espai i el temps en les situacions de vida quotidiana
a partir de les experiències viscudes, per créixer amb seguretat i entendre el món.

Capacitat 4. Progressar en l’adquisició de normes i hàbits saludables i ecosocialment
responsables, per anar adquirint confiança en les pròpies possibilitats i capacitats.
a partir de les experiències viscudes, per créixer amb seguretat i entendre el món.

EIX 2. Un infant que es comunica amb diferents llenguatges.

Capacitat 5 .Interpretar, comprendre i expressar missatges, per avançar en la comunicació i la
construcció de nous aprenentatges mostrant interès i iniciativa.

Capacitat 6. Expressar-se de manera entenedora, personal i creativa utilitzant diferents
llenguatges, explorant les seves possibilitats i gaudint-ne, per respondre a diferents
contextos comunicatius.

EIX 3.Un infant que descobreix l’entorn amb curiositat.

Capacitat 7.Observar i reconèixer característiques de materials i elements i establir relacions
entre ells, mitjançant l’experimentació i la manipulació sensorial, per avançar cap a
estructures de pensament cada vegada més complexes i desenvolupar habilitats de
raonament matemàtic.

Capacitat 8.Desenvolupar, de manera progressiva, diferents formes de raonament i
procediments del pensament científic, a través de l’observació i la manipulació, per
iniciar-se en la interpretació de l’entorn i respondre de manera creativa als diferents
reptes i situacions.

Capacitat 9.Explorar i reconèixer elements i fenòmens del món natural, establint relacions entre
la pròpia acció i les conseqüències que se’n deriven, per iniciar hàbits de
sostenibilitat i conservació de l’entorn.

EIX 4. Un infant que forma part de la diversitat del món que l’envolta.

Capacitat 10. Avançar en la relació amb els altres en condicions d’igualtat, creant lligams, per
construir la pròpia identitat basada en els valors democràtics i de respecte als drets
humans.

Capacitat 11. Apreciar progressivament l’entorn social i cultural proper i la seva diversitat,
respectant-lo per conviure i habitar el món.



CICLE INICIAL

ACTIVITAT CONTINGUT COMPETÈNC
IA DIGITAL

Escriptura del nom en un
processador de text.

Elaboració d’un conte breu en un
processador de text.

Realització d’una descripció en un
processador de text.

Ús del teclat: majúscules, números i lletres, espai,
suprimir, intro.

Desar i recuperar un document de text amb ajuda.

Escriure i editar un document amb eines bàsiques
(color, mida, títol,...)

2

Realització d’activitats i jocs dels
tallers de cuina i cos humà.

Ús del ratolí per assenyalar i fer clic i doble clic. 2

Realització d’activitats i jocs dels
tallers de cuina i cos humà.

Escriptura en un processador de
text.

Obrir i tancar un ordinador 2

Realització d’activitats de l’aplicació
bmath.
Ús d’aplicacions dels taller de cos
humà i d’enginyeria.

Obrir i tancar una tauleta 2

Ús de l’aplicació bmath.
Ús d’aplicacions dels taller de cos
humà i d’enginyeria.

Obrir i tancar una aplicació. 2

Fer un dibuix amb un editor gràfic
per il·lustrar un conte breu.

Utilitzar un editor gràfic per dibuixar i pintar 2

Realització, a tallers, de petites
produccions de curts i animacions
amb ajuda.

Ús d’una càmera fotogràfica o de la càmera de l’ipad.
Prendre consciència del procés de creació d’un
audiovisual.
Prendre consciència entre la realitat i la ficció per
esdevenir crítics davant el llenguatge audiovisual.

2

Cerca guiada d’imatges, cançons,
videos de compositores,
instruments a música…

Cerques guiades a internet
Ús del cercador de youtube

1

Cerca guiada amb google maps de
llocs de procedència de

Cerques del navegador
Ús de l’aplicació google maps

1



compositores, músics, instruments,
danses…

Taller d’enginyeria: programació
d’un beebot i realització
d’activitats d’scratch jr. a tallers

Iniciació a la robòtica: iniciació al pensament
computacional.

2

A totes les activitats que consten
en aquest document.

Mantenir una posició corporal correcta a l’hora de
seure a la cadira davant l’ordinador o la tauleta i
mantenir-se a una distància adequada de la pantalla.

4

Visionats de vida d’aula i del taller
de cinema.

Visionar i comentar críticament imatges i
audiovisuals. Ús de llenguatge audiovisual bàsic i
producció creativa.

1

CICLE MITJÀ

ACTIVITAT CONTINGUT COMPETÈNCI
A DIGITA

Taller de informàtica: Crear la
seva carpeta a la T.

Creació de carpetes a la T i conèixer el recorregut per
obrir i desar tasques a la seva carpeta. Conèixer el
sistema de fitxers de windows.

2

Taller de informàtica: Fer servir el
Paint. Guardar l’arxiu a la seva
carpeta.

Conèixer i fer servir el Paint. 2

Taller informàtica: Escriptura de
petits textos, inserció de taules i
imatges en els diferents formats.

Conèixer i fer servir el Word: títol, tipus/color/tamany
de lletra, taula, inserir imatges, ús de teclat, guardar
document a la carpeta.

1,2

Taller informàtica: Elaboració de
presentacions de Power Point a
partir de coneixements propis o
d’informació personal.

Conèixer i fer servir el Power Point. Mini conferències,
dispositives, títols, tipus/color/tamany lletra, imatges,
transicions, animacions, fons, etc.

1,2

Taller informàtica: Realització de
fotografies dins l’escola per a
fer-les servir al Word o Power
Point.

Ús de la tauleta per a fer fotografies i exportar-les a
l’ordinador

1

Taller d'enginys: Iniciació a la Beebot i introducció al pensament computacional. 5



programació de robots.

Correu electrònic: creació i ús del
correu electrònic i les seves
funcions.

Creació, funcionament i ús del correu electrònic
personal amb el domini de l'escola

3

Cerca guiada d’informació ,
imatges i videos dels actes
musicals del carnaval de Vilanova
a música.

Cerca guiada
Generar codis QR

1,2

Cerca guiada d’informació,
músiques i imatges de dones
compositores,
interpretes,cantants a música

Cerca guiada
Generar codis QR

1,2

Accedir al blog de música per
visualitzar vídeos i partitures per
practicar a casa amb la flauta.

Accés al blog de música mitjançant la pàgina web de
l’escola.

1

Cerca guiada d’informació sobre
un tema relacionat amb l’activitat
esportiva per transformar-ho en
contingut digital seguint el treball
cooperatiu.

Treball en parelles d'una petita cerca guiada a internet
i creació d'un contingut relacionat amb l'activitat
física.

1,2,3

Vida d'aula: Buscar informació a
partir d’uns criteris de cerca.

Cerca guiada a internet de cerca d'informació de
temes que ens interessen.

1,2

Vida d'aula: Plasmar
aprenentatges en una
presentació per compartir amb el
grup classe.

Elaboració de presentacions amb Power Point per
compartir coneixements amb la resta de la classe.

1,2

Vida d'aula: accés al seu correu
electrònic. Característiques
formals del correu electrònic.
Escriure, adjuntar i enviar un
correu.

Enviar correu electrònic per a comunicar-nos amb les
famílies o en alguna institució (per a fer treballs
d'aula).

3

Vida d'aula: Accés a l’aplicació
per a passar la llista.

Passar la llista a través de l'aplicació Dinantia. 3

Realització d’activitats a
l’aplicació Bmath. Seguir
consignes per a fer-ho servir.

Projecte Bmath (Innovamat). Ús de l'aplicació i
recorregut per accedir al seu espai de treball.

3



Llenguatge: transcripció
d’esborranys de textos treballats
a l’aula.

Ús del Word per transcriure textos elaborats a l'aula. 2

Biblioteca: Consulta i ús del
catàleg amb paraules claus i
matèries.

Consulta de tutorials per a fer ús del catàleg online de
la biblioteca de l'escola (Epèrgam) i ús del catàleg.

1,3

Conferències: Elaboració de
presentacions digitals per
compartir coneixement, tenint
en compte l’estructura i selecció
de la informació.

Ús de presentacions digitals per exposar un tema. 1,2,3

A totes les activitats que consten
en aquest document.

Mantenir una posició corporal correcta a l’hora de
seure a la cadira davant l’ordinador o la tauleta i
mantenir-se a una distància adequada de la pantalla.

4

Visionats de vida d’aula i del
taller de cinema.

Visionar i comentar críticament imatges i audiovisuals.
Ús de llenguatge audiovisual bàsic i producció
creativa.

1



CICLE SUPERIOR

ACTIVITAT CONTINGUT COMPETÈNCI
A DIGITA

Introducció i ús del Google
Classroom

Ús d’EVA 3

Activitats de Vida d’Aula Ús del correu electrònic i del Drive

Taller de publicitat (muntatge
d’ordinadors)

Conèixer el hardware de l’ordinador 5

Taller de robòtica i electrònica programari de robòtica 3, 5

Taller de publicitat (creació de
cartells i logotips canva)

treball de programes d’edició d’imatges audiovisuals 2, 3

Curtmetratges i videos, tant en
llengua anglesa, taller de
periodisme digital, com
publicitat

Creació de vídeos amb iMovie, càmera, croma… 2, 3

Presentacions digitals
(presentacions google i power
point) en les conferències i en
la vida d’aula

Ús de programari digital per crear presentacions digitals 2, 3

Cerques guiades a internet
(vida d’aula i biblioteca)

Cerca d’informació a la xarxa 1, 4

Dona esportista important Cerques guiades, creació de contingut digital i
comunicació

1, 2, 3

Cerca i selecció d’informació,
imatges, músiques i videos
d’estils musicals. nadales,
cançons de tardor, bandes
sonores.

Cerques guiades i selecció i resum de la informació. 1,2,3

Realització del buidatge de
l’arbre genealògic a un
document excel mitjançant
Google Classroom

Ús de documents Excel i de Google Clasroom 1,2

Lectura i comentari de la
imatge de la setmana a la

Lectura crítica d’imatges 1, 4



Biblioteca

Taller de ús segur i responsable
a les xarxes (PAE)

Seguretat i bon ús de les xarxes 4

Realització de Google docs. Escriptura i creació de textos, taules… inserint imatges i
taules

2

Enviament de correus
electrònics amb document
adjunt

Enviar periòdicament correus electrònics amb
documents adjunts

1

Participació en el projecte
etwinning: comunicació virtual
amb una escola d’un altre país

Ús de la plataforma virtual etwinning 3

A totes les activitats que
consten en aquest document.

Mantenir una posició corporal correcta a l’hora de seure
a la cadira davant l’ordinador o la tauleta i mantenir-se a
una distància adequada de la pantalla.

4

Visionats de vida d’aula i del
taller de cinema.

Visionar i comentar críticament imatges i audiovisuals.
Ús de llenguatge audiovisual bàsic i producció creativa.

1

Competència digital segons el decret d'ordenació dels ensenyaments de l'educació bàsica

Àrea de la competència (segons DIGCOMP) Indicador operatiu de la competència digital

1. Alfabetització en informació i dades
CD
1

Realitza cerques guiades a internet i fa ús d'estratègies senzilles per al tractament digital de
la informació (paraules clau, selecció d'informació rellevant, organització de dades...) amb
una actitud crítica sobre els continguts obtinguts.

3. Creació de contingut digital CD
2

Crea, integra i reelabora continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge, àudio,
vídeo, programa informàtic ...) mitjançant l'ús de diferents eines digitals per expressar idees,
sentiments i coneixements, respectant la propietat intel·lectual i els drets d'autor dels
continguts que reutilitza.

2. Comunicació i col·laboració CD
3

Participa en activitats i / o projectes escolars mitjançant l'ús d'eines o plataformes virtuals
que li permetin construir nou coneixement, comunicar-se, treballar col·laborativament,
compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura,
amb una actitud oberta i responsable davant el seu ús.

4. Seguretat CD
4

Coneix els riscos i adopta, amb l'orientació del docent, mesures preventives a l'usar les
tecnologies digitals per protegir els dispositius, les dades personals, la salut i el medi
ambient, i s'inicia en l'adopció d'hàbits d'ús crític, segur, saludable i sostenible d'aquestes.

5. Resolució de problemes CD
5

S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilització de
materials tecnològics, programació informàtica per blocs, robòtica educativa...) per resoldre
problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol·licitant ajuda en cas
necessari.



Orientacions metodològiques per facilitar l’adquisició de les competències

digitals a l’escola:

● Acollir les experiències i els coneixements que els alumnes tenen en l’àmbit

digital i que han adquirit en contextos no escolars, per complementar-los

amb continguts acadèmics.

● Plantejament natural dels continguts a l’aula, per tal que les competències

s’integrin en el treball habitual de

forma que l’alumnat percebi que el més important no és la tecnologia en sí,

sinó els aprenentatges que hi pot adquirir a través seu.

● Mantenir una actitud oberta al diàleg, flexible davant les diferents

expressions de l’alumnat i acompanyar-lo durant tot el procés de

descoberta.

● Tenir en compte que les característiques tècniques de la majoria de

productes digitals faciliten que l’estudiant pugui anar modificant les

seves produccions en la mesura que ho consideri necessari i aprofitar

els avantatges que aquest fet li aporta.

● Provocar curiositat, proposar reptes i donar prou temps per investigar i

reflexionar.

● Encoratjar l’alumnat a construir els seus aprenentatges i ajudar-lo a prendre

consciència del seu progrés, en un ambient on l’alumne s’atreveixi a fer

propostes i manifestar la seva manera de pensar.

● Oferir, quan sigui necessari, guies, bastides i pautes per tal d’ajudar

l’alumnat a dur a terme les tasques proposades quan encara li falti

autonomia per fer-ho sense suport.

Aprendre sobre la tecnología

Dimensió d’ instruments

i aplicacions
Competència 1. Seleccionar, utilitzar i programar dispositius digitals i les seves



funcionalitats d’acord amb les tasques a realitzar.

Competència 2. Utilitzar les funcions bàsiques de les aplicacions d’edició de

textos, tractament de dades numèriques i presentacions multimèdia.

Competència 3. Utilitzar programes i aplicacions de creació de dibuix i edició

d’imatge fixa, so i imatge en moviment.

Aprendre amb la tecnologia

Dimensió tractament de

la informació i

organització dels

entorns de treball i

d'aprenentatge

Competència 4. Cercar, contrastar i seleccionar informació digital tot

considerant diverses fonts i entorns digitals

Competència 5. Construir nou coneixement personal mitjançant estratègies

de tractament de la informació amb el suport d’aplicacions digitals

Competència 6. Organitzar i emprar els propis entorns personals digitals de

treball i d’aprenentatge

Dimensió comunicació

interpersonal i

col·laboració

Competència 7. Realitzar comunicacions interpersonals virtuals i publicacions

digitals

Competència 8. Realitzar activitats en grup utilitzant eines i entorns virtuals

de treball col·laboratiu

Aprendre amb i sobre la tecnologia



Dimensió hàbits,

civisme i identitat digital
Competència 9. Desenvolupar hàbits d’ús saludable de la tecnologia

Competència 10. Actuar de forma crítica, prudent i responsable en l’ús de les

TIC, considerant aspectes ètics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i

d’identitat digital

5.3. Competències del professorat

Per a dur a terme aquesta Estratègia digital de centre, cal que l’Equip de mestres de l’Escola

Cossetània sigui competent digitalment:

- Gestió del correu electrònic i les eines de Google:

Ara mateix, l’Escola, pel seu funcionament intern i amb la canalla de cicle

superior, fa un ús intens de les eines de Google. El correu electrònic, el Drive i

el Google Calendar són les eines digitals més emprades pel que fa a

l’organització del claustre i és vital que tot l’Equip de mestres en tingui un bon

domini.

Per altra banda, la creació de formularis de Google és interessant a l’hora de

fer determinades gestions de conèixer l'opinió de les criatures i de les famílies

de l’Escola.

Pel que fa als Entorns Virtuals d’Aprenentatge, l’Escola fa ús de Google

Classroom al Cicle Superior i, a més a més, pot ser important en cas de

confinaments com el viscut amb la COVID-19.

Per acabar, i no menys important, el domini i ús de l’Eina de Google per a fer

videoconferències, el Meet, cada vegada és més important a l’hora de fer

coordinacions amb professionals externs del món de l’educació (psicòlegs,

logopedes, optometristes..) o amb altres persones de l’administració pública.

- Eines d’Ofimàtica



Els mestres de l’escola, per la pròpia naturalesa de la nostra feina, hem de

tenir un coneixements bàsics de processador de text (sigui word, google docs

o LibreOffice), així com de presentacions Digitals (Powerpoint, Google Docs,

Prezi..)

- Sistema d’arxius

De cara a gestionar tots els documents de l’Escola i les seves pròpies

produccions, el Claustre de l’Escola ha d’estar format en la gestió i conservació

de sistemes d’arxiu, ja sigui Windows o Drive.

- Conversió d’arxiu a d’altres formats

És important, també, que el professorat de l’Escola sigui destra en poder

canviar el format dels arxius: per exemple, saber convertir fitxers de text a

PDF, saber transformar una presentació digital a imatges o, fins i tot, saber fer

ús de l’eina Retalla i esbossa per a poder editar imatges o captures de pantalla.

- Signatura electrònica:

Ja fa dos cursos que els informes de l’alumnat s’envien a les famílies en

format digital. Per fer-ho, és imprescindible que l’Equip de Mestres

disposi de signatura digital electrònica i conegui el funcionament del

programari per a saber-lo utilitzar.

- Canva:

Aquest programa, d’edició de cartells, imatges, targetes.. s’ha convertit

en una eina important pel que fa a creació de continguts digitals i és

important que les mestres de l’Escola el sàpiguen usar.

- Edició de vídeos:

Per a poder elaborar continguts digitals en format de vídeo, és

important que el claustre de l’escola tingui nocions bàsiques per a



gravar i editar un vídeo senzill. Es poden usar programes com l’Imovie

o el ClipChart

- Edició de fotos i penjar:

- De cara a poder gestionar blogs o penjar fotos en format digital en

presentacions digital, blogs, plataformes de comunicació…, sovint és

necessari canviar el tamany de les fotos o editar-les. Cal que el

professorat estigui format en aquestes eines.

- Gestió de Plataformes de comunicació:

- Per a poder comunicar-se amb les famílies, explicar allò que es fa a la

classe, donar feedback… cal saber gestionar i explotar totes les

possibilitats de la Plataforma de comunicació que s’estigui emprant a

l’Escola (ara mateix, Dinantia)

A més a més, els membres de la Comissió TAC, cal que domini:

- Activitats de Robòtica i Pensament Computacional:

Una branca dels tallers, la tecnològica, es basa en l’adquisició de recursos i

competències digitals relacionades amb la Robòtica i el Pensament

Computacional. Per tant, els membres de la Comissió cal que tinguin

coneixements d’aquests continguts i sàpiguen organitzar activitats

enriquidores al voltant d’aquestes matèries.

- Eines de gravació de pantalla:

Una de les tasques de la Comissió és poder donar suport a l’Equip de mestres

en l’ús i desenvolupament de les Eines Digitals. Per això, caldrà que a vegades

enregistrin tutorials sobre com fer algunes tasques determinades.

5.4 Formació del professorat: inicial i continua



Per tal de poder formar el Claustre i que siguin competents digitalment al llarg del temps, des

de la Comissió i l’Escola fem servir dos tipus de formacions:

- Formació inicial: quan una persona arriba al Claustre de l’Escola, es fa un Protocol

d’acollida. En aquest protocol, una de les parts important és la presentació del

Manual de Funcionament de l’Escola. En aquest document digital, cada persona pot

veure tota la informació necessària per saber com va al centre i, evidentment, hi ha

tot un bloc destinat a com funciona el centre a nivell digital. Aquest document conté

enllaços a tutorials i carpetes per a poder aprendre el funcionament dels programes i

processos digitals bàsics de l’Escola.

- Formació contínua: cada curs, la Comissió TAC escull un tema o una eina digital que

creu que és d’interés del Claustre per a fer-ne una petita formació.

5.5 Formació de les famílies

A fi de tenir una bona comunicació amb les famílies i que aquestes puguin acompanyar als

seus fills i filles en l’adquisició de la Competència Digital, la Comissió TAC penja a la pàgina

web tutorials en els que s’explica el funcionament de cada programa que usem a l’Escola en

el que ells poden intervenir.

A més a més, les famílies també poden consultar a la pàgina web el Manual de funcionament

de les famílies, en el que podran consultar tots els dubtes sobre la comunicació entre el

centre i les famílies, així com el funcionament del Google Classroom, Dinantia, la pàgina web

i altres…

5.6 El pensament computacional

En l’anterior Pla TAC ens vam fixar com a objectiu la Introducció de la Robòtica a l’etapa de

Primària. Ara, dos cursos més tard, podem dir que la robòtica ja forma part de l’itinerari dels

tallers de l’Escola Cossetània. Tanmateix, aquesta introducció la vam acompanyar d’una

formació en robòtica de tots els membres de la Comissió TAC. El resultat d’aquella formació

va ser un bon grapat de recursos per a treballar la robòtica i un concepte molt clar: es pot

treballar la robòtica sense necessitat de fer servir pantalles. Això es basa en el fet de

desenvolupar el pensament computacional, el pas previ a la programació. És per això, que en

https://agora.xtec.cat/ceip-cossetania/documents-descola/
https://agora.xtec.cat/ceip-cossetania/documents-descola/
https://view.genial.ly/62712e5ba2b52b0018ea6fb8/learning-experience-didactic-unit-manual-families
https://view.genial.ly/62712e5ba2b52b0018ea6fb8/learning-experience-didactic-unit-manual-families


el cicle mitjà, les activitats de robòtica es fan sense pantalla, només amb els conceptes de

codificació i d’instrucció.

Per altra banda, durant el desenvolupament d’aquest Pla TAC, el Departament d’Educació,

dins del marc del Pla d’Educació Digital de Catalunya, dotarà els centres amb kits de robòtica.

Per tant, serà un bon moment per repensar la manera com desenvolupem el pensament

computacional a l’Escola Cossetània.



PLA TAC

4.1 Àmbit pedagògic

Unitat d’aplicació: el centre

Objectiu 1: Desenvolupar la competència digital de l’alumnat
Indicadors d’eficàcia: S’han realitzat les actuacions previstes i han tingut impacte en el centre

Estratègia 1.1: Seqüenciar l’adquisició, desenvolupament i avaluació de la competència digital al llarg de l’etapa d’infantil i primària

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables1r 2n 3r 4t

1.1.1 Elaboració d’un document
que seqüenciï l’adquisició i
domini de les TIC al llarg de
l’etapa d’infantil i primària.

A - Aprovació del document
Q – Valoració de la comunitat
educativa.
I – Desplegament a l’aula i al centre del
document.

x Comissió TAC

1.1.2 Elaboració d’un acord
sobre el desplegament de la
Competència Digital al llarg de
l’Educació Primària

A – apartat de metodologies al PEC
Q – valoració de mestres i famílies.
I – canvis organitzatius i d’aula.

x Comissió TAC

1.1.3 Repensar i consolidar el
treball de la robòtica i el
pensament computacional en
els tallers de primària.

A – programacions dels tallers
Q – valoració del claustre
I – millora en la competència digital i
matemàtica

x x

Dotació de kits de robòtica
del Departament

Comissió TAC
Equip directiu

1.1.3 Acord sobre l’avaluació de
la Competència Digital al llarg
de l’Educació Primària

A- apartat de l’Estratègia Digital de
Centre d’aquest Document
Q - valoració del claustre

x Comissió TAC



I - Registres sobre Competència digital
dels alumnes

Estratègia 1.2: Millorar el nivell de competència digital del professorat.

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables1r 2n 3r 4t

1.2.1 Definir les necessitats de
formació del professorat i
vetllar per un nivell de
competència digital que
permeti el desenvolupament
del PLA TAC i del Projecte
Educatiu del Centre.

A – llistat de competències mínimes
del professorat.
Q – valoració per part dels mestres.
I – x x x x Comissió TAC

1.2.1 Oferir formació en noves
eines TIC a nivell individual i
col·lectiu.

A – nombre de cursos oferts
Q – nombre de cursos realitzats
I – canvis en les activitats del centre,
aplicant competències TAC apreses en
els cursos.

x x x X

CRP
Departament
Propis del centre en funció
del tema escollit

Comissió TAC
Equip directiu

1.2.2 Oferir formació i
assessorament en noves
metodologies didàctiques amb
ús de les TAC a nivell individual i
col·lectiu.

A – nombre de cursos oferts
Q – nombre de cursos realitzats
I – canvis en les activitats dels i les
mestres a l’aula utilitzant les TAC

x x x x

CRP
Departament
Propis del centre en funció
del tema escollit

Comissió TAC
Equip directiu



4.1 Àmbit de gestió de centre

Unitat d’aplicació: el centre

Objectiu 2: Implementar l’administració electrònica al centre

Indicadors d’eficàcia: Assolit si s’han realitzat les actuacions descrites.

Estratègia 2.1: Creació, implementació i ús de l’arxiu digital.

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables

1r 2n 3r 4t
2.1.1 Seguir formant
l’administrativa en administració
electrònica.

A – Inscripció a la formació
Q – Valoració per part de
l’administrativa.
I – avanços en la implementació de
l’adm. Electrònica a l’escola derivats de
la formació.

x x x x

Econòmics per a pagar el
curs

Equip directiu
Administrativa

2.1.2 Elaborar acords i decisions
sobre com implementar l’arxiu
digital

A – Elaboració del document
x x x x

Equip directiu
Administrativa

2.1.3. Ús de l’e-Centres en la gestió
de tota la documentació del centre

A – Nombre de Digitalitzacions segures
i Còpies Autèntiques
Q – valoració per part de l’ED
I – nombre de papers estalviats per a
l’ùs de l’Administració Electrònica i
accés més ràpid a la informació
arxivada.

x x x x

Econòmics

Equip directiu

2.1.4. Digitalització de tot
l’expedient de l’alumnat fins a
segon

A – Creació dels expedients.
Q – valoració per part del claustre
I – espai i paper estalviat.

x x x x Administrativa



Unitat d’aplicació: el claustre

Objectiu 3: Decidir i crear els recursos TAC usats al centre
Indicadors d’eficàcia: s’han realitzat les actuacions següents

Estratègia 3.1: Revisió i actualització dels recursos TAC del centre

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables

1r 2n 3r 4t
3.1.1 Elaborar una llista d’eines,
aplicacions i programari TAC per
a desenvolupar la competència
digital.

A – nombre de sessions de comissió
intercicle.
Q – Valoracions del claustre.
I – materials, activitats i documents
creats o adquirits per la comissió.

x Comissió TAC

3.1.2 Elaborar un llistat
d’activitats model per a dur a
terme les TAC a l’aula o als
espais i tallers

A – Organigrama de centre

x Comissió TAC

Estratègia 3.2: Implementació de noves estructures o plataformes digitals

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables

1r 2n 3r 4t
3.2.1. Definir, implementar i

gestionar un EVA.
A – nombre de sessions
realitzades.
Q – valoració del claustre i el
consell Escolar.
I – creació de noves estructures
dins el centre.

x x x x

Google Apps
Servidor
Domini Comissió TAC i Equip

directiu



I – Elaboració d’un apartat a les
NOFC.

3.2.2 Definir, implementar i
actualitzar la biblioteca digital del
centre.

A – Realització de reunions de la
comissió pedagògica.
Q – valoració dels membres de la
comissió
I – Activitats, projectes i
documents elaborats per la
comissió.

x x x x

--

Coordinadora TIC



4.3 Àmbit de cohesió social

Unitat d’aplicació: la comunitat educativa

Objectiu 4: millorar la comunicació entre família i escola

Indicadors d’eficàcia:

- Realització de les següents actuacions.

Estratègia 4.1: Millorar l’accés de les famílies als recursos digitals del centre

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables

1r 2n 3r 4t
4.1.1 Elaborar i usar protocols per a
que les famílies puguin veure amb
seguretat les fotos i vídeos del
centre.

A – actualització de les eines
digitals
Q – volum d’informació de les
activitats de l’escola difós a través
de les xarxes
I – major coneixement de les
activitats del centre per part de
persones externes al claustre.

x x x x
Comissió TAC i Equip

directiu

4.2.2 Establir i usar protocols de
Protecció de dades audiovisuals.

A – Acord a les NOFC sobre les
eines per la comunicació amb les
famílies i la seva implantació
Q – Valoració pel claustre i les
famílies.
I – Millora de la relació entre
mestres i famílies.

x x x x Equip directiu

4.2.3 Elaborar tutorials per a fer
més fàcil l’accés de les famílies als
recursos digitals del centre.

A – Tutorials penjats al web del
centre i al Manual de
funcionament de les famílies

X X X X Comissió TAC



Q – Valoració de les famílies en
l’Enquesta de Satisfacció
I – Millora de l’acompanyament de
les famílies als seus fills i filles



4.4 Àmbit d’equipaments i infraestructures
Objectiu 5: millorar l’equipament i instal·lacions del centre

Indicadors d’eficàcia: - S’han realitzat les actuacions següents

Estratègia 5.1: Actualitzar l’equipament de projecció i audio de les aules

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables

1r 2n 3r 4t
5.1.1. Adquisició de 7 monitors tàctils
per a les aules de I3, I4, I5, 1r, 2n, 5è i
6è

A – Instal·lació dels panells.
Q – Valoració per part del
claustre.
I – Ús real dels panells.

x x x x

Dotació Departament

Departament

Estratègia 5.2: Actualitzar el parc de dispositius del centre

Línies d’actuació Indicadors de procés
(aplicació, qualitat i impacte)

Temporització
Recursos Responsables

1r 2n 3r 4t
5.2.1 Renovació de 10 dels 16
portàtils de l’escola

A- factura dels portàtils
Q- valoració per part de la
Comissió
I- ús dels portàtils per part de les
classes de 3r i 4t

x x x x

Econòmics

Comissió TAC

5.2.2 Renovació de tots els
ordinadors de l’aula d’informàtica.

A- factura dels portàtils
Q- valoració per part de la
Comissió

x x x x
Econòmics

Comissió TAC

5.2.3 Renovació de la meitat de les
tauletes del centre

A- factura de les tauletes
Q- valoració per part de la
Comissió

x
Econòmics

Comissió TAC



7. SEGUIMENT I AVALUACIÓ

La Comissió TAC, amb la persona Coordinadora TIC i l’Equip Directiu seran les encarregades

de, a través de la PGA, fer una desplegament anual del projecte i fer-ne un seguiment i

avaluació (a través de la Memòria de la PGA) cada curs. També serà la Comissió i l’Equip de

Direcció els encarregats d’avaluar el Pla TAC en la seva finalització el 2027.

8.ESTRATÈGIES DE DIFUSIÓ

El centre té l’objectiu de facilitar l’accés i la comprensió d’aquest projecte a tota la comunitat

educativa. És per això que es preveu tres accions a fi de facilitar la difusió i accés de qualsevol

persona al document:

- Fer difusió, en el moment de la seva aprovació, a tota la comunitat educativa a través

dels canals ordinaris de comunicació.

- Penjar el document a la pàgina web perquè tothom se’l pugui descarregar i llegir.

- Donar a conèixer el document a tot el professorat nou de l’Escola en el protocol

d’acollida.

9.REVISIÓ I ACTUALITZACIÓ

Aquest document es susceptible de modificacions, revisions i actualitzacions sempre que

l’equip docent ho cregui necessari o per voluntat pròpia o per desig d’una part important del

claustre. Tanmateix, la revisió és obligada cada 4 anys si no s’hi ha fet cap modificació

anterior.

Per a la seva revisió i posterior modificació, és necessari el debat en el si del claustre.

A més a més, seran el director o directora del centre, el Consell Escolar i la Comissió

Pedagògica els òrgans encarregats de vetllar pel compliment del Projecte Educatiu i de

recordar-ne o proposar-ne la seva revisió quan convingui.


