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THE MIND
Mercurio
The Mind és quelcom més que un 
simple joc de cartes, és un 
experiment, un viatge a través de la 
ment. 
Haureu de superar tots els nivells 
jugant les cartes en ordre per 
guanyar la partida, però no podreu 
posar-vos d'acord, ni intercanviar 
informació. Increïble, però funciona: 
sempre i quan uniu les vostres 
ments...

DIXIT CLASSIC
Asmodee
Dixit és un creatiu joc de creativitat i 
deducció on la teva imaginació crea 
increïbles històries!
En aquest joc de taula, els jugadors 
podràn utilitzar les imatges que 
apareixen en les seves cartes per 
enganyar als seus rivals i endevinar 
quina és la carta que millor s'adapta 
a la història proposada. És un joc 
sorprenent i divertit.

TIME'S UP FAMILY 1
Asmodee
L'objectiu és encertar el major 
nombre de respostes correctes que 
apareixeran en les targetes, durant 
diverses rondes, abans que s'acabi 
el temps del rellotge de sorra. Per 
fer-ho, la teva parella t'haurà de 
descriure l'objecte de la targeta 
explicant/parlant , amb mímica o 
amb una paraula. Un joc per riure 
en família

EN FAMÍLIA Recomanats per CICLE MITJÀ Recomanats per CICLE SUPERIOR

SUSHI GO!
Devir
Sushi Go! és un joc de cartes ràpid 
i divertit en el que els jugadors 
intenten menjar el menú perfecte. 
Per a això, hauran de combinar les 
cartes de la millor manera 
possible, però el problema és que 
les cartes circulen a tota velocitat 
per la taula i, en cada torn, només 
es pot jugar una carta. A 
continuació, les cartes canvien de 
mà ...

CATAN
Devir
Joc d'estratègia en què l'objectiu 
és conquerir i colonitzar l'illa de 
Catan.
Som colonitzadors d'una nova illa 
de disposició aleatòria, en la qual 
cada hexàgon representa un tipus 
de recurs que, per poder 
recol·lectar-lo, hem de tenir 
cobert amb un dels nostres 
poblats. Les carreteres i les ciutats 
ens ajudaran poder expandir-nos 
i guanyar. Un joc de taula 
imprescindible.

RUSH HOUR
Thinkfun
Utilitza teva intel·ligència per 
treure el teu cotxe de l'embús 
format per altres vehicles segons 
el model que apareix en 
cadascuna de les seves quaranta 
targetes de desafiament.

MISIÓN CUMPLIDA
Zacatrus
En aquest joc, el vostre objectiu serà 
complir la major quantitat de reptes 
possibles abans que se us acabin les 
cartes. Cada partida es prepararà 
amb un màxim d'objectius i els 
jugadors, de manera cooperativa, 
hauran d'intentar complir-los amb 
unes certes restriccions en la 
comunicació. No us quedeu sense 
cartes!...només així vencereu a... 
Missió Complerta!

FANTASMA BLITZ
Devir
Joc de reflexos, agudesa visual i 
cribatge d'atributs . Un dels 
jugadors gira la carta superior de la 
baralla de tal manera que quedi 
visible per a tothom. Llavors, els 
jugadors han d'intentar agafar 
l'objecte que coincideixi, en tot fins 
i tot el color, amb el mostrat a la 
carta o el que no hi aparegui ni en 
forma ni en color 

EL REY DE LOS DADOS
Haba
Els jugadors volen atraure nous 
habitants al seu regne complint, 
amb tres tirades de daus les 
diferents condicions que s'indiquen 
en les cartes. Les cartes especials 
aporten avantatges, però cal anar 
amb compte amb els bojos de 
poble i els dracs. Aquell que 
aconsegueixi els millors habitants a 
la fi del joc, serà el guanyador i farà 
prosperar al seu regne. Un complex 
joc de daus.
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LITTLE CIRCUIT
Djeco
Little Circuit és un joc que ajuda a 
desenvolupar les primeres 
capacitats dels més menuts com 
l’associació, la cooperació  i 
l’observació.

LITTLE COOOERATION 
Djeco
4 animals han de creuar el pont de 
gel per arribar a l'iglú. Un joc per 
aprendre a cooperar i a jugar en 
equip. 

ERIZOS A LA BÚSQUEDA DE 
HOJAS 
Haba
Un divertit i acolorit joc de memòria. 
Avui es disfressen els petits eriçons i 
volen posar-se pues del seu color 
preferit. Podeu ajudar-los?
Per a això, heu de treure les fulles 
del color correcte de la bossa. Però 
vigileu!, el núvol de vent podria 
aixecar-les i emportar-se les fulles 
que creieu assegurades.
Guanya qui aconsegueixi completar 
primer el seu eriçó amb totes les 
fulles del seu color.

PIOU-PIOU
Djeco
Joc d'estratègia. Pànic al galliner, la 
guineu està rondant i els pollets 
encara no han sortit de la closca ...
L'objectiu és aconseguir tres pollets. 
Per a això, necessites els tres ous 
que els aconseguiràs tenint tres 
cartes: gall, gallina i niu. Però 
compte! Qualsevol jugador/a pot 
treure-te'ls si té una guineu. 
Protegeix-los fins que aconsegueixis 
covar-los i que neixin pollets sans i 
estalvis. 

ANIMAL SOBRE ANIMAL
Haba
Animal sobre animal és un joc amb 
el que podrem millorar la 
psicomotricitat fina tot jugant amb 
els nens a partir de 4 anys. Els 
animals de fusta de gran qualitat 
s’han d’anar apilant per torns l’un 
sobre l’altre però vigilant que les 
seves formes irregulars no facin 
caure als altres.

SPPED COLORS
Mercurio
Esteu a punt per omplir de color els 
dibuixos en blanc? Llavors, serà 
millor que aneu de pressa! Però 
recordeu: heu de copiar els colors 
de l'altre costat de la carta! Com 
més ràpids i precisos sigueu, més 
punts guanyareu. Intenteu mantenir 
el ritme fins i tot quan vagin 
canviant les tapes dels retoladors al 
finalitzar de cada ronda!

SHERLOCK EXPRESS
Mercurio
Tothom és sospitós... fins que es 
demostri el contrari. Moriarty i els 
seus còmplices campen lliures i heu 
d'ajudar a Sherlock a atrapar-los!
Descarteu sospitosos amb les pistes 
que vagin apareixent però, compte, 
que si tots tenen coartada, el 
culpable serà el mateix Moriarty!

CARCASSONE JUNIOR
Devir
Versió junior del popular joc que 
porta el mateix nom. Crea el teu 
propi territori, però amb regles una 
mica més simples que el 
Carcassonne habitual. Aquí no cal 
comptar punts. El jugador que 
col·loqui primer les seves fitxes 
sobre el tauler, guanyarà la partida!

LOS DIEZ CERDITOS
Mercurio
Joc de càlcul mental i operacions 
senzilles on el protagonista és el 
número deu. 
Cada jugador, amb les seves cartes i 
les de la taula, haurà de fer grups 
de deu per poder emportar-se les 
cartes. Però vigila, si t'equivoques 
serà el jugador del teu costat qui se 
les emportarà.


