
AVENTURAS EN EL CARIBEF 

Para conseguir superar esta aventura y llegar al cofre deberás superar una serie de 

pruebas y salvar los peligros que nos podemos encontrar. 

Las prUebas las podéis hacer más fáciles o más difíciles dependiendo de vUestra edad, 

sobre  todo  en  los  lanzamientos  (podéis  aUmentar  la  distancia,  menos  intentos  para 

consegUir el reto, aUmentar el número de lanzamientos con las pelotas o lanzar dos a la 

vez,   intentar   Un   ciclo   de   3   pelotas…),   a   la   hora   de   aUmentar   el   tiempo   de   los 

eqUilibrios, de dar más saltos. 

PUedes imprimir el mapa y colorearlo a tU gUsto. 

Normas del juego: 

Se tira en orden el dado y hago el reto que me haya tocado. 

Si fallo un reto me quedo una tirada sin lanzar el dado. 

Puedo pedir ayuda y si lo supero quien me haya ayudado avanzará una casilla sin 

tener que hacer ese reto. 

Puedes utilizar fichas de colores de parchís para jugar. 

Puedes elegir uno de estos piratas, imprimirlo, colorearlo y recortarlo. 

Puedes copiarlo o hacer un dibujo de un pirata y usarlo como ficha. 

 



Pruebas del juego: 

 

1. Mantener un globo en el aire 15 segundos o golpearlo 5 veces seguidas con la 

cabeza sin que caiga al suelo. Tú eliges. 

2. Hacer una pirámide de cartas de 2 alturas. (2 en la base y 1 arriba) 

3. Avanza por la escalera hasta la casilla 13. 

4. Saltar a la comba 5 veces seguidas. Si no tienes cuerda con la escoba en el suelo 

saltar de manera lateral 5 veces seguidas a cada lado. (10 saltos) 

5. Lanzar un objeto 3 veces con cada mano y coger con la misma mano. 

6. Ir a la habitación más lejana de donde estés jugando sin tocar el suelo con los pies 

(puedes utilizar 2 hojas de periódico, revista, folios…) 

7. Haz 15 pelotas con papel albal (podrían valer calcetines emparejados), divide la sala 

en dos campos y reta a un jugador. Durante 1 minuto tenéis que lanzaros las pelotas al 

otro campo. Gana el que menos pelotas tiene en su campo al finalizar el minuto. El 

jugador que gana avanza una casilla sin tener que hacer ese reto. 

8. Lanzar un objetos 6 veces: 3 con cada mano y coger con la contraria. 

9. Echa el ancla. Una tirada sin participar. 

10. Llevar una pelota (de ping pong, hecha con papel albal…) sobre una cuchara con la 

boca desde un lado a otro del lugar donde juegas. 

11. Avanza por la escalera hasta la casilla 19. 

12. Dar 3 toque con el pie al rollo del papel higiénico sin que se caiga. 

13. Mala suerte. Retrocede por la escalera hasta la casilla 3. 

14. El palo de escoba en el suelo y a un lado dejamos 3 pinturas o lápices. Tenemos 

que pasarlos al otro lado del palo usando únicamente los pies. Tienes 1 minuto. 

15. Ir al lugar más lejano del que estés jugando sobre un pie a la pata coja y volver 

con el otro pie. 

16. Echa el ancla. Una tirada sin participar. 

17. Haz un recorrido por tu casa con sillas y realízalo reptando por debajo de ellas. 



18. Color o letra. Tienes que coger 3 objetos del color o que empiecen por la letra que 

diga otro jugador. 

19. Mala suerte. Retrocede por la escalera hasta la casilla 11. 

20. Los piratas te han atrapado. Vuelve a la casilla de salida. 

21. Avanza por la escalera hasta la casilla 26. 

22. Marca en el suelo o en una mesa un recorrido y debes hacerlo soplando la pelota 

de ping pong (o una bolita pequeña de papel albal) sin salirte de él. 

23. Encestar a una papelera o cubo 3 pelotas lanzadas desde 2 ó 3 metros. 

24. Tienes que hacer el mismo recorrido de la casilla 22 golpenado una chapa con el 

dedo y sin salirte de él. 

25. Realiza 5 saltos con giro sin perder el equilibrio. 

26. Mala suerte. Retrocede por la escalera hasta la casilla 21. 

27. Ponte un objeto sobre la cabeza (o cualquier parte del cuerpo) y vete hasta el 

lugar más alejado de donde estés jugando sin que se te caiga. No vale sujetarlo con las 

manos. 

28. Coloca 3 objetos (latas vacías, botellas vacías) sobre una mesa y a 2 o 3 metros de 

distancia tienes que lanzar unos calcetines emparejados y derribarlos. 6 intentos. 

29. Aguantar en equilibrio sobre un pie 15 segundos. Luego otros 15 segundos sobre el 

otro pie. 

30. PRUEBA FINAL: Hacer el baile del cuadrado de Los Rebos. 

https://www.youtube.com/watch?v=9UPfe3Gp3b0 
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