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  nom elements del còmic presents 
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pintures rupestres; Tomba de Menna. Egipte; ceràmica grega; Tapis de Bayeux (s.XI); 

Estel·la. Mesopotàmia; Art precolombí; auca;  Van Eyck. Políptic de Gante;  columna 

trajana; Rodolph Töpffer. Els amors del Sr. Bosc Vell (1827) 
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Les metàfores visuals són recursos literaris que consisteixen a canviar el sentit de les paraules. 
Per exemple, quan diem “a aquesta li falta un bull” volem dir que “aquesta persona està  
alament del cap”. 

En els còmics s’introdueixen moltes metàfores visuals, que es presenten en forma de dibuix en 
comptes d’utilitzar les paraules. Aquestes informacions codificades donen dinamisme als relats. 

Aquests símbols gràfics permeten estalvi de temps a l’hora de llegir i “d’esài”, doncs en una sola 
vinyeta es poden explicar molte coses gràficament, que no cabrien si s’haguessin d’esriure dins 
dels globus. 

Del forat surt una veu que, enfadada, deixa 
anar un munt de disbarats. Els signes de 
puntuació són també un element molt emprat. 

Dir que una persona “treu fum”, no significa 
que s’estigui cremant, sinó que la ràbia el 
domina.

Si algú “veu estels”, no vol dir necessàriament 
que estigui mirant el cel; potser ha rebut una 
bona topada. 

Les notes musicals són les alternatives al so 
que no podem escoltar. Una nota més grossa, 
podria ser un esforç més gran de la veu. 

Els estels poden significar que una persona 
està lluent, molt polit, com la Betty Boop a qui 
no li falta ca detall. El seu gosset se l’estima, 
ho mostren els cors que té al voltant. 

Quina idea! Amb l’estil de camp o antic 
(l’home) i amb l’estil de ciutat o modern (la 
noia). 

4. Les metàfores visuals 
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ACTIVITAT 03. Intenteu esbrinar el significat de les quatre metàfores visuals que 
teniu a les il·lustracions següents, i anoteu-lo a sota de cada una. 

ACTIVITAT 04. Intenteu representar per mitjà de metàfores visuals el següents 
conceptes fent un dibuix a sobre de la informació escrita: 

1. estar momentàniament boig 2. canta malament o desafinar 
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Els globus són espais que, normalment, estan limitats per una línia corba tancada. La seva 
funció és contenir els textos que representen allò que diuen o pensen els personatges. 

El globus també anomenats bafarades, tenen 
una protuberància anomenada delta, de 
formes molt diverses, la ual asenyala el 
personatge que parla o pensa. 

Dins d’un globus es poden posar diferents 
signes que indiquen el que pensa un 
personatge en un moment determinat, com 
ara la sorpresa d’Astèrix i Obèlix. 

Els globus que presenten el que diuen molts 
personatges alhora, tenen uns deltes 
múltiples.

Les línies corbes dels globus es poden 
transformar en trencades o punxagudes
quan el que contenen és un crit, una 
exclamació d’ajuda, de sorpresa, etc. 

En aquest globus trobem una forma mixta, 
com la unió entre dos globus, una part 
demanant ajuda i una altra explicant el que 
està passant. 

Si el personatge que parla està lluny o fora del 
quadre, els deltes solen ser llargs i assenyalen 
cap al marge de la vinyeta d’on se suposa que 
ve la veu. 

7. Les línies cinètiques 
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ACTIVITAT 10. Dibuixeu les línies cinètiques als següents dibuixos:
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ACTIVITAT 11. Dibuixeu expressions facials ben diferents en les cares buides, 
canviant, sobre tot, la boca, els ulls i les celles. A sota de cada cara heu d’escriure 
l’estat d’ànim que expressa. 


